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B ienvenido, un mes más. a Micramanía. La 
vorágine de las navidades está en pleno 
apogeo, los juegos para que te regalen o 
que te apetece conseguir se multiplican, 
la oferta es enorme... ¿cuál elegir? Quizá 
nosotros te ayudemos un poco con este número de 
tu revista favorita. Puedes contemplar la oferta de no- 
vedades que tenemos este mes para ti. con jugosos 
análisis de juegos tan espectaculares como «Crysis». 
«Unreal Tournament III», «Beowulf», «Kane & Lynch», 
etc. que se vienen a sumar a todos los que el mes 
pasado -¡y no eran pocos!- ya pudiste encontrar en 
Micromanía. Confio en que podamos ayudarte con tu 
elección, y me gustaría pedirte que tú también nos 
echaras una mano a nosotros. 

Acabado ya 2007, liega el momento de que te hagas 
oír y decidas, con tu voto y tu apoyo, cual ha sido el 
mejor juego de todo ef año, de forma global, y cuál se 
alza con el galardón de mejor juego en las distintas 
categorías y géneros que te proponemos este mes. 
Para facilitarte algo la tarea te hemos preparado un 
completo reportaje con los juegos que nos han 
parecido más destacadles en todos los géne- 
ros. asi como una preselección de títulos en 
las distintas categorías existentes. ¿Te ani- 
mas a participar y elegir lo mejor de todo 



2007? ¡Es una oportunidad única y además podrás 
participar en el sorteo de premios estupendos! Mira 
en páginas interiores y entérate de todo. Pero, claro, 
no pienses que eso va a ser todo este mes, porque sí. 
ya sé que te has fijado en la impresionante portada 
de este mes, y te has empezado a poner tan ner- 
vioso como nosotros mismos cuando empezamos 
a enterarnos de todo lo alucinante que «Par Cry 2» 
promete ser. ¡Aún estamos con la boca abierta de lo 
que hemos visto! Si quieres empaparte de todos los 
detalles, ya sabes, sólo tienes que leer el reportaje 
que te hemos preparado. 

Hay más, claro. El primer vistazo a juegos como 
«Conflic Denied Ops», «Hard to be a God», «Rainbow 
Six Vegas 2» -¡espectacular!-, etc. junto con las sec- 
ciones habituales, noticias, trucos, guías, etc. Vamos, 
que no le vas a aburrir lo más mínimo este comienzo 
de 2008, ni con los juegos ya disponibles ni descu- 
briendo lo que está por venir. 

Tampoco te olvides del DVD de este mes, con un 
genial juego de regalo, «Gothic II», y demos tan im- 
presionantes como «Hellgate London#, iTimeShift» 
o «Painkilter. Overdose». Bueno, ¿has decidido 
ya cuál será tu favorito como mejor juego del 
año? Ya sabes, manda tu voto y dínoslo. Nos 
vemos el mes que viene. ¡Feliz Año Nuevo! 





Ha llegado la hora de que nos digas cuál ha 
V sido el mejor fuego del aña- ¡y ganes premios! 

Francisco Delgado Director 

f.delgado u microinama.es 
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con el entorno... ¿será una acción revolucionaría? 


No te pierdas el 
excelente rol de 
«Gothic Ib) junto a 
demos alucinantes: 
«Heligate London», 
«NeedforSpeed 
Pro Streeb, 
«F.EAR. Perseus 
Mándate»... 


índice 

por juegos 



ipSÍCtGÍI 

3 Er^?r*s tioid 

Asssw's Crtri J&xm ü 

toib.s* 

,«***..*»*.. . faf rty» 

Metkml* 

Wiñ ...Reput* % 

Cs¡dDueF4rUadHnMtirtir« ..LiLhji K 

CatfDuTf ZláüáemftMtn Ccrffs knfe =6 

H llu M 3 IKpT* - 



&fQ|£.. 
te£nZ-,. 

FF R Wins d tte Gafcfcsi . 
FFACS 

FS£i$rn4ator X toedentáon 
Rctsá Haragtr 200a ,. 

20Q& 

RsfcaiS median,. 

Ufe . 


&Édfe.Ep!d0*K¡rtt. 

Harz fc as. i Cod . . 
feTTí Ptósr>ü Orden wrpr.:t . 

h&ars a< ton 13: A/rrjgKtari . . Hoikjís ii 

He%3í* Unten fltpwtif* 100 

HOMMVMKQÍUwEjit .. Ri-parU* 3i 

JmpejttTTi GvftjH H Rmm &6 

Km&Wndi... Jtotesatl 

K»5& Lynch Hrnn&t 

LcsfaraknSsiras . - H¡ptpc-r, S 

UsSnis Z Free TI» Mabcrnt 4 


fer SfNssd f*re Stwt . . 
fe*Sfa'5p-=edPreSbwt.. 
Msd feir Spft-d Pro Sbid, . 
KWZ Vssk d 11» Betra>w . 
Qbfrian. Stéraifig teles , ... 

OtscureZ 

OvEítera „ 


..£<éea5«nte*l 
felpM#lOQ 



fteportif* 100 

R*paru* 101 

- , . . .ftepwt^r 
. Rtnriiternentcri S4 

Pírate ct Ihe Surninft Sm Nal itias 1, 

Pra Cjrísng Manager 2OQ7'ZOO0 Reportaje 101 

Pro crolutrcri Soccír 2008 Reportaje 101 

PnbfrfTH ..Pjíüaitiie 

RACE 07 Mthll 

bcEDriivrGRD WaCieáas 3 

.................. Ptirn42 

fci2*zf Z O Suato de ti tortita 4eíJürt*r ID] 

SxnittaESeaanOnt tetrao 

SeaRJ* 

sapni fcsisr 4. -Ifcpir% 91 

Heüc*? 

SflC*£nta ... Ruin 10 

de Guerra Jtotxm 1* 

SpaceSege. ...... Jfcriiitt 14 


7 Grandes éxitos 

82 ffEUMZMI/EOTOS 

Ediciones de coleccionista, 
lineas económicas... 

T Banking 

86 U USTA BE MICROMANI* 

Todos los juegos que nos han 
traído de cabeza el último mes. 

SB VUESTROS RVORITOS 

El mejor ranking: el que 
hacemos con vuestros votos, 

I Guías y trucos 

90 ULUfít 

90 Cali of Duty 4: Modero Warfare 


V Guras y trucos 

94 CODIGO SECRETO 

El empujón que te hace falta 
para acabar tu juego favorito. 

H* Reportaje 

96 LOS MEJORES 06 2007 

Ayúdanos con tus votos a elegir 
cuáles han sido los mejores 
juegos del año y de paso gana 
alucinantes lotes de premios. 

CU Sólo para adictos 

106 LA COMUNIDAD 

□ espacio para encontrar todo 
lo que necesitas saber sobre 
tu género favorito. 


V Hardware 

116 TECNOUANIAS 

116 Lo más nuevo, 

US Guía de compras 
120 Consultorio Hardware. 

® Reportaje 

132 RAtNBOW SIX VÍ64S 2 

Una amenaza terrorista pondrá 
en jaque al equipo Rairtbow: se 
avecina acción de la buena, 

■ DVD Manía 

126 EN El OVO 

Las mejores demos, previews, 
extras... y. además, un juego 
completo de regalo. 


SpOF&_ 

S^rtráTl . 

SraE^cÉl 

S^Fí^- Ccnalar CCT , , , , , 
Caciranácr Góti 
GÜÍS 

arxtsSas 

irfflftc nifciÉhil 

Lsrt leí fbcp Oró» 

The Qr2ref 5o 

TbtffMm 



r^«wésPe*liíZ 004 .***•.* iv. 

ToesisL 

ttOsn su*** , WdeIí 

o= Gacy s Raneta Si VrpR : tticr A 

l y# .Sjocm H 

.Jmmt: 

Í XÓlT - jív" Operítoc iArsr £ü 

Uo^THawlB Co^p S«BTtr ?4 

*¡mm 


WrióüWsx&R tatxml 

V&c-lKárrrn NM>on ¡0 

«títr s a™| Cnooát. 
fcfcft^hcitMUcfelCí^ XaxsxA 


WOGMMAA 7 







Sumérgete en una divertida y 
¡sf ■ constante acción repleta de elementos d 
2 sobrenaturales cargados de humor ^ 


noticias 


(¿>T0DA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PANA PC 


0“ Si tu PC se llena de espectros- ¡Hay 
que llamar a «Los Cazafantasmas»! 

**¡ ¡Que alguien echi 
itrs a ese fantasma! 


5on extraños, dejan un rastra de babas, tienen muy mal 
carácter y adoptan todas las formas imaginables. Así serán lo 
fantasmas que arrasarán Nueva York, y tu PC, como una plag¡ 

© Acdón © Terminal Realrty/S ierra Entertainment € Viven di Games © Otoño 2008 


A Este fantasma vente, regordete y mal encarado sote taimará su mal gente dando rienda 
suelte a un voraz y destructivo apetito. ¿Vas a permitirte Que acabe con todo? 


B asado en la película que, allá por 
1984. entusiasmó al público de me- 
dio mundo» «Los Cazafantasmas* 
El Videojuego» vuelve para superar 
todo lo ya visto en materia de fantasmas ba- 
bosos, con una gran fidelidad a la película 
original -de hecho Dan Aykroyd y Haroid 
Rarnis, sus guionistas, crearán la historia del 
videojuego y participarán como actores jun- 
to a Bill Mtrrray-, en un juego de acción que 
promete estar lleno de humor y diversión. 

En cuanto te pongas a manejar ai caza fan- 
tasmas protagonista descubrirás que* ade- 
más de un trabajo peligroso, también será 
tremendamente divertido* A dio contribuirá 


la gran variedad de armas y ariilugms 
podrás y tendrás que utilizar para dar 
y capturar a la gran variedad de tantas 
y demonios que estarán continuamente 
dando por fa ciudad de Nueva York y arr 
zando la integridad de sus habitantes, 
Aunque tos escenarios serán totalm 
fieles a la película así como los person 
diseños y muchos otros detalles, do 
zaíanfasmas. El Vídeojuegoi también 
la intención de llevar más allá los acor 
míenlos que ya conocemos, introducl 
una nueva historia y muchos dementes r 
dosos. Por tentó, los íans de las dos pelí 
que se rodaron o de las series de anim¡ 
pueden estar tranquilos: seguirá prese! 
mismo humor, los mismos fantasmas 
su repugnante "moqueo” y» por supues 
misma cantidad de diversión que, com 
da con una jugabilidad que promete ser 
elevada, hace que estemos deseando y 
a llamar a los cazafantasmas* ■ 


A ¿Un muñeco gigante vestido de marine rito y amenazando 
N ueva York? Esto sólo podría pasar en «Los Cazafantasmas»* 


Nobilis publicará «Sam 6 Max : Season One» 

Dos detectives disparatados 

© Aventura © Tetltaíe Games © Nobilis © 2 ' Trimestre 2008 


Cualquier aventurero veterano recuerda con agra- 
do a Sam y Max, perro y conejo respectivamente, 
que sallaron a la popularidad en ta época dorada 
de las aventuras gráficas de LucasArts e hicieron 
disfrutar a muchos con su humor irreverente y sus 
locuras, en «Sam & Max: Hit the Roadj>* Fueron 
después rescatados por Telltale Games, quienes 
crearon una aventura 3D en forma de capítulos On- 



line y bajo el título de «Season One 5 -la segunda 
temporada ya está en marcha-, que más tarde han 
sido recopilados en una edición con los seis capítu- 
los completes y numerosos contenidos extras. 

Y ahora todos nosotros tenemos que celebrar que 
Nobilis Ibérica haya decidido traer a nuestro país 
esta edición, prevista para el segundo trimestre de 
2008 y repleta de puzzles, humor y aventuras. 



A «Sam & Max: Season One» vendrá cargado de parodias, bromas y puzzles ingeniosos. ¡Nos morimos de ganas! 




Contenido para «Bioshock» 

Más plásmidos 
para Rapture 

© Acción © 2K © Ya disponible 

2K Games ha adelantado las navida 
des a todos ios fans del extraor- 
dinario «Bioshock)}, quienes 
ya disponen de un paquete 
de contenido extra gratuito 
para enriquecer su experien- 
cia en Rapture, Se trata de 
cuatro plásmidos nuevos con 
efectos como reducir los precios 
de las máquinas expendedoras, 
usar plásmidos gastando me- 
nos EVl causar más daño a - 
bots, cámaras y tórrelas o 
una potente ráfaga * 

► ¿Cuatro plásmidos nuevos? 

¡Prepárate, señor Pompas! 
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IWí rtste te pdfteute en Sí basara el fuego, seguro que reconoces este escena. Pues no será lo 
x porque en «ten Cazatafitasmase partipp4ráf> muchos de sus actores, asi como tos guionistas origmates. 


York se verá repe ni i na mente Invadida por espectros de todos los A Tu papel en «Los Gazafantasmas El Vldeojuegon será el de un recién 

filos y condiciones. ¿A quién llamaremos? Pues está muy claro.*. llegado a este peculiar grupo encargado de capturar a lodo Upo de espectros. 


O Afas razones pora la inmer- 
sión. eU-Boaí Missiorts* será el 
nombre de una expansión para 
el simulador submarino «Sílent 
Hunter IVfo que introducirá una 
campaña nueva para el bando 
alemán y numerosas noveda- 
des, con fecha de lanzamiento 
aún sin determinar 


O Vivendi Games y Activísion 
se unen l Las dos importantes 
compañías editoras se fusio- 
nan y dan lugar a Adivision 
ñ¡\ziar d, una unión que se 
completará en la primera mi- 
tad de 2008 Aun no se cono- 
cen cuáles serán los cambios 
que implicará esta fusión. 


□ Tiempo libre para tus Sims l 

Ya se conoce el terna de la próxi- 
ma expansión ce dos Sims 2» 
que. con el titulo provisional de 
eFree Tsmei, aspara a propor- 
▼ clonar a tus personajes mil 
yj actividades para su ocio: 
4 V. deportes, danza, manuatida- 
/ des... se espera para marzo 



9.300.000 


es la última y realmente espec* 
tucuter cifra de jugadores que 
tiene el juego de rol onUne 
iWorW of Waicrait» repartidos 
por todo el planeta, todo un 
record sin precedentes. Con el 
reciente anuncio de una versión 
rusa para 2008 que se suma a 
las versiones en inglés, francés, 
alemán y español, es más que 
probable que muy pronto esta 
cifra se vea sustancial mente 
superada y rebase los diez 
millones de jugadores. iWow! • 


«Race Dríven GfílD» tomará 
fas calles y las carreteras 

Aceleración 
y volantazos 

© Velocidad © Codemasters © 2008 

La fórmula del próximo título de velocidad de 
los responsables de «Colín McRae: DIRTs y 
«Race Dríven no podría ser más sencilla: un 
montón de cochazos con un aspecto increíble, 
cantidad de circuitos espectaculares y veloci- 
dad. mucha velocidad. «Race Driver: GR1D* Ne- 
gará a mediados de 2008 para proporcionarte 
toda la adrena’ ra y emoción que sólo las ca- 
rreras de alto nivel te pueden dar. Tendrás a tu 
disposición recorridos tanto urbanos como de 
carretera en tres continentes y la posibilidad de 
medir tu habilidad al volante participando en 
competiciones oficiales y otras que m siquiera 
serán del todo legales. Según sus responsables, 
primara la ¡ugabihdad y la emoción de la com- 
petición sobre cualquier otra cosa. * 



a Rivalidad y competición al máximo en tes carreras 
más emocionantes de Japón, Europa y Norteamérica, 



a En «Race Dríven GRID» conducirás tu coche en 
escenarios urbanos y también de carretera. 


QMovísfar presenta Carne 

O ver. El pasado noviembre y 
dentro del Espado Movktar de 
Barcelona, ha tenido lugar una 
exposición sobre ía historia de 
los videojuegos bautizada como 
*Game Over" y a la que han 
acompañado unos interesantes 
talleres de diseño de videojue- 
gos y unas mesas redondas. 



Qfreemar? habla castellano. 

Pese a que «The Orange Box > 
ha sido lanzado inicialmente 
con las voces en su idioma ori- 
gina L un parche se encargará de 
scíuaiizar el juego y añadirle el 
doblaje en castellano tras una 
entusiasta demanda popular. 
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0TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


El Termómetro 


□ 

□ 

□ 

□ 

D 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 



C 

□ 

□ 


#&ysfs» « va a muítipikar 
por tres. El máximo respon- 
sable del alucinante juego de 
acción, Cevat Yerii. ha reco- 
nocido que habrá otros dos 
títulos en la serie* y que és- 
tos desarrollarán una histo- 
ria que ya había sido conce- 
bida desde eí principio como 
una trilogía de juegos, 

fspamites en §1 Tap 10, £1 

terrorífico juego de Mercury 
Sieam, iChve Barker s Jen- 
dio», ha conseguido intro- 
ducirse entre los diez títulos 
más vendidos en todo el 
mundo en su primer mes de 
presencia en e! mercado. En- 
horabuena a sus creadores 
y esperemos que no sea el 
último éxito nacional 


JrlnMIf 


Come nidos para «Sfranpte- 
hoto. Ei trepidante juego de 
acción de Midway recibirá 
próximamente un paquete 
de contenido extra de pago 
para quien desee seguir 
disparando y revolcándose: 
diez mapas mullí jugador y 
veintiún skins de personajes, 
también para, multijugador. 

Los mejores pilotos cíe/ mun- 
do, Si eres un as a! volante 
de ((RACE 07» y crees que 
tu nombre merece estar en 
lo más alto del podio Inter- 
nacional, enfréntate al resto 
del mundo gracias al nuevo 
ránkíng internacional que 
Simbín ha habilitado para 
todos los fans del juego en 

kvwtír.race-game,org. 


Dirá de aTerminátan** 2009 
será el ario en que un nuevo 
film de "Terminatof llegue a 
las pantallas cinematográfi- 
cas a la vez que aparezca un 
nuevo juego de ordenador, 
que se está desarrollando al 
mismo tiempo para que pue- 
dan compartir estreno. 

las a/as de ta diosa. La nueva 
expansión del juego de rol 
online «Final Faníasy Xf*. 
localizado en el popular uni- 
verso de Square Enix, se lia* 
ma cWings oí ttie Goddess» 
y añade, entre muchas otras 
cosas, treinta localizaciones 
nuevas para el fascinante 
mundo de Vana'dieL 






B actor 1 
cipacián 
grabado 


James T. 


aWorid of VYarcrata un p wm 
i elfo nocturno, respectivamente. 


la campaña de televisión de 

« World óf tífercraft» que en 

Estadas Unidas presentan 

Wilííam SfiSüer g Mistar 7 ? 


rifly Toledo, muy popular por su partí- 

en "7 VMas'’ 0 "Cuestión de Sexo * na 
m anuncio en d que, como sus colegas 
ios -Wilimm Shatner ha sido et caprtan 
Kírk en "Star Trefe" y Wíster X uno de 
onentes de H B Equipo A”- muestran sus 


al 


a Las potencias de este hipotético futuro serán Europa, Rusia y Estados Unidos* 
que en t<EndWan> utilizarán la tecnología militar más avanzada y letal. 


«Tom Clancys EndWar», 
también llega al PC 

2020, el año de 
la guerra final 


a icFootball Superstars» te hará disfrutar de todo 
Id que significa ser un futbolista de élite. 


a Escenas tan oscuras y terribles como ésta serán una constante en el ano 2020 
que nos muestra la estrategia futurista de «Tom Clanc/s EndWar». 


res.» 


Juega el fútbol de «Football Superstars» 

Un césped a nivel mundial 


© Deportivo onirrte © Gybersports © Sin determinar 


Imagínate un juego de fútbol en el que jugar partidos 
en primera persona manejando a un jugador que for- 
ma parte de equipos de 3, 5, 7 u Ü futbolistas, y que 
tras el partido tu personaje seguirá moviéndose en 
un entorno online en el que se entrenara, jugará par- 
tidos menos serios, interactuará con otros persona- 
jes o disfrutará de su fama, 
punto de partida el que propone iFoolball 
Superstars» que, además, será gratuito. ■ 


© Acción © Ublsoft © 2008 


Ningún amante de la estrategia deiará de sol- 
tar un suspiro de alivio al enterarse de que rTom 
Ciancy’s EndWan, Ja nueva serie de Ubísoft y el 
escritor Tom Clancy. contará con una versión 
para ordenador además de las que ya se habían 
anunciado para consolas. 

«EndWar» será una escalofrian- 
te pero realista visión de una 3^ 

Guerra Mundial que estalla en el 
año 2020 y que será un enfrenta- 
miento entre superpotencias con 
efectos a escala global. 

dbm Cíancys EndWar» apro- 
vechará la potencia de los PC 
actuales para ofrecerte un 
gran espectáculo, a la vez 
que apostará par una juga- 
bitídad y control muy ase- 
quibles. que lo harán 
tremendamente 
divertido y apto 
para todo tipo 
de jugado- 
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andamiento de Marcha de la Legión™ 

I nuevo set de expansión de World of Warcraft® Trading Card Game 

Construye tu baraja alrededor de las facciones Aldor o Arúspice. ¡Tu estrategia decide tu destino! 
Cada sobre contiene 19 cartas de juego - ¡El mejor valor en un trading card game! 
¡Botín adicional! ¡Incluso mejor oportunidad ahora de conseguir una carta de Botín™! 


Disponible en tu tienda habitual o visita 


WOWTCG.COM 


Prpduao mirada s Necias de derosbauón bolamente y sujeta * cantes *¡n prev« ¿*sq. 

- 2Ú07LÜC 96S nade f Jcrth cjs Vtg¿¡£, I Grieta Todos ¡os derecbc& rteer^ade» ñgG&ie bteci 

ÍCtó? Si-izzard Eíiíerrainment. ínc. Todas ks derechos aserrados Marcha de la Ix^ cn es üna marca ^ 

Wroíft. VA/íd d Warcraft y fskzzmú &íert»rreix san martas t/Q marcas iB^stiaclas de jaezar*! Ervtertatf >mcní , Jnc. en ios 
Uwte y/o otros P ases. Toáa& tes üiim s manas i^gsradas rracxnadss sen por ta tanto prt*w&sd dé üjj rspKtj/os prcpeEnos. 







vJíTODA la actualidad en juegos PARA PC 


noticias 






El mundo de «Two Worlds» crece 

Tentación en camino 

© Rol © RealSty Pump © Sin confirmar © 200B 


£1 juego de rol tTm Worlds». que por cierto ha 
recibido recientemente un parche que pule 
k y mejora su jugabiLidad en varios aspectos, 

■ aumentará aún más el tamaño de su mun- 

■ do con «The Tempístion»* una expansión 
¥ prevista para la primera mitad del año. 

^ Los fans del juego recibirán con los brazos 
abiertos los nuevos territorios para Antaloor 
y ios a¡ustes en aspectos del juego como los 
combates* el transporte y los personajes 
manejados por el juego. Además* sus crea- 
| dores han asegurado que muchos interro- 
gantes que el fTwo Worlds» original deja 
en el aire, serán respondidos mediante la- 
campaña de «The Temptatteni.» 


ISe te había 
quedado pequeño 
Áfitaíoor? Prueba con 
«The Tempanan*. \ 


...se rumorea que una próxima 

adaptación cinematográfica 
del videojuego de acción 
«Kane & Lynch» podría estar 
ñor la pareja de 


«Kane & Lyncn» poní» 

|ftES0SBfe 

Billy Bob Thornton? 


¿Te resulta fácil imaginarte a Willis y Thon 
metiéndose en la piel de estes chs ases/m 


Napoleón... ¿invade Europa? Pites 
depende de ti: «Europa Universalis lii Na- 
poleón» incluye el ¡uego de estrategia y la 
expansión que te hará llegar hasta la Re- 
volución Francesa y la era Napoleónica. 


Embárcate y navega en 
«Pirales of íhe Burning Sea» 

El mejor botín 
está en la Red 

© Rol Online © flying Lab Software 
© 5Qí © Enero 2003 

Surcar ios mares, abordar barcos y recorrer 
tabernas en busca de aventuras está muy bien, 
pero será aún mejor sí (o puedes hacer a la vez 
que miies de jugadores' de iodo el mundo, c Pi- 
rales o* me Burn og Sea» te convertirá en todo 
un capitán español, francés. Inglés o pirata 
para ejercer como oficial naval, comerciante o 
corsario allá por 1720. Podrás tener tu propio 
barco* hacer fortuna con el completo sistema 
económico dei juego -en el que es posible ven- 
der y construir barcos- y aventurarte en una de 
las mil misiones disponibles. 

«Pirales oí the Bumíng Sea» alternará batallas 
navales con bandos en tes que pueden partici- 
par hasta 25 jugadores y combates de esgrima 
que pondrán en juego dístinios estilos de comba- 
te, Además, el mapa de! juego estará compuesto 
por más de ochenta puertos caribeños en los 
que desembarcar -o conquistar- y por su mares 
navegarán decenas de barcos históricos diferen- 
tes, aunque si no te convence su diseño siempre 
podrás personalizarlo y disertar tus propias ban- 
deras o velas* Este juego multijugador masivo 
online está ya a punto de zarpar y, capeando 
peligrosas temporales y abordajes de filibuste- 
ros, llegará a buen puerto a finales de enera y 
completamente traducido al castellano, 


a Un juego de piratas no seria tal síi» tos famosos diiclos a espada. En «Pirales of 
Ihe Burning Sean tendrás a te disposición hasta tres estilos de esgrima diferentes. 


a Los clásicos abordajes siempre son los momentos más emocionantes, 
Especialmente sí en ellos participan hasta cincuenta jugadoras simultáneamente, 


Deporte de butaca. La sala Cinegames 
de Yelmo Cineplex en Madrid ha acogido 
en diciembre el campeonato de e-sport 
Cinegames Cup para fomentar el deporte 
electrónico y su reconocimiento. 


Escalada nuclear en «Hearts of ¡ron II: Armageddon» 

¿Un futuro de guerra? 


© Estrategia © Paradox © Friendware © Diciembre 


Aprende y juega. EA y la Universidad 
de Alcalá han presentado una guía rea- 
lizada por psteopedagogos y psicólogos 
llamada "Aprendiendo con los videojue- 
gos' y destinada a padres y educadores. 


a Ciento setenta y cinco países participan en el 
futuro béfico de ü Hearts of ímn II: Armageddon». 


No hace falte presentar «Hearts of íron II: Armageddon» 
entre los estrategas de mayor nivel: su estrategia comple- 
ja y llena de posibilidades ha llevado la Segunda Guerra 
Mundial a muchos puestos de mando de todo el mundo* 
y seguro que esos generales están dispuestos a ampliar 
su experiencia con «Armageddon». La expansión añade 
escenarios históricos alternativos que irán más allá de la 
Tercera Guerra Mundial* además de muchas novedades. La 
edición incluye el juego original y la expansión. ■ 



Descárgatelo en tu móvil 


Envía QED PRINCE al 404 

5tm 

en emoción > juegos > novedades 


tasiaiádot 


gameioft 


Prince oí Persia Classic: O 2007 Gamelort. Todos los derechos reservados. Publicado por Gameioft bajo licencia de Ubisott 
Entertamment Basado en Prince of Penta0 creado por Jordán Mechner. Prince ot Persta « una marca registrada de Jordán 
Mechner osada bajo licencia. O 2006 Gameioft Todos los derechos reservadas. Publicado por Gameioft bajo licencia de 
lAúsoft Enlertatnment Dogz, Ubisoft y el logo Lfbisofl son marcas registradas de Ubrsoft Entertamment en EEUU y/o otros 
patses.ó 2007 Gameioft. Todos los derechos reservados. Gameioft, ei logo Gameioft y Brain Challenge son marcas registradas 
de Gameioft en EE.UU y/o oíros países.© 2007 CBS Broadcasting Ine. and AJLiance Atlantís Productions froc* Todos los 
Derechos Reservados.Game Software O 2007 Gameioft Todos los Derechos Reservados. Idea original O ■ Des Chifíres el des 
tettres » - Armand Jammot / Franco 2 Adaptación española realizada por Vamos# ver. 









noticias 


Parrilla de salida 


El Universo en Guerra 

O i'BíSÍOOÉ O iSIWJtS* © PPtFOGÜW/l* © FC36B 

Estrategia en tiempo real localizada en un futuro que 
muestra Ja Item destruya y que desplegará iodo una 
'abanico de tecnología humana y alienígena. 


Los +es 


Ib actividad febril de este mes ha sacado de ¡a lista a cinco 
ds ¡os candidatos habituales y oíros tanto han pasado a 
engrosar la relación de deseados. Unos más próximos que 
oíros pero iodos esperad/Sí/nos «FarCry b>, «Borderiands». 
«ñainbow Six Vegas 2 », «Age of Canana, «falíout 3»- 


La Guerra Civil en «Sombras de Guerra» 



Space Siege 

© ^REBQZES © CDÚMCt © Otó POArí?SQ&^.^W O PC 

Una nave colonia alienígena defiende a los últimos supervivientes de la raza humana 
■ m un juego de acción y ?oí en ei que U historia y tus decisiones serán vitales. 


Así pudo haber ocurrido 



Far Cry 2 

© w^mim © cea, © u6íSonríjQKiis.¿_.'’Lj^arí © pc 

Una historia completamente nueva y otro enlomo salvaje 
similar a ía isla del primer juego. Promete libertad de acdón r 
espectáculo visual y multitud de emociones 

Assasin’s Creed 

© t|AR20 20CS © ACOÚKAVEimJRA © UBSQFT © PC, 360 PS3 

La ve 's ion PC nos obligará a esperar hasta 2008 pero seguro que merece la pena: 
Testamos impacientes por jugar con este espectacular Ututo. 


Calentando Motores 

Tom Clancys Rainbow Six Vegas 2 

© MARZO 2008 © ACCIÓN © UBI SOFT © PC 

■Si disfrutaste de la acción táctica de la primera entrega 
espera a ver todo lo que traerá la continuación: mayor 
realismo más espectáculo, un montón de mejoras.,. 



Age of Conan 

© PRIMAVERA 20ÓS © ROL ONLINE © ÍUNCQM/ElDDS © FC 

.El universo de Conan el Bárbaro cobrará vida en este juego de rol online con un 
fuerte componente de acción y toda la épica propia del popular personaje. 

Spore 

© FRfMWERÁ 2008 © ESTRATEGIA © MUifi/EA © PC 

La última idea del genial Will Wright lo isene todo para dar lugar a un juego original: 
profundo, lleno de posibilidades y. por sí fuera poco, divertidísimo de jugar, 



WoW: Wrath of (fie tich King 

© ZOOS © RQtONlM © BUZZAJTD © FC 

La segunda expansión del juego de rol online más jugado en 
todo el mundo es esperada por millones de jugadores, que 
desean echarle el guante a sus novedades. 


En boxes 


Fallout 3 

© © fiO: © 0ET>€5üftV2RGAU£S© «1360 FS3 

Una increíble ambientacion post apocalipto para 
un juego de rol basado en una sene muy recordada 
y con los responsables de iGbJiviom a la cabeza. 



Borderiands 

• 2000 # © GEAñBQ^ PC36aPS3 

Es uno de los aspirantes más sólidos a ravotooonar e¡ género de te acdón en ZOOS, 
con alicientes como te acción cooperativa en escenarios generados aleatoriamente, 

StarcraH II 

o zoos © eswegía © BuZZAJiíOTfvEtá* © pc 

Nueve anos después de una obra maestra de la estrategia se anuncia su secuela, 
dejando a miles de tansal borde del infarto, íQué larga fíes resultara te espera! 


© Estrategia O Legend Sludios © Planeta DeAgostini Interactive © Disponible 


Presentado como el primer juego de 
estrategia real que cubre la Guerra Ci- 
vil española, el título de Legend Studios 
acaba de llegar y se dispone a ofrecerte 
un modo de revivir algunas batallas tan 
famosas como la del Ebro. la del Jarama 
o el bombardeo de Guemica, Cinco ejérci- 
tos distintos, más de cincuenta unidades 


de infantería y modo multijugador son 
algunas características, aderezadas por 
numerosos vídeos históricos que refuer- 
zan el realismo y cuidado con el que se 
ha tratado el trasfondo del juego. Según 
sus autores, «Sombras de Guerra» será el 
primera de una trilogía que llevará a sus 
personajes hasta la 2 a Guerra Mundial h 


Enemigos descomunales en el nuevo «Turok» 

Militares y dinosaurios 




<D Acción O Propaganda/Taudtstone © Alarr © Febrero £008 


En un planeta del futuro habitado por 
dinosaurios genéticamente alterados, el 
antiguo agente especial Joseph Turok y 
un pelotón a su mando se lanzan a la 
caza de un criminal de guerra llamado 
Kane que. a la vez t es su antiguo mentor. 
Turok deberá evitara lo largo del juego al 
ejército de Kane, a enormes y voraces 
monstruos y a ta vez sobrevivir en un 
entorno muy peligroso y agresivo. 

«Turok» hará evolucionar sustancial- 
mente la veterana serie de acción y 


permitirá que elijas entre utilizar el sigilo 
o el poder militar para enfrentarte a 
un montón de retos, entre ellos el ím- 
predecible comportamiento de los 
dinosaurios a los que también te será 
posible utilizar y engañar para que ata- 
quen á otros humanos* Además de un 
nivel visual y sonoro impresionante, el 
juego promete numerosos modos muh 
íijugador competitivos y cooperativos 
con una decena de mapas y soportando 
hasta dieciséis jugadores. 


a Con esa cara de pocos amigos y esa dente dura, puedes imaginar 
que te acción de «Ttiroím na será un apacible paseo..* 


i4 ujcbouania 


La Revista Oficial de Los Sims" 2 y sus expansiones 


¡Disfruta al máximo con tus Sims! 



W:ss£ ssssíse 


A la venta el 30 de noviembre por sólo 5,95 € 


Elige tus Síms para esta Navidad 


p^ctalmi 


i ÍÁ )f Lo: íittti va miz * i cíkt^ícu^ o iwr cas ccmaxuiíi íieftsí^s dt- tlectJir^: A;u tac. en hi ££ UU. yAi güoí psiie-. ftem&ái i 
Wi raspaos £A' t Lfa de Electitjftts! sjh ‘ 


Decora tu móvil 

con LOS SilHS' 


«elusivo que 

se ilumina 
cuando 
te llaman! 


Los Sims' 2 
Bon Voyage 

Tus Sims recorren el mundo 

.j^Wtr.incnítblíStcwroioaiH 1 » 

,Vh*uMÍnol'rid*W* lw, * i '™? 


^ Loa m*jo 

extras ofi 


Repleto de objetos 
oficiales, desafíos, 
creaciones de fans, 


WWW.IOSSlMS.COi 






C'ASÍ SERÁN LOSJUEI 


TE PUEDES PERDER 


► ¡Un mundo atocinante 

y caótico! r Age of 

Conan» m soto 
sera uno de tos más 
espectaculares universos 
que hayas visto en el rol 
online, sino también uno 
no apto para todos los 
públicos. La brutalidad 
imperara en las más 
de 30 regiones que 
compondrán el mundo 
de «Age otConan», con 
enemigos y monstruos 
tan terribles que te 
obligarán a usar tanto tu 
cerebro como tu espada, 
y de la manera más 
sanguinaria imaginable. 
Ni Robert E Howard 
sonó con tanto gore. * 




a La recreación más real del universo de Cortan 
te espera. La exuberancia de ios paisajes, la 
personalidad de los PNJ. los objetivos de tus 
misiones... todo en «Age of Conana está siendo 
pensado para ofrecer la experiencia más sugerente. 
absorbente y realista que se haya visto en el rol 
Online. ¿Te resistirás a los encantos de Hyboria? • 


le MKSSGWANm 












a ¡El caos amenaza el 
reino de Conan! Conan 
ya es rey de AquüdWa, 
pero su imperio se ve 
amenazado por el caos, 
los demonios y tribus 
de guerreros envidiosos 
de su poder. Embárcate 
en una aventura llena de 
desafíos, para convertirte 
en el guerrero más 
poderoso y legendario de 
Hyboria, y aliarte con el 
mismísimo Conan en la 
defensa de su reino. » 


*» C0 : EKZdn de sAse oí Conan» no 


sSSisssss 


SÍOí 


* Primero, sé un héroe. Luego, dirige tu grupo de 
héroes. Un modo de juego Historia" te penn ¡tira 
crear y desarrollar un personaje hero-co que, más 
tarde, podrás trasladar al modo mutíi jugador masivo, 
para afrontar mayores retas y desafíos. Además, 
los grupos de guerreros en tAse of Conan;, podrán 
utilizar formaciones de batalla, controlando tanto a 
PNJs como dirigiendo a otros jugadores humanos, 
para participar en asedies y combates con múltiples 
enemigos. ¡Un espectáculo alucinante! > 
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/Acción mulante/ 


Prototype 


■cwcc f i /IRMA DEFINITIVA! Conviértete en el guerrero 
► iERES El ARMA UtrmiM enemigos, 

motante más poderoso de le Trerra jevo 
asimila sus poderes y arrasa toda Nueva 


ACCIÓN RADICAL ENT. OTOÑO 2008 



a Alen es imitante y brutal. A!ex Mercec é protagonista de «Proioíype* r se 
enfrenta a su propio y olvidado pasado, en el corazón de una conspiración 
que dura décadas* Y para destubnr la verdad no se andará con chiquitas al 
enfrentarse a sus enemigos. ¿Que hay que pegar? ¡Se pega' ¿Que hay que 
desmembrar? Pues, ¡giups' ya sabes... Es hasta demasiado realista, ¿no? * 



IB uiom-maMí, 


p» 1 Vi 





Para participar en este concurso sólo tienes que 
enviar un mensaje de texto al número 7654 
desde tu móvil poniendo la palabra: UT3MM 
seguido de un espacio y tus datos personales. 


© wriniuxnreaífoürnjmeíifiawn 
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Mícromania 




fljlhl 


f t I 






el buzón 


£)LA sección donde podréis hablar curo 


Cartas a la redacción 

¿Tienes algo gue decir? Has llegado al sitio perfecto. 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír. 


¡Más packs! 


• Acabo de llegar de la tienda 
de comprarme la edición teco* 
piíatorra de «Heroes oí Might & Magic», 
que incluye todas las entregas de la histo- 
ria de la serie, expansiones incluidas, así 
como un mantón de contenido adicional, 
como por ejemplo libros, una camiseta, 
unas cartas,,, i Así da gusto comprar jue- 
gos! Ojalá mas compañías imitaran esta 
idea, porque “pillarse" una serie clásica 
entera de! tirón y en estas condiciones es 
un auténtico lujazo. m Manuel Torre jen 




1 " 





R* La edición «Heroes oí Might & Magtc 
Complete», con cinco juegos completos, 
un chorro de expansiones y un lote de re* 
galos que parece una cesta de Navidad, es 
una compra imprescindible para cualquier 
jugón que se precie de serlo, Pero no es la 
única, qué va, hay bastantes más. Ahí está 
por ejemplo el pack con todos los aPrince of 
Persia» ¡untos o el recopilaiorro « Forgotten 
Realms Deluxesj, que incluye nada menos 
que el dMeverwinter Níghts» original, los dos 
«Baldur's Gatea, los dos «Icewind Dales, y 
las cinco expansiones de estos juegos, por 
3455 euros. lAhí es nada! 



• Me ha encantado la preview 
que publicasteis e! mes pasado de 
«Viva Piñata», porque después de ver las 
pantallas que la acompañaban la verdad es 
que el juego tiene mejor pinta incluso de la 
que pensaba. Lo cierto es que estaba bas- 
tante mosqueada con Microsoft por hacer- 
nos esperar tanto a los usuarios de PC para 
poder disfrutar de este juego y ya estaba casi 
decidida a "pasar" de él, pera después de 
ver esos bichos tan salados, con esos ojos 
y esos colorines... estoy segura de que aca- 
baré "cayendo". Si es que soy una blanda. 
m Mari Paz Giménez 

R, Si lo que te gustan son los bichos monas, 
fijo que caes, y con todo el equipo además, 
porque otra cosa no tendrá «Viva Piñata», 
pera los bichos son tan simpáticos que casi 
dan asco :-D Pero lo mejor es que como tie- 
nen una mala leche del quince, no llegan a 
hacerse empalagosos. Vamos, que el juego 
promete ser una juerga y que harás muy bren 
en no perdértelo. Al fin y al cabo la Navidad 
es la época de perdonarse y quererse y to- 
das es cosas que nos explican tan bien en los 
anuncios de televisión, ¿verdad? :-D 



LA POLÉMICA DEL MES 
i Juegos " por la cara"? 

tif ícfdo que BÜzzard piensa vender unaiedi gjagj especiar de 
«Wartd of Warcraftu que incluy e también expansión par 
34 35 £ y, la verdad, á mí me parece que ten ledas tas copias 
que tem vendida y las cuotas mensuales quB cabrea ál diente 
dd juaga debería ser gratuito, a iravéf de tura descarga airada 
¿e b f ed. Desde luego, sería tura forme est uperda tíeagrade- 
cer a los jugadores por su fidelidad, m fianza 

v Tu idea no es mata, fiera ferie tantas posibilidades de 
triunfar como un vendendor de írígr-nneííS en el ftáo >D 
Ornes probare que Btizzaia períróbrae rega- 
lar el Gírenle de tWoW*, pero ése es d tipo fe cosas que 
se hacen cuando no vendes un ¡u^p. no osudo nueve tniflurtes 
de usuarios te lo están quitando de tes mar k&, Adató, piensa 
que eres uno de los que has pagado i etigiosamaite por é. juego y 
la expansión, ¿cómo te sema na que de repente fuera gratis 7 


LA QUEJA 

Requisitos elevados 

Estoy un poco Irado de tanta lanzamien- 
to espectacular pero que luego para 
moverlo le hace falta un ^maquJnán" 
que ni te MASA. Y lo pew es que muchas 
veces te toman el pelo con los requistos 
mínimos. Como con «Stíangtehofd», sin 
Ir más lejos, porque mi PC curare con 
los mínimos que indican, pero cuando 
mienta jugarte se mueve “a pedales”. 
Me siento estafado, te verdad. í Sí erj d 

Lq de Sos requisilos elevados os alg3 In evi- 
table en et PC. y es que si quieres tfeíruíar 
de la tecnología rtó espectacular tienes 
que pagar é precia de tener un equipó m 
sintonía. Eso por supuesto no es excusa 
paro que tes compañías engaiten ai f^r- 
sona! con los requísHos mínimos, porque 
es cierto que a veces ponen lo mínimo 
necesario para que el juego funcione, 
cuando lo lógico y lo que tenemos que 
exigir es que pongan lo mínimo necesario 
para que funcione y sea jugabíe. 



Tiempos modernos 


• Llevo una semana jugando a 
«Cali of Duty 4» y todavía estoy 
ñipándolo. Y no sólo ponqué es divertideimo. 
sino porque su ambientación es excelente. 
La verdad, no entiendo porque no se am- 
bientan más juegos bélicos en la actualidad, 
y dejan de recornir a Ja 2 1 GM. w Laurea 



R* Imaginamos que algo tendrá que ver que 
en las guerras pasadas se distingue más cla- 
ramente entre los buenos y los malos, sin te- 
ner que preocuparse por ser políticamente 
correctos ni tener que recurrirá los terroristas 
genéricos. De todas formas, si lo que te va es 
la guerra moderna, ahí tienes los estupendos 
«Ghost Recon AW Ib o «ArmA». 


Juegos parec idos 


Vuelve un clásico 


• He vista que está en prepa- 
ración una revisión del ge- A 
nía I elási co «S peedball», ¿Se sabe * 
algo más del juego? ¿Tiene buena 
pinta? La verdad, he visto tantas 
series clásicas “masacradas" al 
intentar ponerlas al día, que me 
preocupa que se carguen tam- 
bién ésta, m Marcelino Garm { 

R, De momento no te pode- 
mos contar más, porque et 
proyecto todavía está en paña- 
les. pero, vamos, no te pongas 
en lo peor ponqué si es cierto 
que ha habido fracasos sena- ft f 
tíos ai modernizar juegos clási- 
cos, también ha habido grandes 
éxitos. ¿Recuerdas el desternillante 
iThe Bard’s Tale», sin ir más lejos? 

A nosotros casi nos gustó más que 
el mísmismo crginaL. 



€ Me ha gustado mucho el 
reportaje de juegos de veloci- 
dad del mes pasado, pero at leerlo me 
he fijado en las curiosas "similitudes" 
existentes entre «NFS Pro Street» y 
«Juiced 2 HIN». Qué casualidad 
QUÉte que en las anteriores entregas 
los dos estaban ambientados en 
í las competiciones underground 
y las persecuciones y ahora tas 
dos series han cambiado a un 
f planteamiento de competiciones 
oficiales por todo el mundo. ¿No 
habrá habido “espionaje industriar? 
m Juan Jase Qrta 

I R* No, lo que pasa es que hace 
, unpardeaROSloddtunsngera 
i una cosa, pues eso. under- 
* grounrf, pero de un tiempo 
para acá ia cosa se ha norma- 
lizado repletamente y las com- 
peticiones de tuning, de derra- 
pajes, etc. ya se ven como lo 
más normal del mundo. Los 
i dos juegas to único que hacen 
y es reflejar ese cambio. 

I 











^portante. 


FORHlufiBLE 


sin . 

respuesta 


■ 


tiempo hacia que un juego español 
no alcanzaba el éxito de venta s 
que esta cosecbanc/o «Jerichn», 
aupado a los "top ten" en las listas 
de venías de medio mundo? 


¿Porqt/e^ 


de entre todos los idiomas que 
les quedaban por elegir, «World 
o f Warcraft» va a ser traducido 
precisamente al ruso? 


consecuencias tendrá para 
la industria del videojuego la 
multimillonaria fusión de dos 
gigantes del sector como son 
Activision y Vivendi Ga mes? 


¿Porque- 


Seguimos esperando. Este mes 
han salido a la venta todas las ver- 
siones de «Assassm's Creed» ob- 
teniendo, como se esperaba, un 
gran éxito. Bueno, todas, todas, 
no, La versión de PC se retrasó 
hasta la primavera y aquí seguí- 
mos, esperando. Confiemos por 
ío menos en que el tiempo extra 
sírva para que nuestra versión in- 
cluya nuevos contenidos y corrija 
todos los bugs de las de consola. 


Un mes para enmarcar 


¿Cuántos-, 


petáaftatesíg» ños sean 
[erriíticia^íS «¡rásafiái jaríicipaUfo Kt anteas y «ttis'aU 
rodaÉawV'ówlOTW? a te'ttffirrajwg Sptófeítíúit ós 

pajas hrfstúaís. ^Sniñtíiipijradas-s an lidt&re, del .que &s 
nspüüáafcfeAadSpVip^F ÉspatliiA . ttientsass* recaden 
tísióraMB(stf5e^ís)R,í ¿1 ttTra ¿k jos pnarójí an Ik í ortos 
y.^rrdfeálííáÉjs {jtoiámésüE. Paira tje?sar ios d&tchqs- 
¡Je reiímcéci^ stxsa.'ciiTXfJa' jfij | afasitióii durante esíE- 
pcnodn cfcteíís eipgrle pw kücíp a. /o&SprafiKí E¿paAa S n 
$'§&&& d&rijmklt, 0T ffiE 3 «sáritl 


otros años por estas fechas nos 
inundaban ios estudios que ex- 
plicaban lo “malísimos” y “pe- 
ri^símos'* que son los video- 
juegos para los niños, este año 
en cambio nos encontramos con 
que EA y la Universidad de Alcalá 
presentan una guía acerca del 
aprendizaje a través del vídeo- 
juego, Algo está cambiando, sin 
duda, para mejor 


# Estoy de acuerdo con la Que* 
ja del mes pasado, en la que un 
lector protestaba por el trabajo realizado 
por EA con «The Orange Box», pero a mí 
entender ío peor no es que te obliguen a 
comprarle también los juegos origínales, 
sino que no se hayan molestado en do- 
blarlos. A lo mejor es que se supone que 
después de jugar el original y ía primera 
expansión en castellano ahora tenemos 
que aprender inglés para seguir la aven- 
tura, m Víctor Cornil □ 


© Hace un par de meses un lec- 
tor escribía que «He lígate: Lon- 
don» iba a ser “más de lo mismo" que 
«Diablo» y otros juegos similares. Pues 
bien, yo ya lo he jugado y tengo que decirle 
que se "'columpió' 1 de mala manera, porque 
no es sólo que sea un juego estupendo, es 
que por ambientación, guión y sistema de 
juego, yo creo que es muy original. Sí* en el 
fondo su sistema es similar al de «Diablo», 
pero decir que son iguales es cómo decir 
que «Gujld Wars» es más de lo mismo que 
«World of Warcraft», a Liéis 


R. Pues eso es lo que decíamos nosotros, 
que al final los géneros son habas conta- 
das y es inevitable repetir un planteamiento, 
pero que dentro de los títulos que combi- 
nan rol y acción, (íHe lígate» es un juegazo 
impresionante y muy refrescante. 


Iño de bienes 


de ' h e puesto a ordenar 

► Como todos los 

3 estantería. ^ cien e5 que mirando 

****J^Í£Z>*to«#*? 

atrás, creo que es de j uega z 0 5 ha 

años que «cuerdo- £ ' n ^ «World in 

sid o best^^. g dejo un mon- 

Conflictn.«TheWitche>> 

ton en el tintero. 

| 05 gustos, Vamos, qu ra ° a que TO ha habido mane- 
me ,or de todos e« V < ^ como todos los 
ra de ponerse de ^uera * ^ ¿.Cuales < 

años, os pasamos e ^ participad en la 

son vuestros preie ■ 2007 que convocamos 

elección del mepn^B d á de poder ganar un 

SiCSií**rL, 


R. Es que la ausencia de doblaje en «The 
Orange Box}) ha sido una auténtica faena, 
pero para todos los que os habéis quejado, 
que habéis sido muchos, tenemos buenas 
noticias, porque parece ser que Va Ive ha to- 
mado buena nota de vuestras protestas y 
ya está trabajando en el doblaje del pack, 
que podrá ser descargado de Internet a 
modo de parche. Cierto es que la decisión 
tendría que haber llegado antes, pero más 
vafe tarde que nunca, ¿verdad? 


€> Como rolero d e pro, no J 
se me ocurre una mejor 
forma de acabar el año. Prime- 
ro fue «Éye of the North», 
luego los geniales «He* 
lígate: London» y «The 
Witeher», y para col- 
mo resulta que este 
mes regaláis «Gothíc 
II » T uno de los pocos 
“grandes” del gé- 
nero que me había 
perdido en tes úl- 
timos años, iFan- 
tásticoi i Gorka 


R, La verdad es que los aficionados 
al rol llevan una racha de juegazos 
en los últimos meses que no pue- 
den quejarse, así que es normal que 
estés de celebraciones, Y más si 
llegamos nosotros detrás hacien- 
do regalos, ¿verdad? :-D 
De todas formas, tú, por 
si acaso, no te olvides 
de tomarte todas las 
uvas en Nochevieja, 
no vaya a ser que te 
cambie la racha y el 
año que viene todos 
los grandes juegos 
sean de acción y 
estrategia :-P 


no se doblaron en un principio 
las voces de «The Orange Box», 
en vez de tener que recurrir a un 
futuro parche para hacerío? 


será el juego ganador en e/ 
concurso que organizamos este 
m/smo mes para que elijáis el 
mejor de todo 2007? 


pensamos que Santiago Segura 
haría un Lynch mucho mejor que 
Biliy Bob Thornton en ía rumoreada 
película de «Kane S Lynch»? 


Ü0 

hay de cierto en los rumores que 
apuntan a que podría haber un 
nuevo « Larry » en camino? 


Muy origina T 


¿Y la traducción? 


MiCHGMANlA 2) 



















el buzón 


^VUESTRAS NOTAS. EN PRIMERA PERSONA 


«íWiíJ/jííTtSw ' 

Cali oí Outy 4 
Modem Warfare 


La Réplica 


¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego? 
¡No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese titulo y explícanos tus razones. 


The Witcher 


Puntuación Mraomanía 


Mal producido 

Nú discuto que los juegos inclui- 
dos en «The Ürange Box» sean 
buenos y originales, lo que me 
parece fatal es, primero, que 
hayan metido en el lote el «HaJf- 
Life 2» original, obligándome a 
comprármelo de nuevo. y f se- 
gundo. que vengan sin traducir. 
Me parece un disparate y una 
falta de respeto con tos segui- 
dores de ta serie. ■ Ángel Alvaro 


1 


Por supuesto que nos hubiera 
gustado poder disfrutar de éf 
cuanto antes, pero eso no tiene 
que ver con que se trata de un 
juegq genial. Además, la versión 
de PC es supenor a la de 360 en 
calidad técnica y contenido... o 
sea. que no se han estado rascan- 
do la bamga todo este tiempo. 

F.ELL (Autor ds la reviewl 


Sí que se podría haber hecho 
todo de otra forma, por ejem- 
plo lanzando la cancelada «The 
Black Box», que iba a contener 
sólo el material inédito. Pero a 
la hora de puntuar tenemos que 
juzgar exclusivamente et conte- 
nido del pack y sólo podemos 
decir que se trata de una olería 
estupenda y de un lote de |uegos 
bestiales. 

JLUUAutsr dtbravicw) 


Puntuación Micromanía 


Acción del futuro 
Me lo estoy pasando como un 
enano con este juego. Me pa- 
rece que es uno de los juegos 
de acción más originales que 
he visto en mucho tiempo y t 
además, tiene unos gráficos de 
infarto y un multijugador muy 
divertido. ■ Julián Pí fierra 


La otra nota 


Puntuación Mk romanía 


Ya era hora 

Me parece fatal que hayamos 
tenido que esperar tantísimo 
para poder disfrutar de este 
juegazo en nuestros PCs. ¿Tanto 
les habría costado lanzarlo a la 
vez que la versión de Xbox 360? 
Yo, desde luego, le bajaría la 
nota sólo por el retraso, m Tontas 


La otra nota 


EN'EL pyNfM'MMÍ$A 

Cali of Duty 4 
Modera Warfare 


¿Sólo para fans? 

Me parece que se os ha Ido la 
mano con la nota de este juego. 
Yo creo que como os habéis leí- 
do las novelas en las que se 
basa se os ha “calentado fa 
boca" con la emoción, pero 
Imagino que para ios que no co- 
nocíamos al personaje el juego 
debe tener bastante menos 
atractiva. ■ nanet 


Liefcn 


ffeaf/smó tota/ 

Éste es sin duda el mejor juego bélico que ha pasado nunca por mis 
manos, tanto por su alucinante realismo como por su impresks- 
rmnte jupbibdad, Además, su ambienisdón me parece un acierta 
porque ya estábamos un poco saturados de la 2 a Guerra Mundial y, 
en camino, la guerra actual está mucho menos explotada. 

Es veidad que es difícil ponerte un solo pero a este juegazn. Ámbien 
tacióa tKnpbgy. juptoltdadL todo es genial ¿Merece un 100 en vez 
de un 98? Pues kg es ya cuestión dedelaüñ. pero Jo que es mcuestk) 
nable es que este juego liará hsforis. i-A i; :r : ■ 


Los libros de Sapkowski son es- 
tupendos, claro que sí, pero no 
hace ninguna falta leerlos para 
disfrutar del excelente juego 
de rol que es «The Wticher». Es 
cierto que si conoces a los per- 
sonajes es mis fácil introducirse 
en la historia, pero si no es así. 
el juego está tan bien narrado y 
tiene un ritmo tan excelente que 
puedes disfrutar de él sin ningún 
problema, 

MJ-L (Autor de fu rivfawj 


Puntuación MicromanLa 


Lo que pasa es que el juego tie- 
ne un par de problemillas que le 
impiden alcanzar una nota tan 
altísima como la que propones. 
Ei principal de todos elfos es que 
su desarrollo es completamente 
lineal, sm o pe en a elegir tu ca- 
mino en ningún momento, y éso, 
en un juego que presume de la 
libertad de acción del iupdor, es 
muy importante. 

i.F.V. j Autor ds fu reviEwJ 


Puntuación Micromanía 


Sobre todo divertido 
Está claro que no tiene la cali- 
dad ni el realismo de un simu- 
lador, pero si lo entiendes como 
un juego arcade, de acción sin 
complicaciones, yo creo que se 
trata de una opción estupenda, 
muy entretenida y que merecía 
una nota mejor, m Jasca 

La otra nota 


¿Va esta? 

Estoy de acuerdo en que se trata de un juego bestial pero tengo 
que deciros que me he llevado un chasco bastante gordo después 
de acabármelo en un par de tardes. Digo yo que ya que se han dado 
la paliza de hacer un juego tan increíble, podrían haberse molesta- 
do en hacerlo un poco más largo, ¿no? 

Hombre-, la campaña resulta alga tarta* eso es cierta pero piensa que 
tiene vanos niveles de dilicuttad. X par supuesto, llenes también el 
modo multiiugador, que le puede tener ocupada durante meses, asi 
que t mnqi ii lo. que t fe nos luego pa ra rato. : . ' . .• 


Ya, si bueno es, pero precisamenr 
le por ser un juego de acción sin 
complicaciones resultan mucho 
más molestos los problemas que 
tiene en su sistema de control Si 
no ios tuviera, su nota, desde lue- 
go, hubiera sido más alta. 

f.TA {Autor de fa revitwl 


Es lógico que como aficionado a 
las miniaturas te parezca gema’, 
poique las opciones que ofrece 
son enormes, en especial en a 
personalización de unidades. A 
cambio, los que se encuentren 
con este tipo de juegos por prime- 
ra vez echaran de menos más es- 
cenarios diferentes y un sistema 
de juego más vanado 

LEV. (Autor de la reviewl 


se reserva tí derecho de 
aérioí ías cartas que se reciban en 
sección, asi <£¡m de lesurotas 
'a extractarías cuando ío considere 
oportuno para dar entrada a un m^or 
humero de participar; iones 


Como el de verdad 
Soy un aficionado de toda ta 
vida a los juegos de estrate- 
gia con miniaturas, y creo que 
«Fantasy Warsn es una perfecta 
conversión de este tipo de jue- 
gos para el PC, La variedad de 
opciones es enorme y puedes 
estar jugando durante meses 
silt aburrirte, * fertnfc Sorras 

La otra nota (T: 
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Direcciones de Tiendas GameSíop en España 



ALBACETE D€WtOCUAjiTíRÚ.?J &fiíi0JÜ 

alcaias dc masm Elimo casteur, 5í szwh; 

Ateo? avi huíala ¿lamed* 4 

ALCOflCÚNÍ CFKTÍS CütIStm TRES AGUAS Rí rt ^ «H 

AICFCJ8AS CEK1IT0 COttEHCOl PULÍA AÜOJtí LACIA íírhéSIt 

HUCHAS SfmUíPUÍAieiHI ! ■• «ffil 

AUCMÍFE AVD1 COMQOWIKtfiEWEIlíaÉsilLV «SU]* 

AllíENIíRAlilO WT0WO MARTÍNO PiUO, ? 9216631 

*L me ría mHmp&BLQímm s.í Kojhí 

AROS 1a ÍRÍWEEHA PLAZA DE ESPAÑA. 3 JWi 

AVILA PU?ASAJÍTAA*A ? 92GÍS49 

6ADJÜ0Í fOH U* AiCAKJtl ¥ ALENDA» 31 9ÍIÍÍÍ1 

BARCELONA C FK7ÍÓ COMERCIAL GftUl VU ? *3?*9l* 

BARCELONA CLH1KÜ COItttdM CE Mí Si Df tA VIL A 93??l« 

BASi'ÍLOlTA CFNTÍD CMKRCWi LA IKQtDNE5U te r U ¿íi DTij 

BILBAO CHUFO COIIERC IIL BlUJUÍ 1 E ***** AH « b 

aaFfS AVfWOAPÍHTüGAl í «J?lN 

CADIZ AVENIDA ANDALUCIA. 92 9562119 

CADIZ ANCHA I i . §563266 

CARÍACENA C.C0HEIK1AL espacio ve dtfer rameo M81§ ji 

CARTAGENA PASE 0 AL f ÉTítSO lltll / H 6 5$ 2 i 

CIUDAD REAL CAL AIR AVA 3® §363515 

CUENCA AVENIDA REFLtailCA AmHTílW I 96931*1 

CHICI ANA AL AMEDA DEL RIO 3 9561666 

CHIC LANA AVBAOE LD5 DESCUBRIWENTOS. L2I 95ÍM52 

COC E Mí AINA CENTRO COMÍ RCEAl l AllFT % 5 59 35 

COR VERA DE ASTUTAS CENTRO COIÍEHCÍAt PARÚUE ASTUS IMtVÁ íftKIli 

non benftg avenida coiisrmóON ísacc? mm* 

m$ HERMANAS CAKÍINíGD. S? fllílíd» 

ELCHE CRISTOBAL SAN?. 13 9666 J 51 

&EWE PLAZA CANTO RFDOMJO. 5 916140/ 

GI1ÜN CENTRO COMERCIAL í A CALZADA 3BS3 1 1 J 

GRANADA ALHAU.AB.2j m?hU 

GRANADA C COMERCIAL CARREE DUfl ARMOLA 9*613?! 

GRANADA CENTRO COMERCIAL NEPLIINO «¡LVAAHVH 

GUADAL Al ARA VIRGEN DI LA SOLEDAD. 26 9^921 15 

H U F LVA AL CAL DE FE DE RFC El F.FDL ¡NA- 46 95 9? 3 6 5 

HUESCA CnSOAlTD.66 §){im 

IAEN AVENIDA ANDA! LICIA. 65 95|2M§ 

IAEN MUIAN DI PRIEGO !$ VWn) 

JEBE? PARVEROS 

I A CAIA DEL MORAL CEN1R0 COMERCIAL RINCON VlGIOftlA NUEVA ATHtlU 

LA COR UNA PLAZA DI LUGO. 13 Bill J! 43 

IF GANES MADRID. IS SUiSnif 

LEPE FÍEAl, 24 .. .. isülll 

l FftiQA ñ m m LAS MISIONE S. 1 3/3 ?6*í 

LUCERA IA1ME, I? Üb?5|l? 

LUGO AVÍNIDA DL LA GORLI«A, Si B133Ü? 

MADRIE) CENTRO COMERCIAL PLAZA HI1K II 3 9165611 

■ MADRID GENERAL VAGUE. 5? HlíilflSI 

MABHFtl FRAV I ÜlS ELE 1 FON. U fiiSílíf 

MADRID CENTRO COMERCIAL LA AlBUFI HA fj ti.fi! lili 

MFRIDA RAMBLA DI SANIA í til ALFA. 9 13743140 

MOTRIL NUEVA. 3? il*KfiD0l 

MURCIA ANTDNEíE G-AJlVC/ 4 

ORENSE PROGRESO. 4/ 986226Ü 

DN1 INVEN} CFNTRO CDMFKCIAL El IFIEH 9633616 

OVIEDO ASTURIAS ES Í|l|fj| 

PAIENCIA MAVOR. 5! B?91*Clfi 

PALMA MALLORCA 3 1 DE DICIEMB SE . H tU 1 2 m 

PUSfNCIA AVFKIBA ALFONSO VIII. J4 B2W5I 

PDNTFFtHAOA PLAZA REPUBitCA ARGENTEN* 4 HIIZTO 

PON FERRADA CENTfiD CtggjíClAL ll ROSAi 5 1 bfilíH! 

PONÍLVrURA CRUZ 64LLAS1EGUI. 5-Z 94fififi2J 

PlFERTOl l ANO VIlEZ. 3 H 

NtllS «ARE «OLAS. 16 A, &T/3?3l 

SABADtU RONDA ZAKENHOF, St 

SALAMANCA C C VIAL 1 A ESIACION SAtAMAMTA mímm\ 

SAN JUAN C C.CARRtFOURSANHíAN 

SANTIAGO SAN m*ü DE Uf ZONZO, 19 MU?95 

SfGÜVJA PLAZA DE SOMDRRÍLSm 13 W1ÍZ4J 

SFVTILA VIRGEN D£ LUIAN, 5 mim 

sil! CA CPíníO COMFRCÍAÍ SÜ£CA PARC %] ÍPZ1 

IERRAS5A RAM8E A P ÍCARA miNTD LGCL m ||?6P5i 

riRUEL . IOAOUIM COSTA ÍTGIAIV ?l BÍWifiM 

VALDEPEÑAS GLFAIDUL ? fo^Hl 

VAL ENCIA CENTRO COMERCIAL CAUTANAR m* 9 1 1 

m l NC lA CLN1RD tmi iC SAI WM i % 3 i 5K 

VAS 1 NQA CFTITRO MWIRClAt NUEVO CEJITHO H«V* Mm 

val encía avm mmm el caí cuco. 3i %mn 

VALENCIA SANIOS ílíSTOY PASTOS. Í/4 9ÉIS1RLJ 

VALENCIA CART|B0S,Í3- %} FÍM 

VAlLMflA RAMON iiüI L 7? $636161 

VALENCIA AVUCOA UWÚ VAIIMCIA 6 9939*1; 

VALENCIA CASÜFNAL DfNUDCH 4? %m\\ 

VAÉ LADO! ID PASEO COJOAP DE t* HABANA, 9 903336? 

VUEZ MALAGA CERVANTES. 13 95?yj« 

m* r ENTRO CO^ICLAl PLAZA CUPTICA ÜAVIíftWL 

Vil 1 ARREAL í HARISCO T AMIGA, bl 9vlMf¡ 

Vil 1 E RA AYIMíPACONSmUCíON ÍJ 96*304 j 

VITORIA LESOS GÜEfflT, 3 *45?BÍ 
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Ahora es-eu momento, .no esperes más 
JNETE a millones de jugadorTs de todo el mundo 

wssay.bl SJCCTWP Gt ti t Mv/ip 6 C om ' 
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Requiere ta compra del p rodado y acceso a internet. El jugador es respe asable de fados tos gastos de su acceso a Interne! 
€í 2005-2007 NCSolt Europe Ltd. Reservados Lodos los derechos. HCSoíl. el logotipo de las NC entrelazadas, ArenaKet, Guild 
Wats; Guild Wars Facimos, Guild Wars Nighttall, Guild Wars Eye of the North y todos tas logotipos y diseñas relacionados son 
marcas comerciales o marcas comerciales registradas de HGSofl Corperalion. Jadas ¡as demás marcas o marcas comerciales 
registradas son propiedad de sas respectivas dueños. 
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mita espera 

□ LA AMB1ENTACIÓN AFRICANA 
áñ ccFar Cry 2» no es. como $e podría 
imaginar, casual o provocada por el 
techo de diferenciare deí juego ori- 
gina!. De techo, fue La primera y úni- 
ca opción del equipo de desarrolla 

□ liN ESCENARIO ATÍPICO elegida 
por una acción también alípica, de 
realismo brutal* llevando al limite la 
nueva tecnología pairea del juego y 
m diseño que mostrará ef lacia más 
cruel y violento de la nueva aedürt 
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Viaja al lado más oscuro de la Acción 



Cuando apareció «Far Cry» se convirtió en una revolución en el mundo de la acción en PL Ahora ha 
llegado la hora de descubrir cómo su continuación será capaz no sólo de dejar pequeño al original, sino 
también a los juegos más espectaculares del momento. ¿No te lo crees? Pues /ee„. y disfruta la acción. 


egura que lo recuer- 
das. Jack Carver, un 
tipo duro con una 
camisa hawaiana, en 
un archipiélago de 
Micronesia. Una chica guapa 
que acababa siendo una agente 
de Ja CIA. Un científico Joco que 
experimentaba con La genética y 
unas criaturas» los Tr ¡genos , que 
te las hicieron pasar canutas. 
Eso era «Far Cry». 

Vale, ahora olvídalo todo. No 
estás en un paraíso tropical» ni 
Jack aparece por ningún lado. 
No hay camisas molonas, mo- 
tantes ni chicas. No hay científi- 
cos Jocos. Ni siquiera La historia 
continua. Y» sin embargo, «Far 
Cry 2» está a punto de conver- 
tirse en una alucinante realidad. 
¿Cómo es posible? 

ESENCIA iiFAf? CRY» 100% 

El nuevo, y hasta hace muy poco 
secreto proyecto de Ubisoft, por 
fm comienza a desvelarse, y nos 
va dejando con La boca abierta a 


medida que conocemos los de- 
talles que nos han ido contando 
y enseñando sus creadores. 

Sí, todo Lo que te hemos dicho 
ai principio es cierto. La historia 
es distinta ai original No verás 
al mismo protagonista. Ahora 
estarás en un lugar indetermi- 
nado de África. No habrá mu- 
lantes. Entonces, ¿cómo demo- 
nios va a ser esto «Far Cry 2»? 
Pues lo será... en su esencia. 

Si Crytek te dejó petrificado 
hace apenas tres años con ef 
realismo de «Far Cry», su alu- 
cinante calidad gráfica, su liber- 
tad de acción y sus enormes po- 
sibilidades, imagina ese mismo 
concepto elevado a la enésima 
potencia, pero cambiando la 
ambientación y los protagonis- 
tas. 0 sea, es y no es «Far Cry». 

Aunque, en realidad, lo que 
deberíamos contarte es que 
«Far Cry 2» va a ir infinitamen- 
te más allá del juego original 
en todos sus apartados, sobre 
todo el exacerbado realismo y el 


marcado y, por momentos, os- 
curo y terrible sentido adulto de 
su historia, narración y acción. 
Traducción: «Far Cry 2» será 
duro, muchas veces brutal, des- 
carnado y cruel, donde la liber- 
tad de acción se equiparará con 
un nivel de violencia tremendo 
pero» también, será un juego 
absolutamente fascinante y que 
puede convertirse, por derecho 
propio, en la nueva referencia 
en el mundo de la acción en PC. 
¿Exagerado? Lee y juzga, 

EN BUSCA DEL CHACAL 

Una habitación en medio de 
ninguna parte. África. Te des- 
piertas afectado de malaria y 
todo apunta a que te quedan un 
par de telediarlos sobre la faz de 


este mundo. Eres un mercenario 
contratado para eliminar al Cha- 
cal un peligrosísimo traficante 
de armas que está surtiendo 
de mercancía a dos señores de 
La guerra locales y, par tanto, 
promoviendo una escalada bru- 
tal de violencia en la zona. La 
guerra tribal es más evidente, 
dura y desgarrada que nunca. 
Y tu, que ibas a acabar con el 
responsable, Lo ves sentado de- 
lante de ti, sonriendo de oreja a 
oreja y deseándote un feliz viaje 
ai Infierno. 

Lo que él no sabía es que, 
claro, ibas a ser capaz de re- 
cuperarte para perseguirte y 
cumplir tu misión, usando cual- 
quier medio. Cualquier medio a 
tu alcance, sea el que sea. » 


Viajarás a áfrica como mercenario 
f para eliminar a un traficante de 
i armas conocido como E I Chacal 




A ¿BIENVENIDO A ÁFRICA? El continente está a punió de explotar. Aquí no 
hay safaris ni turistas. Sólo acción, oiptosiones. realismo y mucha violencia. 


a ÍE5TE uFAR CRYjj ME LO HAN CAMBIADO! Pues sí, el guión no tiene nada 
que ver con d original, aunque ta esencia es 100% «Far Cry». 


más realista, 
por tecnología, 
ambientación e 
historia, vísta en PC, 
9 O O guión no 

continuará el de «Far 
Cry» y te llevará a un 
lugar indeterminado 
de África, luchando 
contra traficantes de 
armas y señores de la 
guerra tribales. 

I O El protagonista no 
será Jack Carver, sino 
un mercenario cuyas 
misiones podrás 
desarrollar con ayuda 
de otros personajes, 

I w O entorno será 
interactivo al ID0% 
y tendrás múltiples 
caminos y formas de 
resolver las misiones, 
I C Incluirá un modo 
multiju^dor original 
y muy realista, 

J ¿La nueva referencia 
en acción para PC? 

Apunta maneras 
de clásico y de 
espectáculo total 
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A ¿DÓNDE OS ESCONDÉIS? ¿No ves al enemigo? ¿Has oído un ruido sospechoso? la tensión se cortará con un 


A iQH. SÍ* MÓNTATE V DA UNA VUELTA! En Jeep, en camión* i o en ala 


delta! Nada será igual que en ufar Cry». pero éste será un buen "guiño". cuchillo -o un machete- en algunas secuencias del Juego. Espera lo inesperado en todo momento. 



COMO DELA , 
NOCHE AL OIA 


O UN CICLO ACELERADO DE 24 HORAS 
define cada "día" transcurrido' en ifar 
Cry 2*. Y no se tratará, ni mucho menos, 
de un aspecto decorativo. La planifica- 
don de ciertos movimientos* de tácticas 
de ataque a ciudades o campamentos 
enemigos* tendrán una influencia directa 
f real del momento del día* 

O APROVECHARAS LAS SOMBRAS y ta 

oscuridad para sorprender a enemigos 
que actuarán de forma imprevisible y 
totalmente real: irán a domif, a comer, a 
descansar, verán mejor o peor en ciertas 
coíxíidones, etc, ¡Algo tncmW 






►► Ahora bien* en realidad* y si 
na eres Jack,** ¿quién eres? 

EL NOMBRE NO IMPORTA 

Para Ubisoft* a la hora de afron- 
tar el desarrollo de «far Cry 2», 
ciertos aspectos no tenían re- 
levancia* porque no ta tuvieron 
para muchos jugadores de «Far 
Cry». ¿Sabias en realidad que 
el apellido de Jack era Carver o 
sólo te fijaste en ta camisa que 
lucía? La posibilidad de que tú 
mismo definas quién eres en 
«Far Cry 2» es lo que más ha 
importado a sus creadores. Por 
esa podrás escoger tu persona- 
je entre nueve modelos disponi- 
bles al principio. Sin embargo* 
esto no quiere decir que cada 
uno vaya a tener un nivel espe- 
cifico de habilidades y maneje 
con destreza un tipo u otro de 
armas. Aquí sí habrá un compo- 
nente puramente estético en la 


elección, porque tus habilidades 
se irán desarrollando a medida 
que juegues, en Jo que ios re- 
ponsables de «Far Cry 2» han 
definido como un "robo" -en el 
buen sentido- de ciertos deta- 
lles de los juegos de rol. 

Cada uno de los personajes 
que no elijas aparecerán, sin 
embargo, en el juega coma 
"colegas^. Se tratará, en pacas 
palabras, de otros mercenarios 
que te ofrecerán su ayuda para 
llevar a cabo ciertas misiones. 
Tú podrás aceptarla o no* pero 
ellos tampoco se ofrecerán de 
forma automática. Porque en 
«Far Cry 2» todo será tan im 
previsible como la vida real A 
veces, incluso más. 

a REALISMO SE IMPONE 

¿Qué significa eso de realismo 
en «Far Cry 2»? ¿Gráficos muy 
reales? ¿Efectos especiales me- 
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0 m ENTORNO INTERACTIVO AL 100% te espera en los esce- 
narios de «Far Cry 2» t sean sabana, jungla, desierto o ciudades. La 
nueva tecnología -Dunia"- desarrollada para el juego te permitirá 
hacer lo que te dé la real gana con e] entorno. 

0 PROVOCAR INCENDIOS que se extenderán por el escenario a 
toda velocidad, ver cómo el aire mueve las llamas o el humo se des- 
plaza al paso de un helicóptero será -pavorosamente- mal 


O NO EXISTIRÁ UN LUGAR ESPECIFICO, ni un país en concreto, 
donde «Far Cry 2» tenp lugar. En Ubisoft han querido recrear un 
ambiente más que modelar si detalle un iupr asnera to y real. 

£3 DISEÑO, ARQUITECTURA Y HASTA LA MÚSICA se inspirará en 
escenarios que cualquiera reconocerá como típicamente africanos, 
incluso la elección de África tiene un sentido dramático ante ta bru- 
talidad de ios conflictos tribales que recreará el juego. 


el juego te estará enfrentando 
continuamente a la decisión de 
■■■■ io lejos que serás capaz de lie- 

gar en tu crueldad en el comba- 
te r sin alcanzar nunca el límite 
en que sea algo que se vuelva 
contra ti. Ganarte una reputa- 
usual como ambiciosa. Puede don de tipo de lo iros malvado 
que en un momento determina- te abrirá muchas puertas y te 
do elijas apoyar a una facción u cerrará otras. ¥ muchas veces 
otra de las tribus en conflicto. O no será conveniente resolver 
apoyar a una para luego traído- misiones de un modo directo, 
nades y tra bajar p a ra I os otros. I magína que lie nes que elí mi- 

nar a los soldados de un campa- 
mento de mercenarios. Puedes 
ir, poner unas hombas, pegar 
unos tiros y escapar. Pero, ¿y 
si eliminas a sus médicos, para 
que no puedan curar sus heri- 
das? ¿Y si no los matas, si no 
que los hieres y fuego incendias 
el lugar para que nadie pueda 
ayudarlos y se abrasen? Estas 
opciones "indirectas" y más vio- 
lentas muchas veces te las >► 


ores que en una película? Frío, 
frío... El realismo en ufar Cry 
afectará a todo su conjunto 
-tecnología gráfica también, 
:laro, pero además en la acción, 
desarrollo de la historia, etc - 
iero muy especialmente a la IA. 
El desarrollo de la Inteligencia 
Artificial está siendo verdadera- 
mente mimado en «Far Cry 2a, 
Jn desmerecer en absoluto al 
esto de apartados. 

La concepción de «Far Cry 
2u desde e! principio como un 
nundo abierto y libre para ex- 
dorar ha obligado a Ubisoft ha 
iptoximarse al diseño de la ÍA 
jfcsdo una perspectiva tan poco 


CÓMO SER UN 
COMPLETO HIJO DE... 

Lo que imperta será lo que ha- 
gas para darte a conocer como 
un mercenario duro de petar y, a 
veces, hasta un poco psicópata. 
Lo que no conseguirás es acer- 
carte a los señores de la guerra, 
los lideres tribales, sin ser un 
auténtico hijo de... perra, por 
decirlo suavemente. De hecho, 







O CRUEL. BRUTAL ¥ MOV REALISTA, Así será la acción. 
Tanto que su secreto más terrible está en un sistema que te % 
recompensará por ía crueldad que tengas con el enemigo. 

O LA LIBERTAD TOTAL DE ACCIÓN sin embargo estará ahí 
presente. Podrás jugar coma quieras, O como puedas. Depen- 
diendo de ios escrúpulos que tengas, podrás -o 
no- acaba r el j u ego en su tota lídad 


A ¡NO HAY PIEDAD! Us tácticas a usar serán múltiples. Si 
los enemigos se ayudan entre si... imata al "ayudante"! 
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a ¡TIN CUIDADO QUE TE VEN! Aunque, en «Far Cry 2», nunca sabrás coma reaccionara un enemigo. Si te 
labras una reputación de auténtico psicópata, no osarán enfrentarse a ti y saldrán corriendo como posesos. 


A JUNGLA. DESIERTO Y SABANA. Cada enlomo condicionará, de forma intencionada, la interacción* movimientos, 
lácticas, ele. Aunque parezca un contrasentido, la libertad de acción ha sido cuidadosamente.,, diseñada. 


tra e! enemigo. O contó, incen- 
diando I a sabana, quizá el fuego 
alcance ese edificio del campa- 
mento. justo al lado del polvo- 
rín, haciendo que todo salte por 
los aires. Mientras tanto vendrá 
un helicóptero de refuerzo, que 
moverá todo el humo generado, 
sólo para reventar víctima de 
una nueva explosión que no ha- 
bías previsto, y que lo hará caer 
matando a sus ocupantes. 

Es posible, Incluso, que te 
cueste adentrarte en la espesu- 
ra de la jungla donde no verás 
fácilmente a un enemigo camu- 
flado* Y tendrás que plantearte 
otras tácticas,*, por cierto, ¿eso 
era una hoja o e! reflejo de un 
machete? ¿Te imaginas jugar en 
un mundo tan real que te asus- 
te y te haga pensar que tu vida 
está en juego a cada segundo? 
Dentro de poco, ese mundo se 
hará realidad en tu PC, m F.D.L 


vez -imuy fuerte!- la acción de 
uFar Cry 2» va a ser un continuo 
"ooohhh T! , hagas lo que hagas 
y mires donde mires- Va a ser 
tan, pero tan impresionante -y 
tan revolucionario- que es difícil 
explicarlo en unas pocas líneas. 

Pero lo mejor, sin duda, es que 
«Far Cry 2» va a ser un juego 
donde los asombrosos gráficos, 
pasados unos minutos de juego, 
se van a integrar de tal modo 
en la acción que hasta te pasa- 
rán desapercibidos. Pero* sí te 
fijas, te darás cuenta de cómo 
cambia todo el entorno entre 
día y noche, lo que te permitirá 
afrontar distintas tácticas con- 


pantallas preciosas y Elenas de 
detalles, una imagen estática 
nunca, nunca, hará honor a las 
excelencias de los gráficos del 
juego y la acción en tiempo real. 
Va a ser, de largo, lo más aluci- 
nante que habrás visto en un PC 
y casi,., -¿lo hacemos? Sí, va- 
mos a hacerlo- diríamos que va 
a ser mejor que «Crysis)>. ¡Hala, 
ahí queda eso! 


¡ALUCINANTE! 

Desde unos escenarios impre- 
sionantes, hasta una interacción 
casi del 100% con el entorno 
donde podrás destruir, quemar, 
atropellar enemigos, o todo a la 
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¿Cambiar! 


¿Qjuieres convertirte 
en reportero g 
gráfico urbano? 


Participa y gana 


5 edicio nes colee clon i sta 
de Sombras de Guerra: 

La Guerra Ci^il Española 


561o ti enea que hacer una roto con tu 
mfiTil, escribir la palabra SQABRA3 y el 
nombre de la foto seguida be la palabra 
SI(*J, envíala al 5SS1. Por ejes^lo, 
"S0K3HAS KJVJKZ ESLCHÍTS 31* al 5331- 
Participarás en el concurno para 
encontrar el MHJÜR HSPCLTÍI^RO oaAPICO 
WB A»í# Pora raás informaci5n entra en 
mu e oh£j ras de gue r r a. e s 







& Guerra n ¿ :r ,■ i 

a Sspañol 
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Revive las principales batallas di 
La Guerra Civil Española como 
la del río Ebro, Jarana, Belchite,, 
el asedio y defensa de Alcázar 
de Toledo o el bombardeo de Guernica. 

3¡i primer videojuego STH ambientado en la Guerra Civil que te 
permite decidir el desenlace. 



Con imágenes de archivo de los sucesos más determinantes de la Guerra Civil. 

5 ejércitos distintos a elegir: nacional. Republicano, Legión Cóndor alemana, 
Soviéticos y Cuerpo de Tropas Voluntarias italianas. 

2 campañas: nacional y Republicana con un total de 25 misiones. 

Innovador sistema de formaciones paramétricas. 




VANCES DE LOS JUEGOS DE PC MÁS ESPERADOS 


Q Género: Acción 

Q Estudios/Com partía: 

Pívota! G a mes /E id os 

Q Distribuidor: Proeín 
Q Idioma: Castellano 

Q Fecha prevista: 

Febrero 2008 

Q Hwwconfflcf dwNedDps.com 
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I O Manejarás 
alternativamente 
a dos agentes: un 
francotirador y 
otro especialista en 
armamento pesado. 

C La acción será variada: 
usarás vehículos, 
pedirás apoyo, habrá 
ataques masivos». 

O Tendrá un modo 
cooperativo para 
jugar con un amigo la 
campaña individual. 

C Su sistema dinámico 
de misiones permitirá 
elegir el camino a 
seguir, con entornos e 
historias diferentes. 

| w Tendrá tres modos 
muiti jugador distintos. 


ESSBBBI 

Acción en pareja. Los 
dos estilos de juego 
de sus protagonistas 
ofrecerán una acción 
divertida y vanada. 


Acción y disparos para dos ) ' , 

Conoce a Graves y Lang, una pare/a de especialistas en resolver los conflictos más 
peligrosos y comprometedores sembrando el escenario de toneladas de casqulllos 
de bata, solucionar el problema y largarse de allí como si no hubiera pasado nada. 


S i creías haber visto 
todo tipo de comien- 
zos prometedores en 
el género de ta acción, 
espera a leer éste: 
dos especialistas paramiiitares 
de lo mejórate, llamados Graves 
y Lang. se encargan de las mi- 
siones más jngiatas dei planeta, 
francotirador el uno y fetal con ía 
ametralladora el otro, acuden allá 
donde ta CIA les manda pero sa- 
biendo que están completamente 
solos ante el peligro: si algo falla. 


eí gobierno norteamericano ne- 
gará cualquier relación con ellos 
y afia se las componen solos. Así 
de crudo resulta su oficio 
Ahora traslada a esta pareja a 
tos puntos más calientes y con- 
flictivos del rmmdo. colócalos en 
unos escenarios destructibles y 
espectaculares, enfréntalos a una 
fA enemgi que se lo pondrá aún 
más ditidi y selecciona la mejor 
táctica en cada momento aíter* 
nando el manejo de uno y otro 
con una sola teda. 0 bien, deja 


que un amigo se una a la partida 
y controle a uno de los dos perso- 
najes^ Esto promete, ¿re? 

UN VETERANO RENOVADO 
«Conftict Denied Üps* no es 
un recién llegado sino Ja quinta 


entrega de una serie que se 
caracterizado por presentar l 
acción táctica protagonizada f 
grupos y en tercera persona. R 
esta vez, Pivotat Games opte 
por darte un giro y advertirás 
cambios desde el pnnopro: 


tí® J*P, t ,_ VJ „ 

por dos personajes que te ofrecerán 
estilos de juego muy diferentes 
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dedos por todo el teclado y me- 
macizar mil comandos, es 
que la accesibilidad esta- 
rá asegurada. Una flecha 
nos indicará la distancia 
y dirección a la que te* 
nemos el objetivo, las 
órdenes a nuestro 
compañero se da- 
rán con un botón 
del ratón y el res- 
to de acciones las 
activarás práctica- 
mente con una teda 


más. Tú, tan sólo, preocúpate de 
jugar, emocionarte y vibrar con la 
acción de aConflict Deníed Ops» f 
que es de lo que se trata: una es- 
palada de tiros divertida, especta- 
cular y muy, muy vanada. 

¿PROBLEMAS? ALLÁ VAMOS 
Las misiones a las que acude el 
dúo protagonista serán las que na- 
die más querría. El comienzo del 
juego les llevaré a Venezuela, don- 
de el general golpista Ramírez se 
está haciendo con ei poder y ► ► 


esta ocasión se trata de un juego 
en primera persona y con sólo dos 
personajes protagonistas. 

Juntos ofrecerán unas amplias 
posibilidades tácticas que te ha- 
rán disfrutar de una acción muy 
variada. Necesitarás uiilizar los 
puntos fuertes de Graves o Lang 
en cada momento para resolver 
una situación determinada, ten- 
drás que usar a uno para cubrir o 
distraer y avanzar o resolver con 
eJ otro, si uno cae herido, so com- 
pañero se acercará a curarle... es 


• Encana a Luig y Graveados 
agentes de la CIA, en operaciones 
secretas en territorio enemiga 


cuestión de trabajar en equipo, 
y por eso «Confiíct Denied Opss 
te lo pondrá muy fácil: pulsa 
una tecla en cualquier mo- 
mento y alternarás su uso. 


UN JUEGO DE NIÑOS 

No nos referimos a su dificul- 
tad que, aí fin y al cabo será 
configurable mediante cua- 
tro niveles distintos, sino a la 
facilidad de manejo. La buena 
noticia para aquellos que prefieren 
una acción rápida a repartir sus 


— 




No pierdas nunca de vista a tu 
compañero porque te salvará el 
pellejo en más do una ocasión. 


¿k qué se parece? 


''BtfqStfísepo. 

: Acción militar en la que la 
variedad de anuas y el trabajo en 
equipo sm protagonistas. 

fCbiic & tt/nífí; Deeri 1 fífén 

~ También ofrece acción táctica 
para dos y ía opción de manejar 
a ambos m un modo cooperativo, 

• 



¿Te gusta la destrucción? Pues ^ « 

podras amasar los escenarios. 


)jSabíasyMzJ 

'..originalmenle se llamaba 

«CriUresperoeflnwBl 
pensaron que 
-Operaciones Negó 

definís mejor suespirito. 


W~f 


i Los distintos estilos de combate 
de los dos protagonistas se 
compenetrarán a la perfección. 


laaaaa 
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-írTRÍnCO'DÉDJt ■ 
tfAméÉmmÁ 

Siguiente parada: ej con- 
tinente africano. Los san- 
grientos enfrentamien- 
tos que tienen fugaren 
torno al negocio de ios 
diamantes fe obligarán a 
visitar -y limpiar de co- 
rreosos enemigos- lu- 
gares como minas,., cla- 
ro está r de diamantes. 


’ V^' - 


►> el control del petróleo, lleván- 
dose por delante a un montón de 
civiles. Ramírez está dispuesto a 
utilizar armamento nuclear si se ve 
obligado, así que enviar cualquier 
tipo de fuerza milita resta descar- 
tado. ¿A quién mandaremos enton- 
ces? Pues a Graves y La ng, 

Ese será el principio, pero el sis- 
tema dinámico de misiones deja- 
rá el resto a :u elección. Las dis- 
tintas historias del juego -que se 
cruzarán entre sí- te llevarán por 
diversas partes del mundo en el 
orden que tú prefieras, y siempre 
tendrás dos o tres misiones para 
escoger. Desde el Monasterio de 
Sania Cecilia, en plenos Andes, la 
acción comenzará y ya no te dejará 
descansar hasta que termines con 
todos los conflictos que te propone 


el juego. Pero hasta ese momento 
vivirás mil situaciones, todas dis- 
tintas y iodas emocionantes. 

¿CON SIGILO O CON PATADA? 

Si, como te decimos, la acción será 
muy vanada es porque en Pivo- 
ial Garúes se encargarán de que 
sea asi, y por muchas razones. La 
tecnología que han desarrollado y 
bautizado como TunctureT pon- 
drá en juego escenarios comple- 
tamente destructibles que no sólo 
darán espectáculo sino posibilida- 


des de utilizarlos a tu favor o, si te 
descuidas, en tu contra. Unos es- 
cenarios variados -imagínate que 
cambiará de la montara venezola- 
na a los parajes de Sitaia o una 
mina africana- y con elementos 
muy diferentes te obligarán a plan- 
tearte tácticas nuevas a cada paso. 
¿Avanzarás poco a poco y con sigi- 
lo. utilizando las dotes de Graves, o 
te llevarás por delante todo ío que 
encuentres disparando y arrasan- 
do cada rincón del escenario? Tu 
estrategia, tu elección.... 


riel mundo 

solucionando conflictos a los que el 
gobierno negará haberte enviado 


importante dd juego; a unos podrás 


K < DEMOOMUtí DSC- 

I 

£1 ejército del general Ra- 
mírez amenaza con ha- 
cerse con el poder a base 
de acabar con el gobierno 
legítimo. Ya tiene el con- 
trol del petróleo y amena- 
za a cualquier intento de 
participación de fuerzas 
internacionales con uti- 
lizar armas nucleares. 


^Éjppf|te^ 
TARASÍ SÍ'B^Aí 

Esíe será ^ próximo es- 
cenario para Graves y 
Lang; viajarán a lugares 
como el castillo de Koly- 
ma para combartir a las 
bandas mañosas sibe- 
rianas. La misma dosis 
de acción pero con ca- 
racterísticas y necesida- 
des tácticas diferentes, 
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B5te es el primer juego de la serie que no P' a,a ^" s °' dadaS 
“o «entes de la CIA g que se mane|a en primera persone. 



«MMHÍfiW* 


SI' (jOjjjSjflA VXQ TENll&iSfJ ESPIO. aOonfltct Denied Üps» no 
tendrá un protagonista, sino tíos. Y cada uno de ellos aportará al 
juego su propia manera de resolver tas cosas* Mientras que Gra- 
ves es partidario de utilizar el sigilo y el silencio, y se aprovecha 
de su rapidez y su increíble puntería como francotirador, Lang 
tiene sus puntos fuertes en la potencia, las patadas a tas puertas 
y el combate cuerpo a cuerpoL ¿A cuál de los dos preferirás? 

Ambos serán coprotago- 

nistas, estarán presentes a lo largo de todo el juego y podrán ser 
manejados por ti alternándolos con la pulsació n de una simple 
tecla* Además, áquel a quien estés controlando en cada mo- 
mento será el que dé todas las órdenes a su compañero* 



Aún habrá más cosas en tus par- 
tidas que pueden suponer la dife- 
rencia y forzarte a cambiar tu estilo 
de juego. El uso de los vehículos, 
por ejemplo, será un detalle im- 
portante puesto que Lang y Graves 
podrán subirse a ellos y sacarles 
provecho* Y f por si fuera poco, en 
determinados momentos del juego 
tendrás la opción de solicitara tus 
aliados ataques aéreos o terrestres 
que apoyen tus acciones, incarpo- 
randoa la acción tanques, misiles 
guiados o helicópteros. 

Por último, hay que mencionar 
cómo se [as gastará «Conflict De- 
nied Qps» en materia de inteligen- 
cia artificial enemiga. Atacarán en 
grupo* plantearán sus movimientos 
como un grupo y actuarán de for- 
ma imprededbte, sin ningún guión 


o comportamiento establecido. De 
este modo, nunca podrás saber 
cómo reaccionarán ante tus accio- 
nes porque puede que te lleves más 
de una sorpresa... desagradable. 

BÚSCATE UN AMIGO 
La campaña individual de «Conflict 
Denied Ops» también te dejará ele- 
gir: podrás jugarla tú solo, mane- 
jando como decíamos a uno u otro 
personaje según tu convenciencia, 
o incorporar a un amigo al juego, 
Un aliciente muy atractivo que as 
conectará Online y os hará disfrutar 
de la misma acción y argumento 
pero sabiendo que es un compa- 
ñero el que te está cubriendo las 
espaldas con sus disparos. Y como 
a veces es difícil coordinarse para 
que dos tengan el mismo tiempo 




rápidamente, pulsando una sola tecla 
y en cualquier momento del juego 


y horario para jugaren la partida 
se podrá entrar y salir a voluntad 
en cualquier momento, 

DOS. O MÁS DE DOS 

Pero habrá más desafíos que aco- 
meter al margen de la campaña 
principal det juego. Los modos mul- 
tijugador de «Confite) Denied Ops?» 
traerán consigo todas las opciones 
que los buenos aficionados a los ti- 
roteos en compañía esperan de un 
titulo así: el habitual modo death- 
match. un modo conquista y un 


segundo modo deathmatch 
pero para equipos. 

Ya puedes imaginar que no 
faltarán opciones, diversión 
d espectáculo en «Conflict 
Denied Ops». Aprovecha el 
plazo que queda hasta su 
llegada -lo hará el próximo 
febrero* doblado al castella- 
no- para tener tu pasaporte 
en regla porque vas a viajar 
por todo el mundo, y no será 
precisamente un placentero 
viaje de turismo.,* ■ TJUL 
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[AS CLAVES 


O Jugarás en un 
universo de rol que 
combina Fantasía 
medieval, acción y 
ciencia ficción. 


O Asumirás el papel de 
Rumata. un terrestre 
que se infiltra en la 
sociedad medieval 
del planeta Arkanar, 
w Tendrás a tu 
disposición más de 
100 tipos de armas y 
armaduras. 


i O No existirá ningún 
tipo de magia ni 
hechicería» que 
serán sustituidas por 
armamento futurista. 


E¡Z 


Id 


O Podrás ir a pie o a 
caballo por Arkanar, 


Una experiencia 
innovadora. Una 
mezcla interesante 
de ciencia ficción, 
fantasía y buen Rol. 


E l mundo de la literatura 
de ciencia ficción debe 
mucho a dos hermanos 
rusos, Arcady y Sons 
Strugatzky, que pese a 
no ser dos nombres muy popu- 
lares crearon auténticos clásicos 
del género. Una de sus obras us- 
ta mente, es la que nos ocupa por- 
que está a punto de ver la luz como 
fuego de rol para PC. Un juego que 
mezclando ambientaeiones tan 
dispar© como la ciencia ficción y 
la ¡fantasía medieval, te propondrá 


meterte en Ja piel de un humano 
del futuro. Remata, que viaja a un 
planeta 'gemelo" de la Tierra pero 
andado en la Edad Media. Allí, en 
Arkanar. iglesia, señores feudales, 
ignorancia y superstición dominan 
a los nativos.., ¿o hay algo más 
baja esa apariencia de atraso? 


fa acción del nuevo juego de Ake- 
íla. Como humano -en apariencia 
similar a los nativos de Arfeanar- 
tu investigación de una sociedad 
'primitiva* será fascinante, pero 
ai mismo tiempo inmiscuirte en 
los asuntos de un mundo extra- 


terrestre -eso será Arkanar- con 
una tecnología con siglos de atra- 
so respecto a te tuya, y donde la 
ciencia es poco menos que bru- 
jería . te puede acarrea r no pocos 
problemas. 

Preferirás abusar de tu poder 


EL PODER DE UN DIOS 

El atractivo y original punto de par- 
tida de la historia de iHartí to be 
a Godi marcará una serie de dile- 
mas morales en el desarrollo de 


Sorama a un íerresírrdal Mum 

en un recorrido, por un mundo de 
fantasía medieval, del planeta Arfcanar 


3 b ueaMA 








zA aué se parece? 






Fantasía medieval, ciencia ficción y 
acción se dan la marto en la propuesta 
tolera de «Hard to be a Gad» + 








m id oe a unnn. 
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e El universo de ambíenLación 
fantástica medieval es muy 
simífar en lineas generales, 

rJBNiba- - í 


"h 




Cqítio en el ral mitológico de 
tfLüki», la acción y el combate 
llene un pape protagonista. 


TV/ 
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Infíltrate en la sociedad 
Arkanar sin levantar sospechas. 




la novela original de h* 

■VitíS® 

2S5T,»'*** 

la película 5tafS ate ■ 


Un terrestre del futuro viaja al 
planeta Arkanar, un "gemelo" de I; 
Tierra, pero anclado en La Edad Media. 


- 


m 


«* 


^■ ;V - 1 
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El interfaz de juego 
será muy sencillo e 
intuitivo, típico del Rol. 


científico y someter a ios territo- 
rios de Arkanar por las armas? ¿Te 
harás pasar por "mago" usando 
esa tecnología? ¿Te convertirás en 
un "dios" o por el contrario pasarás 
totalmente desapercibido? Ser un 
dios ante una civilización "inferior ' 
es tentador pero,,, hmm, quizá no 
será tan fácil como imaginas. 

UN MUNDO OCULTO 
En *Hard to be a Gocto te vas a 
encontrar con que no todo es lo 
que parece. Tú mismo, ya lo has 


visto, tendrás que disfrazarte e ir 
de incógnito la mayor parte del 
tiempo, ataviado como un nativo 
de Arkanar mientras exploras su 
mundo, te relacionas con sus ha- 
hitantes y diligentes, e mientas 
influir en su sociedad to menos 
posible. Al fin y al cabo se supone 
que tu presencia en Arkanar tendrá 
la excusa de la investigación his- 
tórica y científica.., ¿O no? 

Aún no conocemos todos los 
detalles, -hemos jugado con una 
beta, claro- pero seguro que la 


historia tendrá numerosas sorpre- 
sas. giros de guión y situaciones 
imprevisibles. Tantas como que en 
Arkanar, bajo su superficie, en rea- 
lidad se esconderá... No. No es el 
momento. Todavía debes sufrir un 
poco,,. ísí> somos malvados! 

Lo que sí podemos confirmarte 
es que los autores del juego hablan 
de hasta cuatro finales distintos 
para *Hard to be a God», depen- 
diendo de tus acciones, decisiones 
y ei alcance de Jas consecuencias 
de las mismas. ►► 


B -5EN03HS FEUDALES, REVES E IGLESIA. Un mundo que.se 
puede convertir en el territorio de un dios, sí cuentas con la in- 
teligencia, habilidad y tecnología necesarias. Pero sí piensas que 
tu camino será más sencillo por tus conocimientos científicos 
avanzados, deja de soñar y afronta la dura realidad de un "dios 1 * 
en Manan descubrir tu tecnología de forma evidente te puede 
convertir en sospechoso y poner en tu contra a los lugareños. 
Por otro lado, la actitud lo será todo: según te comportes, vayas 
vestido, lleves armas en Ja mano -o no- las reacciones de los 
nativos de Aferrar serán distintas. Y, cuando en un momento 
dado del juego descubras tu disfraz y muestres tu verdadero ser, 
prepárate para consecuencias del todo imprevisibles». 
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S¡| <rUE^A VJSiQrnOWl, dig- 
na de mi "dios", es la que le 
ofrecerá «Hard to be a Goda* 
Un sistema de támaras to- 
talmente libre - rotando ah 
rededor del protagonista- te 
permitirá tener en todo mo- 

S mentó la mejor visibilidad del 
escenario* para no perderte 
ni uno de sus numerosos de- 
talles* personajes y objetos. 

; , ■ <1 1 G 5 1 1 1 T ¿Tí i 0 R i > cobran 
también por esto una impor- 
tancia vita) en el juego, aun- 
que no sólo por el aspecto 
puramente estético. Podrás 
entrar en un pan porcenta- 
je de los edificios de iKard 
to be a Goda y contemplar el 
cuidado y mimo puestos en 
su diseño* amén de localizar 
personajes importantes* 


CHOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MAS ESPERADOS 



) ¿Sabias que.» ^ 

Jambién se utilhi elra novela ife te 
hermanos Stragatzkg para el 

guión de otro juego: «S.TALK.C.K.». 


► ► ¿Qué cuales son? No. no insis- 
tas que ya te decimos que es muy 
pronto. Todo a su tiempo. 

EL UNIVERSO DE ARKANAR 

loda esta propuesta e historia se 
está traduciendo en un | uego cuya 
apariencia gráfica -por darte algu- 
na referencia- podría ser ta de una 
combinación de lObltvioni -por 
su ambientación- y «Lokt -por la 
perspectiva y el uso de la cáma- 
ra- Féro, cofíio ya te hemos dejado 
cancón sorpresas en muchos de- 
taltes, incluyendo ta fugabdsdad. 

Imagínate combinar una líber* 
tad absoluta y total de exploración* 
acraón, decisiones, ele. con un in- 


teriaz sencillo como él solo; un in- 
ventario donde todo está al alcan- 
ce de tu mano con un simple clic 
la opción de desvelar tu verdadera 
naturaleza extraterrestre ante los 
asombrados ojos de una civiliza- 
ción atrasada -¿o tal vez no tanto?-, 
etc Y* además, estará esa mezcla 
extraña de 'esteno y fantasía. Ol- 
vídate. por ejemplo* de la magia > 
la hechicería. 

En iHard to be a Godi no encon- 
trarás esa combinación de 'abatía 
y brujería’ tan tipo tíei rol. Aquí, 
la magia y los poderes sobrenatu- 
ra les estarán en forma de cencía y 
armas futuristas que* si lo piensas 
bien, no óe¡a de tener sentida Dicen 


[gol a c<¿ / o fe í) \c i& niÍB ficción ; 

se unen en una propuesta muy 
original, en temática y ambientación 


que Arthur C. Ciarke contaba que 
toda tecnología lo bastante avan- 
zada era indistinguible déla magia. 
Pues en iHard to be a Godio todo 
gira en tomo a esa afirmación* de 
forma literal -a lo mejor Ciarte se 
íocopióalósStmgatzky*,. 

PARA TODOS LOS PÚBLICOS 
Para finalizar este somero vista- 
zo a la atractiva propuesta que te 
traerá «Hará to be a God». hay que 
hablar de tecnolqga- No te asus* 
tes. que no va a doten Lo que ocurre 
es que Atel'a quiere poner su juego 
al ácancetíetodotipode usuarios 
-y no soto por d género- para lo 
que han estado cerca de dos arios 


trabajando en una tecnología 
gráfica que permita un deta- 
lle sobresaliente -hasta cierto 
punto, claro- sin, por elfo, obli- 
garte a disponer de un PC de 
vanguardia. Como nos comentó 
un responsable del juego cuando 
nos lo enseñó: ’este juego no es 
t&ysisi, nüo pretende' 

Ya queda menos* pues* para 
comprobar en qué se traduce este 
fascinante prefecto donde se 
darán la mano de for- 
ma inusual una gran 
historia y una enorme 
iugabilidad. ¿Te ape- 
tece una ración de roí 
"divina'? ■ ED.L 
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la pantalla- Así. po- 
azarte de un lugar a 


leprobates» usa una nueva versión de 
xnohgía empleada en «Black Mirrar» 
a lograr una calidad gráfica altísima. 


Una de tas frases más célebres de Mark Twain es aquella de "Los rumores acerca 
de mi muerte eran exagerada s" algo que podríamos repetir, palabra por palabra, 
para hablar de las supuestamente "difuntas" aventuras gráficas ... 








| C Vive una aventura 
repleta de misterio 
en una isla en la que 
nada ni nadie es lo 
que parece. 

O Se contratará con el 
ratón, mediante el 
sistema tradicional 
de “apuntar y pulsar", 

w Estará divida en ocho 
capítulos, 

Z Tendrá un interesante 
acabado gráfico 
3D muy detallado 
y realista, con 
personajes muy bien 
definidos. 

Z Incluirá diferentes 
minijuegos que 
aumentarán la 
variedad. 


Aventura Tradicional. 
Explorarás escenarios 
con el ratón viviendo 
una historia misteriosa 
y sorprendente. 


S Género: Aventura 

5 Estudios/Compañía: 

Fu tu re fia mes 

Q Distribuidor Frienriware 
0 Idioma: Castellano 

6 Fecha prevista; 

Principios 2008 

0 www.reprobafes-game.de 


isla misteriosa en la que nada es lo que 
parece. ¿Podrás resolver sus misterios? 


pesar que desde hace 
años los agoreros vie- 
nen anunciando el fin 
de las aventuras grá- 
tradicionales, 
-las de “apuntar y pulsar' 1 - lo 
cierto es una y otra vez sus pata- 
bras se contradicen con la eviden- 
cia de la aparición de nuevos jue- 
gos de este tipo. La última prueba 
ta tenemos en eReprobaíesB. que 
está siendo desarrollada por los 
creadores del celebrado «Black 
Minora y que promete combinar 
la jugabilidad clásica del genera 


con un acabado visual franca- 
mente interesante y una absor- 
bente historia. 

UNA ISLA MISTERIOSA 

En «Repróbales* serás Adam Raichl 
un técnico de 23 anos de la ciudad 
de Bohemia que vuelve a casa en 
su coche cuando, en un cruce, 
es arrollado por un enorme ca- 
mión. El accidente hace que pier- 
da el conocimiento, despertán- 
dose más tarde en una cabaña... 
Se encuentra en una isla poblada 
por unos misteriosos personajes 


que proceden, no soto de los cua- 
tro rincones del mundo, sino in- 
cluso de diferentes épocas. 

Por si todo esto fuera poco mis- 
terioso, en la isla además suceden 
cosas muy extrañas. Por ejemplo: 
cada día al anochecer suena una 
campana y al tercer tañido todos 
los habitantes caen inconscien- 
tes para despertar a la mañana 
siguiente, cada uno en su cabaña. 
Durante el sueño todo el mundo, 
-incluido tú- sufre unas miste- 
riosas pesadillas, delirantes pero 
con efectos terriblemente reales, 
Tu objetivo, claro, será averiguar 


qué te ha pasado, dónde estás y 
si hay alguna forma de volver a tu 
casa, pero para ello antes tendrás 
que resolver muchos misterios y 
enfrentarte a varios desafíos, a 
cuál más intrigante. 


AVENTURA CLÁSICA 

El diseño de «Reprobatos» recu- 
rre a la tradicional combinación 
de apuntar y pulsar con el pun- 
tero sobre 
drás desplaza 

otro de la isla, hablando con los 
diferentes personajes que te en- 
cuentres y examinando en detalle 
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□ FUZZ125 Y r :::i:iUEGOS- Además de resobrar los puzzles 
típicos de las aventuras, habrá también momentos, no obstante, 
en los que tendrás que enfrentarte a mknjuegps puros de habili- 
dad con poca o ninguna relación con el argumento de la historia. 

Í Así. por ejemplo, para evitar caer de lo alto de una grúa tendrás 
que conseguir arrastrar un círculo por una espiral sin caer en 
ninguno de ¡os agujeros que Ta jalonan. 


» Tras un terrible accidente te despiertas 
en una misteriosa isla poblada por los 
personajes más extraños. 


ACABADO REALISTA 

Una particularidad as que algu- 
nos en tos puzzles de «Repróba- 
les* se te presentarán en forma 
de mmijuegos de habilidad o des- 
treza, que tendrás que resolver en 
un tiempo limitado, to que prome- 
te aumentar la variedad, 


Otro de tes aspectos especialmen- 
te interesantes de cReprabates* 
será su acabado gráfica Y es 
tanto los escenarios como los 
personajes del juego estarán 
modelados en tres dimen- 
siones con un gran nivel 
de detalle. Esto, unido a 
un cuidado diseño de 
escenarios, promete 
ofrecer unos resul- 
tados muy realistas, 
acordes con ei tono 
serio y misterioso de 
la aventura. Un tono que, 
estamos seguros, será del 
gusto de todos los aficiona* 
dos a este tipo de juegos, 

¿Fe van las aventuras 
fa vieja escuela’? Fues en 
torrees tienes una cita con 
«Reprobatess dentro de 
muy poco... n LP.V. 


cada escenario. Para esto, bási- 
camente, sólo tendrás que des- 
plazar el puntero de un lado a otro 
para descubrir los objetos con los 
que es posible interaduar o que 
se pueden recoger para añadir- 
los a tu inventario. Luego podrás 
combinar estos objetos recogidos 
entre sí y. si es necesario, usarlos 
sobre determinados elementos 
de cada escenario. Con ello, po- 
drás activar mecanismos o resol- 
verás ios puzzles que se te vayan 
presentado. 






Qfjeamfalíl >^í j ífocfc Mír/ror 

; Ambos narran um histeria de Los dos comparten un tona 
fantasía y se controlan mediante oscura y siniestro, propio de una 
eJ sistem a de ¿puntar y pulsar novela de misterio. 
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a 

Consigue ahora tus Números Atrasados en 

www.axelspringer.es/atrasados 



Q En estí ir*: * WartííitCfciíS (Rev»e») 

- Mejora pegos de 2006 i R ^oru^i - Spíinlfci 
CeSDoubte Asentí Solupóní *W&^qlW!ir03fL The 
Sjmmg Crvsade (Píeme») • Jacte Iirpttt (Reportaje) 

□ Y en el DVD; XIH ( JUEGO COMPLETO) * 
RAILROAD TYCOON (COSICO) Y 4 DEMOS, 






O En «le n* ^:ste Cc*^ v, ^ ■ - : - k 
• Lj C :>:í ¡ c.n pr'ftds ~ ¿ 5 « 

Vegas ffiat) • B Reswprdel Re* Brujo (Be***! • 
Foct^z! Víí iüíéj 2007 (fe*. ■ jaje Ejhpwé . F-ev- 

□ Y en ti DVD: SILEfíT STÜftM (JUEGO 
COMPLETOS Y 6 DEMOS JUGADLES, 


O En «te ■*: * The «ntcher (Reporta-*. • Lb 
v& 20 An-ieuno (Reporte*) * Vro'taüf rtwtnfl: 
The Sí^twtr Cru&éde )Bevie»| ¿ El Sefli* de tes Ara 
DoaOnifní (Pteview) - Jarte Empte (SúiuaGn^ 

□ Y en el DYD: THE MOON PRÜJECT (JUEGO 
COMPLETO) Y 9 DEMOS JUGADLES, 



O En «ií n" u*. v ■ • T* - B 

Cíicate (Guia) Ora Sallaos J*i¡- h =•:• -_•* 

- Vterta m Contact (Repodre) * Command A Conquer 3 
Ttoréjn: Wats (feview) • T«r Dnre Unim redi ■ 


D Y «i el OVO: LOS! SGULS (JUEGO 
COMPLETO» Y 5 DEMOS JUGABLES, 



O £n«le n": St mrigleli ol d (Rapar ta¡e) * k ¡ ¡ w inr- Man 
3 (Ppevfew) * El StifteF dtí los Anillos Online ÍReuiew) 

* Tortib Ratear AnmveFsary (Reportaje) • Hellgate Lon> 
don (Reportaje) • SIALKXfMSoluOóííl 

Q Y en el DVD: FLATOUT (JUEGO 
COMPLETO) * LlNfAGE )l (14 (HAS) Y 6 DEMOS. 



□ En esto n": * Bioshock (Reportaje) ♦ Runaway2 
(Reportaje) * Gbost Recan Advanced War lijóte 2 (Fre- 
vrewj * Mattel ní Honor A ríteme (Reportaje) * Age oí 
Cenan (Reportaje) - Tomb Raider Annrversary (Rertew) 

D Y en ti DVD: FREEDÜM FORCE VS THE 3RD 
REICH (JUEGO COMPLETO) Y é DEMOS. 


Q En esto n": * Ciysis (Repórtale) * Stavcnift 2 
(Reportaje) * Hie Wilcher (Pícview) * Glioal Rtcon 
Advanced Warfíghter 2 (Review) * Colín McRae DIRT 
(twíew) * El Señor de Los Anillos Onlrnt (Guia) 

□ Y en el DVD: X2 LA AMENAZA (JUEGO 
COMPLETO) + NIGHTFALL (14 DÍAS) Y 5 DEMOS. 



□ En «te n“: • Word ín Confite I (Reportaje) 
Biodiock (Prevtew) Runaway 2 (Rcvíew) * LoJíi 
(Ravifiw) * Jüiced 2 (Reportaje) ■ Ghaat A’-m ari 
Advarvced Warfighte; 2 (Solución.) 

□ Y en eí DVD: WORLD WAJt ZERQ (JUEGO 
COMPLETO! Y 4 DEMOS JUGADLES. 



D En «te n*: - WcíM tíi Wattaft Wfaoi d tht Üch 
JQng(Hap¿taíe» * Mtdil qí Hanor AirbOfrwiPrtoew) 
* BiCihoc» (Rev.ert i • Guild Wa^s Eye d the Nanti 
(%pjrta¡d * Woríd ot Wareraíí (Sduote) 



□ En este tf: for Spesd PraShetí ; : : r- 

tefe) • CEy&a (Preve*) • Wod3« Con&d (Rmi) 
Jchn »V:% prestnís Strangleí'tGkí (ntvwsn) 
ai Horren Ajiboms (R^w«) -B^hock (SoKic^J 



□ En Kte n*: * Gears d Vr¿: (ten) * 

SpoU, La SitalU tk tas Termóp3iü(Repcfta¡e» *Cim 
Sari?.- j jtnchofRn^*) • Jutfti :^:í ;*■ trisca 
(Reportad r * ktecül d Honor Airpoma (Soboón) 



□ En «te n 3 : • Boíifu 7 1 Bepertaje ■ 

• UbTEar ibúmamEfit III (Pran-e*) * Ca& ot Outy 4 (Rt' 
ríe*'! Ji«gpstevdod^(itapOít3jei *Har! iife2. 
Episodio 2. íSdüti¿ri« Sapterádo Esptoai Sparta 


□ Y en ei DVtT PRO CYCilNG MANAGER 05/06 
{JJEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. 


□ Y en d DVD BETON SQLIHEH (JUEGO 
COMPLETO) ¥ 5 DEMOS JUGADLES. 


□ Y en dDVD: SHEEP( JUEGO COMPLETO) * 
TEPORTA JE LEIPZIG 2007 Y % DEMOS JUG ABLES, 


□ Y en el OVO: THE MMBfT OF SILENCE (JUEGO 
COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. 


Para conseguir tus números atrasados 


* Entra en www.axelspringer.es/atrasados 

* Elige los ejemplares que desees 

* Recíbelos en tu domicilio al precio de portada (3.99 €)+ gastos de envío 

- Oferta válida hasta fm de existencias * Sólo están disponibles los 12 últimos números 

* Gastos de envío: I € por ejemplar * Forma de pago: tárjela de crédito - No se aceptan pedidos fuera de Esparta 

(letal pHiprc>rka*rftftB Ara op*aA«íSpi^£!fiifti.U «taitamtf 


Y además, 

¡Pide tu 
archivador! 

Si quieres tener todos tus 
ejemplares a mano, consigue tu 
archivador por sólo 9 € 

(j&stbs lie emsi iraJute^i 







© A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 7S? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco r aquí te lo contamos todo. 


reuieui 


Así somos 

□SOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES, 
No podemos evitarlo, a la mínima 
nos ponemos a jugar. ¡Los juegos 
para PC nos apasionan! Les. lie- 
mos dedicado tantas horas que... 
¡hasta nos atrevemos a valorarlos! 

OSÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO, 
Aunque preferimos usar la misma 
copía que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
“gold"-una versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estas versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo mullí jugador. Si es 
así te lo explicaremos, pero no te 
diremos que “está muy bien 11 , 

□ CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO. 

Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que “el culpabfe" que analiza el 
juego sabe de Eo que habla. 

□CADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL 

V si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!- se juega las 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y cada una 
de sus características. 

□ PROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 

Es el mejor método que se nos 
acurre para verificar cualquier 
incompatibilidad. Así podemos 
recomendarte el equipo que nece- 
sitas para disfrutar de cada juego, 
¡Y no importa lo que díga la caja! 

□ LA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL 5Í5TEMA DE MICROMANÍA. 

Y no a ningún otro. Ponemos las 
puntuaciones después de haber* 
nos hecho mil preguntas, inten- 
tando ser lo más objetivos posible. 
Las puntuaciones son sólo una 
expresión de nuestra opinión, pero 
esperamos que le ayuden, 



En Mkfümana pretendemos darte la información mas raxnptete y exacta sobro los juegos que aparecen en el mercado. 
Por ello incluimos en los análisis los datos más precisos, ai liempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo. 



La referencia 
EE juego tpe se considera por 
MEcromaflía como si máximo 
CípufJÉtitfe lie 5ti génefa és d 
aparece en cada ñnüísis'.coníJiíta 
U nato Fdial del análisis íig 
depended da u na comparadla 
punto par punto, con eI titula de 
reterendí. pero si fe ayudará amo 
un mdfeatjw] t» ciertos aspectos, 
ni cumpaíaramÍMStíluios, 


|níorn¿nia 

Los requisitos minínsaa par 
El fabricante; ¿I detallé, más 
¡ntormadón cornpUmentonij 
de precie. facaSijaíSrr, caldkatídn 
de PEG! y página web, entre 
atras cesas, ^mtra^stírpbiéfl 
Infamaran acerca de [os 
cottteriídíK t!eí jueco, no eípírcada 
mceeisriamentaeíj ia caja efe! 
mismo: opciones ds [negó, tases, 
p&racnüjes, coneiián online, efe. 
Tí contornos el Equipa sobra el 
que se ha prnbndo ó fúégít||na 
fccwiWíHlaciárr de fratífoyárí. 
realizada por Micrauianía, que no 
lia ds coincidir necesariamente 
con fe del febrl canto 


Alternativas 

SI tu gusto un gSpÉttí pemno !& convéncela atería concreto del juego analizado, 
Niicromama te supere un par da- titulas fjtáiÉgjrósi Esto recoutondácidji no duplica, 
necesaiifimEnté, que sean juegos mejores o peoras que ef coraei-iíado. Tan súfo se trata 
de una püsifciÉidíirrde eleteión denlradel nnÉEmro ^-árvercii Encontraras también el numera 
en qy&set-aíTtsnláy la plrntráran que obtuve, poí si deseas amplfer fe crctormadún. 


Nuestra opinión 
La -valorncfen qué merace e[ Juega stempre según 
nuestra upimia Os ¿esi^ri tilmos los qu¿ nos. parece 
fomeiaí y la> peor y «/abramos también urssferte de 
earacferísbcai; lites, &\ como e! modo Indjviduil 
y eE mutojugadoí i d existo) por separado. 


Así puntuamos 


En fcí/crürwsrtfs procuramos tenerte todo en cuento a te hora de puntuar un juego. 

Con te ayude de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la note obtenida por cada juego . 


LO PEOR, Ni lo mires. Es más F no 
deharía ni existir. No es que sea 
malo, es que llamarlo “juego' 1 es 
un contrasentido. Quiza como posavasos saques 
rendimiento al disco, S't podemos, ni lo publicamos. 



BUENO. No Jo dudes, si el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
e s bueno. N o se t rata de t ítu los 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán sí tienes la oportunidad de jugar con ellos. 


MALO. Buenas ideas que no siempre 
í ofrecen buenos resultados junto 

a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 


flBfPjP MUY BUENO, Grandes juegos 
til 8 S : a [os que les falta solo una pizca 

p a ra conve rtirse e n ve rd a de ras 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 


ÍBBBP ACEPTABLE. Juegos que van desde 
ios que soto son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena. 


E 


0-10 


OBRA MAESTRA. Sj consiguen una 
nota así. será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si 
llegan al 100. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 



JUEGO Da MES 
El más deseado 
sello de calidad, 
Gracias a ál f uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revista, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Mi croma nía 
considera el mejor del mes. 


JUEGO 


RECOMENDADO 
SI ves este sello, 


es que se trata de 
uno de las juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentarnos a poner este sello, pero 
sólo Eo Elevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 



..MAS DE 3 AfiOS 
& MÁS D£ 7 AÑOS 

C. MÁS DE i2 AÑOS 

D, IIÍS &E 16 AfiOS 


& MÁS DEIS AÑOS 
fi DISCRIMINACIÓN 
DROGAS 
..PALABROTAS 


L SOCO-DESNUDOS 

J.TEHRQIf 

•VIOLENCIA 
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m W Qüf VAS A ENCONTRAR 

► N uniera de misiones: 11 

► Número de amas; 13 

► Mejofis en las armas: 5 

► Tipos de veliiatios: 5 

► Editor de mapas: Si 

► Muft^adúr: S¿(2-32 j ügwte fffi en 
2 modos, por Interc* o red bcaí) 

► Mapas multijogadar: 9 


■ AMlíZADOEN 

►CPih Athlon 64 3800* 

Core 2 Dúo 2.6 GK? 

► RAM: 2 GB, A GS 

► Tarjeta 30: 

GeFgroe 7900 GT 256 MB. 
GeFoíoe S800 Ultra 512 MB 

► Corearon: 

ADSL 3 MB 


m 10 QUE HAT QUE TENER 

► CPih 23 GHi en XP 
3,2 Gfti en Vista 

► RAM 1GBXR LSGBVrsü 

► Espado en «foco: 12 Gfi 
►Tarjeta 30; 256 MB y 

DtrertX 9Dg (Gefórce 
6800, Radeon 3800) 
►Contdórc Banda ancha l M8 


■ MICRQUANtA RECOMIENDA 
►CPU: Core 2 Dúo 2.4 GHz, 

AIMqct 64 X2 4400+ 

► RAM: 3 GB 

► Espacio en disco; 12 QB 

► Tarjeta 3 tfc Con 512 MB, compatible 
con Di tedX 10 tGeFon- 8800 GIS 
o Radeon X2600 Pro 512 MB) 

► Conexión: ADSL 


Te ha tocado ser un soldado de un grupo de fuerzas especiales de élite, encargado de viajar a 
una ¡ungía y rescatar a unos rehenes, sólo para descubrir que un depredador alienígena quiere 
eliminaros a todos y conquistar la Tierra. /Prepárate para disfrutar de la acción de tu vida í 


fíat* mmc* ¡j¡, íq. «gv 

Gín ? r. Acción T** Jli* lo 

Monta: Castellano (manual, tutos y voces) 
Esliuüc/CíimpiA Crylrt/Ekctnwic Arte 
Pt ri ri teá d E t ; Ékdronic Artj N* da DVD*: 1 
Umafrienlo: Vi dispomWe PVP Ret, 4955 € 
(SBBS t Ed. («rutada) « niritfta^oinArisa/ 
Mórmapon y videos, bien d&oiádi pero en ngiés 


iOCflPMAKS* 



A Enfúndale Lu nanotraje, la última joya de la tecnología bélica, y viaja hasta el stit de Asia para combatir la invasión 
alienígena. Soldados enemigos, una libertad total de acción y un realismo brutal te están esperando. 


a ¡No lo rompas! Aunque el jeep sea enemigo, ¿no será más útil matar a 
sus ocupantes y robárselo para moverte por la isla? ¡Ay, qué impulsivo! 



A La posibilidad de modificar tus armas te permitirá aumentar su potencia 
o utilizarlas de distintas formas, según fa situación lo requiera. 


B M enga, confiésalo... Lo 
H m tienes ya, ¿no? Si lo 
■I comprendemos, ¡no 
wm has podido resistirte’ 
Después de lo que 
hemos hablado este año de «Cry~ 
sis* tenias claro que iba a ser 
uno de los grandes de 2007 y no 
te has equivocado. Si lo tienes, 
no hace falta que sigas leyendo, 
porque ya sabes que es genial. 


Si por eí contrario has sido cauto 
y has preferido esperar a nuestra 
review para saber qué te espera 
en «Crysis», te damos las gracias 
y también nuestra enhorabuena. 

U ACCIÓN QUE ESPERABAS 

Sí. enhorabuena, porque a ti te 
queda por descubrir y experi- 
mentar iCrysis» por completo. 
[Pero qué envidia nos das! No 


A ¿Para qué usar é rifle si (¡enes una tórrete en tu jeep? Y es que puedes subirte a 
todo vehículo que encuentres en tu camino, y usar sus armas. ¡Mola! 


Enfúndate un alucinante cibertraje A 
que multiplica tus poderes y acaba 
so/o con una invasión alienígena 


far Cry 



► Ambos te llevan a una isla tropical repleta de 
enemigos humanos y no humanos. 

► La libertad de acción es un elemento crucá! en 
los das fuegos, pero íCiysisi marca la áfersida. levándolas hasta un nuevo limite 
gratas a las posibilidades que ofrece eí nsiojiaje de tu pcniapáda, 

► Con su ésefio, «Far Cry» do un vudca ai sÉnsu, íüyssi vuelve a hacerlo hoy. 


exageramos, porque «Ciysrsi 
cumple con todo lo que de él 
esperaba y nos da alguna alguna 
que otra sorpresa más. ¡Atento! 

Para empezar te recordamos 
brevemente el punto de partida 
de «Crysis»: La acción se sitúa 
en un futuro próximo, 2020, El 
ejército norcoreano toma una isla 
en el Mar de Filipinas, capturan- 
do al grupo de arqueólos que allí 
trabajaban. Tú eres enviado allí 
en una misión encubierta, ¡unto 


a otros miembros de un 
comando de élite para 
liberar a los rehenes y 
de paso averiguar qué 
demonios buscan los norcorea- 
nos en la zona. Vais equipados, 
cada uno con un nanotraje que 
os permite realizar cosas ex- 
traordinarias y equilibrar 
en parte Ja superioridad 
numérica del enemigo, 

Pero un ser, algo no humano, 
va eliminando uno por uno ►► 









'i/p tjjt] 



A Tanto tn f* jungla como en los campamentos, y no hablemos A ¡Ahí está d verdadero enemigo! Una vez que los alienígenas aparecen en escena, tus combates y escaramuzas con los soldados 

ya de la nave alienígena, no le van a dar un segundo de tregua. norcoreanos te parecen un juego de niños. Estos malditos bichos si que son duros, los muy pune teros. 





m kCRYSÍSw TIENE DOS MODOS MULTUUGAOOR Acción 
Instantánea y Lucha por el Poder. El primero es la típica batalla 
"deathmatch", El segundo es un combate entre dos bandos, con 
Fábricas repartidas por el mapa en las que comprar vehículos y 
armas, incluso alienígenas. Y si tos 9 mapas que hay te saben a 
poco, puedes crearlos tú mismo con el editor det juego. 


A ¡Estúpidos soldados! ¿Ko se dan cuenta de que tú no eres el malo en esta historia? Pues nada, 
tendrás que zurrarles la badana un poco para que te dejen hacer tu trabajo tranquilo,.. 


A Los alienígenas se dedican a congelar todo el entorno para adaptarlo 
a su biología. ¡Menos mal que tu nanotraje te protege un poto! 


► ►tus compañeros. Se trata de 
seres alienígenas, ¿qué pintarán 
aquí, en esta isla? Dejaremos que 
lo descubras tú mismo. 

COMBATE CONVENCIONAL 

Tu misión continúa en la isla, 
frente a los norcoreanos. Aquí 
empiezas a descubrir el amplí- 
simo arsenal, -que incluye las 
armas y los vehículos que lomes 
del enemigo- y las posibilidades 
del nanotíaje. Cada arma, admite 
distintas mejoras, como silencia’ 
dores, miras telescópicas, pun- 
teros láser, linterna etc. Mientas 
que el nanotraje es una armadura 
que te permite adaptarte a cada 
situación con distintas funciones; 
te protege, te da una velocidad o 
tuerza sobrehumanas y puede 
proporcionarte un camúflate que 


fe hace virtualmente invisible. 
Soto con estos elementos > un 
bien pertrechado ejército ñor- 
coreano con astutos soldados 
depuestos a detenerte, un es- 
cenario como el de la da y tu 
nanotraje, el luego ya toma 
forma, brindándote una 
acción excepcional en la 
que tu ingenio y habilidad 
se ponen de forma cons- 
tante a prueba, 


LIBERTAD Y PODER 

Pera hasta aquí. «Crysis* 
no ha hecho más que 
empezar. Mientras tan- 
to. un genial interfaz te 
permite ir cogiéndole 
el tranquillo al uso del 
traje y las armas. Te 
sientes poderoso por- 


4& «iC-KMMtoX 







Nuestra Opinión 


¡PIÉRDETE EN EL PARAÍSO OE LA ALCION! Métete en eí 
entorno selvático más realista que hayas visto , usa 
tecnología bélica de vanguardia y combate la Invasión 
alienígena con una ínf ens/dad increíble y genial 


a El realismo es tan, tan T tan, pero tan brutal, que hasta puedes destrozar los árboles rama a rama, y derribarlos a 
base de tiros, convirtió ndo los en un elemento táctico más, ¿Te gusta destrozar? i Pues, hala, al lío! 


a iCada vez estás más cerca de entrar en la nave invasora! Lo que te espera dentro es, bueno, casi increíble: 
oleadas de alienígenas, combates en gravedad cero, un entorno alucinante de juego... vamos, íla leche! 


a Cuando por fin entras en tu nave tienes oportunidad de darles de lo lindo 
a los invasores. ISa les van a quitar las ganas de volver a la Tierra! 


ARMAS ADAPTABLES 


O LA OPCION DE "DISEÑAR 51 TU PROPIA ARMA, instalando va- 
rios complementos para mejorarla, es una de tas opciones más 
atractivas de jSCrysiss-f Es posible emplear mirillas, silenciadores, 
linternas y hasta la rizagra nadas, aunque no todas estas opciones 
están disponibles desde el principio, 

O ÉSTOS COMPLEMENTOS RESULTAN MUY UTILES, pero siem- 
pre van acompañados de alguna desventaja , para compensar. Por 
ejemplo, el silenciador evita llamar la atención, pero el daño que 
las balas hacen al enemigo se reduce sipiíícativamenta por lo 
que hay que atinar bien la puntería, Y Ja linterna es muy útil pare 
caminar de noche, sobre todo por la ¡ungía, pero cualquier enemigo 
será capaz de distinguirte a gran distancia, iTü eliges! 


-i 


Con lu nanofra/e puedes realizar 
proezas inimaginables, como cogerá 
los enemigos y lanzarlos por los aires 


que todo es muy físico y directo. 
Puedes camuflarte y entrar por la 
puerta principal sin ser visto, co- 
rrer a gran velocidad para dejar 
a los enemigos atrás o utilizar tu 
fuerza sobrehumana para entrar 
en un campamento saltando por 
encima de un muro i una cesible 
sin tu nanotraje. Pero eso sí, se te 
tiene que ocurrir. 

Más adelante, el guión se com- 
plica, los alienígenas emprenden 
su invasión y la intensidad de la 
acción va creciendo, haciéndose 
más trepidante. Tendrás ocasión 


de pilotar aeronaves, tanques, de 
adentrarte en la nave alienígena. 

MEJOR AL NATURAL 

Si aún tienes dudas sobre la ca- 
lidad técnica y el diseño artístico 


Ca// of Dutu 4 


tutu 4 
Waría 


Módem Marrare 

Acción intensa, ambientada en 
los conflictos del mundo actual. 
► Más ínEMNJ 155 ► Nota: 9B 


del juego, te diremos que, «Crysis» 
lo supera todo, -así de claro- en 
gráficos, sonido, interacción y 
con un doblaje sensacional. 

tfCrysis», en definitiva, supera 
lo que esperabas, con una inte- 
racción insólita, una acción rea’ 
lista que te captura por completo 
y te sacude con una intensidad 
creciente, mientras se va desa^ 
rrolta un guión digno del mejor 
Hollywood, i Hace que merezca la 
pena tener un PC! m UX 


m Bioshock 

Es uno de los juegos de acción del 
momento, con una gran historia y 
una ambientad ón magnífica, 

► Más ínf, MM 152 ► Nota: 96 


GRÁFICOS r ... 

aar7cac ee> lo que nos susta 
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DIFICULTAD 


CALIDAD/PRECW 

HjG'nG'rrp' 

imiiiMiMim 

► ACCION OE LA MEJOR. Es b mejórate que puede 
ofrecer el género de ía acción en la actualidad, tanto 
en jugabilidad como en realismo y calidad gráfica. 

M 

> GUERRA DE HAN0TRASE5 L Se echan en falta más 
modos de juego, pero rorr cada jugado r Nevando un 
nanofra/e los combates resultan memorables. 




La calidad gráfica es impresionante, 
sobrecogedora y realista, 

• Las enormes posibilidades y tácticas 
que brinda el nanotraje. 

El magnífico doblaje al castellano, 

ED>ífi QUE NO NOS GUSTA 

U Necesitas un ordenador muy potente 
para jugarlo a tope, 

O Algunos enemigos son muy suicidas. 


MrcRQMANta 4 






INFOMANÍA 



m MÍCñOmNÍA RECOMIENDA 


m 10 ot/f uás/i £wcoNrf? 4 R 
► Modos de juego; 6 +■ campaña 
►Mapas: Linos 50 
►Facciones; 4 
►Número de personajes: 15 
►Número de vehículos: 17 
►Número de armas: II 
►Mejoras: 14 
►Editor* Sí 


M ANALIZADO EN 

► CPU; AMD Athlon 64 3800+ 

► RAM: 2 GB 

► Tarjeta 30: 

GeForce 7300 GT 512 MB 

► Conenión: ADSL 


■ tO QUE HAY QUE JENER 

► CPU: Pentium 4 2,0 GHz ó 
Athlon equivalente 

► RAM: 512 MB 

► Espacio en disco: 3 GE 
►Tarjeta 30: Ge Forcé 6200 

o ATI 9600 123 MB 

► Conexión: ADSL 


►CPU: Core 2 Dúo 2,4 GH¿ ó AMD 
Athlon 64X2 4400+ 

►RAM; 1GB 
► Espacio en disco: 3 GB 
►Tarjeta 3D: Ge Forcé 7S00 GTX o 
ATI XÍ3D0 256 MB 
►Conexión: ADSL 
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[JUEGO' 

^recomendado! 

^IWfcroman/W 


/la batalla final ha comenzado! 


Tournament III 


¿Se lo tomará bien si le dices que quieres dejar lo vuestro par un tiempo? Y en el trabajo j , ¿te dejan 
pedir una excedencia? Desde luego, aparte de aprovisionar la despensa, algo tendrás que hacer». 
Cuando entras en el torneo Unreai, no hay vuelta atrás, te quedas atrapado durante muuucho tiempo. 


FICHA TÍCNICA 10 , f¡k m 

Gúncro Acción 10 JP* 1*? 

Idbi n ■ Casi e Ha no (manual, textos y voces) 
Estudlo/Ccmpartía: Midway/Epie Games 
Distribuido r; Virgin Play N* de DVDs: 1 
Luiwjinienlo: Ya disponible PVP Rete: 54S5 € 
íVíb: w«w.unreaÍfoom3nKflt3*com Información 
sobre el juego, descargas y más* Bien diseñada 


une romanía 




* La campana te lleva por I m diferentes modos de juego y üiffa la historia 
de un grupo de mercenarios en su constante búsqueda de venganza. 


a Muchos enemigos, armas repartidas por los escenarios, montones de vehículos, diferentes modos de juego y 
acción a raudales. Los elementos clásicos de la saga utlnreal Tournament» están presentes en esta entrega. 


100 l/ttaou el nüúa prfnrfpníí 


100 




a □ juego cuenta con un buen doblaje al castellano, que se refleja en Las 
frases de provocación que se oyen durante las partidas. 


(*) 


■v. -*• rj 


jfJk % 


+ 83 


A Estar a bordo de un vehículo no da muchas ventajas 
sobre el enemigo, éste puede acabar contigo fácilmente 


# 


Jv- Elige tu bando y únete a la lucha 
f •' en una guerra sin cuartel por - * r 

el control de varios escenarios 




a En el modo "Armamento" debes destruir el núcleo de energía de la base 
enemiga. Tendrás que desactivar sus escudos conquistando tos nodos. 


J unto con «Quake 111 Are- 
na*. la sene «Unreal Tour- 
nament» inauguró, hace 
poco menos de una dé- 
cada. una nueva clase de 
títulos de acción orientados cast 
exclusivamente al juego anime. 
Reuniendo a jugadores de todo el 
mundo en batallas multijugador, 
la cosa ha prosperado y hoy hay 
miles de seguidores esperando 


) La referencia 


Battlefíeid 2142 

*■ El deunatlo tht la acción es el mismo: [ferro* 
tar a los enemigos con toda clase de amias y 
vehículos y ¿n diferentes modos de juego. 

► La calidad gráfica de lUnreai Tournament HE» es superior al de «Batteffefd». 

► £1 nmmef o ck (tapas disponibles en cünreal Ibumamení lili es mucha mayor 
y. además, ntiuye etíftoc lantón ügne muchos más versutos. 


cada nuevo título de iBattlefiekii» 
ileam Fortressi o lEnemy Terri- 
fory>. Todas ellas cuentan con en- 
tregas recientes de éxito. No obs- 
tante, fUnreal Tournament lili era 
la gran esperada, la gran promesa 
que hoy hemos visto cumplida. 

Aunque sigue siendo el de siem- 
pre -acción en múltiples modali- 
dades. gráficos de última genera- 
ción. amhientación futurista- esta 


entrega, que por cierto es la cuar- 
ta pese ai nombre, viene cargada 
de novedades y dispuesta a do- 
minar el género. 

MODOS PARA TOOOS 

En esta nueva propuesta los nueve 
modos del anterior título se han re- 
ducidoa seis. todos ellos perfecta* 
mente dispon! bies tanto en modo 
individual con bots como en mul- 
tijugador con personas de carne 
y hueso, ftrr un lado, tenemos los 


típicos "Deathmat- 
ch 1 ’ y “Deathmatch 
por equipos 4 , una lu- > 
cha a muerte de todos 
contra todos. Luego están 
‘■Capturar la bandera 4 y "Cap- 
turar la bandera con vehículos", 
donde hay que invadir la base del 
equipo oponente, coger su ban- 
dera y llevarla a tu propia base. 
Y también tenemos “Duelo", un 
emocionante combate de un solo 
oponente contra otro. ►► 








reu 


A Todos los mapas han sido diseñados con diferentes rutas de ataque, además de contar con gran cantidad de detalles que los 
Hacen muy espectaculares. Aunque también cuentan con un punto negativo* ninguno de sus elementos puede ser destruido. 


a La calidad gráfica del juego resulta sobresaliente, sobre 
todo en lo que respecta al diseño de (os escenarios. 



+> El último modo. "Armamen- 
to*, merece una mención especial: 
cada equipo dispone de un núcleo 
de energía protegido por un es- 
cudo. La única forma de destruir 
ese núcleo es Pajar los escudos y 
dispararte pero para hacerlo, hay 
que conquistar losdrversos nodos 
que están repartidos por el esce- 
na no. Hasta aquí parece el mismo 
modo de juego que ya pudimos 
ver en tUT 2004» pero la novedad 
reside en la incorporación de las 
esferas, bolas de energía que se 
recogen eo tu propia base y que 
permiten arrebatar cuakper nodo 
enemigo con soto Bernias allí Ade- 
más. si transportas la bola cerca 
de un nodo controlado por tu equi- 
po, éste permanece protegido de 
cualquier daño, ilnduso es posible 
sacrificar tu vida para destruir una 


esfera enemiga si la ves aban 
donada en el suelo! Como 


ves, la acción cooperativa 
entre los jugadores resulta 
muy importante. 


CON HISTORIA 

Todos estos modos mul- 
tijugador también pue- 
den experimentarse con 
la campaña que incorpo- 
ra el juega y que nárralas 
aventuras de un equipo 
de mercenarios llamado 
Ronin y su búsqueda de 
venganza por la destruc- 
ción de su colonia a manos 
de un grupo de extranjeras. 
Cada capitulo de la historia 
te lleva a un mapa diferente 
y a un modo de juego 
distinto. Y si jugar en 


a Las armas se obtienen recogiéndolas de diferentes lugares del mapa. En d momento en que 
pierdes la vida, te quedarás sin tas armas que hayas conseguido, excepto las más básicas, 


UK3J0IW** 


A Existe una amplia variedad de vehículos, desde lo doler renes 
y tanques hasta deslizadores y trípodes gigantes. 


UN PEHSONAIE A TU MEDIDA 


O COMO íH W OCURRIA ÍH «012004». es posiife personalizar 
algunos rasgos de tu personaje para que tenga el aspecto que pre- 
feías. Puedes elegir entre varios tipos de máscaras, cascos, g¿as. 
torsos, hombreas, brazos, muslos y botes. Por desgracia, tas opcio- 
nes disponibles en cada apartado son escasas y muy similares, par 
Id que ai final casi todos los personajes acaban pareciéndose. 







Nuestra Opinión 


A U Inteligencia artificial de ios büts es lo bastante buena como para 
garantizarte unas partidas muy divertidas en el modo individual. 


a El modo “Armamento" requiere una gran cooperación por parte de los jugadores, ya que hay tantos objetivos que 
cumplir al mismo tiempo que resulta casi imposible salir victorioso si cada uno va por su cuenta. 


GUERRA MOTORIZADA 


O POR SUPUESTO, las batallas de «Unreal Toumamanl» m serian 
íe que son sin e! empleo de vehículos de guerra. En ese aspecto, 
encontramos casi los mismos vehículos que en pasadas ediciones 
pero con algunas mejoras y, además de tanques y jeeps con todo 
tipo de armas, también contamos con robots gjpntes de tres pa- 
tas, aunque no están disponibles en todos los modos de juego, 

0 PERO LA GRAN NOVEDAD en este apartado es el hoverboarti, 
una "tabla de suri" que los soldados pueden desplegar en cual- 
quier momento y que permite cubrir mucho más terreno que a pie, 
Y sí necesitas moverte con mayor rapidez y la velocidad del propio 
hoverboard no es suficiente, siempre tienes la opción de enlazarte 
con otros vehículos de forma que te arrastren allí donde vayan. 


A Todos los soldados disponen de un hoverboard para viajar por los escenarios con más rapidez pero utilízalo con 
precaución porque al no poseer ningún arma, estarás indefenso ante cualquier posible ataque enemigo. 


LA BATAÜA CONTINÚA. Escoge tu personaje y imeie 
a /a lucha en esta nueva entrega de la saga más 
característica del género, ios mapas más desafiantes g 
ios vehículos más espectaculares te están esperando. 




solitario no es lo tuyo, siempre 
puedes unirte a otros y vivir Ea 
campaña en modo cooperativo. 


PELEAS A TODO RITMO 

Los combates de «Unreal Tourna- 
ment Jlli son muy intensos, y ésa 
es sin duda una de sus mejores ba- 
zas ya que aperas puedes respirar 
y siempre hay algún lugar en el que 
es necesaria tu presencia. Sobre 
todo en el modo "Armamento", en 
el que es necesario estar al tanto 
de varias cosas a la vez como la 
protección de ios nodos de tu ban- 


do. la conquista de los demás y la 
destrucción del núcleo enemigo. Y 
gracias a Ja excelente inteligencia 
artificial de los bots, que roza el so- 
bresaliente incluso a niveles bajos 
de dificultad, la intensidad de ios 


Oxi 


ternaUva 


1 Sears oi War 

La espectacular acción de Epic 
Games es más cinematográfica y 
épica. Hay que probada, 

► Más ínf. MM 155 ► Nota: 96 


combates también está garantiza- 
da en el modo individual 
Pero el juego no carece de fallos, 
algunos heredados de su antecesor 
como la falta de interacción con los 
escenarios y las pocas opciones de 
configuración de los personajes, 
Pero, en conjunto, es una de las 
experiencias muitijugador más fre- 
néticas que puedes encontrar; un 
título imprescindible tanto para los 
veteranos de la sag3 como para los 
que se inician en ella. ■ JJA 


• The Orante Box 

Las batallas anime de «Team 
Fortressfl ofrecen la misma sedán 
intensa en un tono menos oscuro. 

► Más inf. MM 156 ► Nota: 56 
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La intensidad y el frenesí de todos 
sus combates, 

El buen trabajo que se ha hecho con 
el doblaje al castellano. 

La IA de los bots es excelente. 


Dimuim 


mmomEcio 


E>10 QUE NO NOS GUSTA 


ü Pocas opciones disponibles para con- 
figurar al personaje. 

O Los escenarios son poco interactivos. 




MODO INDIVIDUAL 


► smo TAMBm ES DIVERTIDO. La inteligencia 
artificia} de los bots es Jan buena que resulta un 
placer Jugar /a campaña y los modas individuales. 


MODO MULTUUDADDR 


► LA LUCHA A OTÍÍU MVEL Diferentes modos de 
juego, gran cantidad de mapas, muchas armas, gran 
variedad de vehículos^ ¿alguien da más? 


UICR0MU4* 
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0 A «AMEN TODAS LAS NOVEDADES Da MOMENTO 


JUEGO'' 

Recomendado 

xMicrirámiJ 


De guerrero legendario a protagonista de una película y de un juego de PC Y, encima „ coronado rey de 
los daneses. ¿Te resulta interesante? Pues es el camino que puedes recorrer en el pellejo de Beowulf, y 
demostrar todas tus dotes como líder heroica o azote de monstruos. ¿Honor o brutalidad? ¡Tú decides! 


fioufrm jfrí&03> 

Gí , . Acción HI 

Itiítni r CaslÉtlawj (ledos y voces) 
£sÍMdio/CafOf33ñij Shsngn.La/lmagefTwvefs 
Distribuido:: Ubrsoft H ü tle OVth: 1 
Lanzan!* Ya disponible PVP Rec.: 4435 € 
Web: lewirplay&eomittcom Intonfiapón abun- 
dante y también relacionada con la peücula. 


MJLHOMAViA 


m LO QUE VAS A ÍNÍQNTPAH 

■ 4WU/ZA0ÜEN 

■ 10 QUE HAY QUE TENER 

■ MICBOMANIA RECOMIENDA 

► Húmero de niveles: 10 

► CPU: 

►CPU: Pentium 4 3 GHz, 

► CPU: Intel Core 2 Dúo o similar 

► Tipos espádales de combate: 

lntd Core 2 Extreme 6800 

AMD Athlon 3000 

► RAM: 2 GB 

2 (Heroico y Furia Camal) 

► RAM: 2 GB 

► RAM: 1GS 

► Espado en disco: 7 GB 

►Clases de armas: 4 

►Tarjeta 3D: 

► Espacio en disco: 7 GB 

► Tarjeta 3D; 

► Armas diferentes: 

GeForee 8800 GTX 768 MB 

► Tarjeta 3D: 123 MB com- 

GeForce serie 8, 

Más de 20 (incluyendo 

► Coneiión: 

patible DirectX QlO (ñC 

Radeon serie HD. 

escudos y armas legendarias) 
►Muttijíipdor: fio 

No aplicable 

compatible con tarjetas 
gráficas para portátiles) 

(ambas DirectX 10). 512 MB 





a Durante tos combates estás constantemente tomando decisiones, St 
robas un arma a un enemigo, sube tu nivel de héroe y, por tanto, tu vida. 


a Matando a Grendel. Aquí comienza la leyenda -y la maldición- de Beowulf. Métete en su piel, conviértete en rey 
de los daneses y limpia tu reino de bestias y amenazas, combatiendo como héroe o como azote de monstruos. 


a Un curioso minijuego de ritmos y música te ayuda a empuja/ a tus 
barones a realizar sus proezas, desde navegar en tormentas a abrir puertas. 


a 1 Impresionantes! Así son algunos de Jos grandes enemigos en «Beowulf». 
Estas serpientes marinas son de los primeros. Imagina los últimos... 

tiempo, su juego llega dispuesto 
a instalarse en lu disco duro para 
meterte en la piel del legendario 
guerrero sajón: una aventura que. 
sobre todo al principio, te va a re- 
sultar un tanto. hmm, digamos 
"exótica-, pera en la que encamar 
al azote de monstruos y mito pro- 
tagonista de mil y una hazañas, va 
a ser una de las experiencias más 
divertidas que. espada o martillo 


a ¡Malditas brujas! Tus barones no son tan tuertes como tú y sucumben, una y otra 
vez, al encanto de ios hechizos de las brujas. ¡Sálvalos y acaba con tus enemigos! 


L o de "película de renom- 
bre en épocas navideñas/ 
adaptación como juego 
de PC", es una combina- 
ción tan clásica por estas 
fechas como el turrón y el cava. Lo 
que m es tan habitual es que am- 
bos se estrenen a la vez, como en 
este caso. tBeowulf® ha llegado ai 
cine como uno de los grandes hitos 
en animación digital y. al mismo 


de guerra en mano, vas a disfrutar «Beowulfi, ya te lo ad 
este fin de año. vertimos, te va a cho- 

car según le pon- á 
HÉROES ¥ LEYENDAS gas la mano encima m 

Beowulf es algo así como el Cid porque no es nada J 
Campeador de los países nórdi- usual -¿recuerdas lo I 
eos. Un personaje que acabó con- de "exótico 1 ?- en su 9 
virtiéndose en rey y en mito tras diseño. Añora bien, 9 
acabar con un "monstruo" llama- en cuanto le des fl 
do Grendel que aterrorizaba a los un poco de cuar- fl 
daneses y que ahora ha llegado al telillo y le cojas el j* 
cine y al PC, como protagonista de truco, se descu- 

un espectacular juego de acción, bre como un ► ► 


Gears oí Wat 

► in « CédK d1 W,tim la acción -i ^3' se 

espectacular, pero mucho más íácticx 

► La 1 4 1 idid grafito en ambos es muy elevada, 

pero en cGears oí Wau la dirección artística está más lograda 

► En Ambos juegas can compañeros de balóla. aunque en iGeowulti til grupo 
es más numeroso y debes evitar qie mueran a toda costa 


Métete en la piel de un héroe mítico y 
lucha contra enormes monstruos en 
una aventura épica mejor que la peli 




▲ Usar tus habilidades de héroe (arriba) o tu Ira Camal a ¿Enemigos finales? ¡Oh, si! Algunos son reaiments duros como El Lobo. En tu mano está evitar que devore el cielo y comience 

(debajo) es elección tuya, lin camino es más fácil que ef otro, la era de Rágna/ok, Cargártelo, sobrevivir a sus ataques y evitar que mueran todos tus barones no es tan fácil como parece,,. 





MCaOMAMA 


a Hmmrru-. ncoooo— noooo meee tienteeees,,. Un minuto, ¡déjame, maldita! Sólo tienes que 
aguantar un minuto (o dos) sin sucumbir a ios encantos de tas Sldris. ¿Serás capaz? 


a Los trotls son unas malas bestias -literal mente- que se empeñan 
tn devorar hombres, sacrificar vírgenes y hacer tu vida imposible. 


►► señor luego. Y es que la apa- 
rente simpleza de su mecánica se 
combina c m una gran variedad de 
escenarios, enemigos, opciones y 
caminos para el combate. 

UN HÉROE Y UNA BESTIA 

Si aún no has visto la pel¡. prefe- 
rirnos no desvelarte mucho del 
guión de «Bewulf». Digamos que 
debes acabar con una maldición 
que amenaza a tu pueblo, y a ti 
mismo. Para eso te las ves con 
brujas, monstruos y otras cria* 
tuntas que no se paran en ba- 
rras a la hora de desatar su fu- 
ria. Como tu. 

En «Beowulf» puedes luchar 
usando combos de golpes -a 
mano desnuda, con armas blan- 
cas y escudos- de forma bono- 
rabie, lo que aumenta tu vida y 


eleva tus puntos de honor en 
batalla. Pero como guerre- 
ro nórdico puedes acumu- 
lar furia y desatarla en íor- 
ma de Ira Camal -como tos 
TKrserter' vikingos-. Lo que 
ocurre entonces es que no 
conoces ni a tu padre. Te 
lías a dar mamporros a 
todo lo que se mueve, 
y puedes hasta matar 
a tus hombres. 

Como ¡efe guerrero 
y como rey, tienes a 
fumando un grupo de 
barones, feroces gue- 
rreros capaces de dar 
su vida por ti pero.., 

\o\ol de los que debes 
cuidar también como lt- 
der. Ellos te ayudarán en 
!a batalla pero debes cuidar 


£3 U MUNDO OH BIOWULF es enorme y está repleto de peligros. 
Cuando no se trata do monstruos son fanáticos religiosos, o incluso 
antiguos enemigos que vuelven a cruzarse en tu camino, invadiendo 
las tierras danesas. Eso sí, al llegar a ciertos puntos puedes elegir 
entre distintas alternativas, tomando tú ta decisión de cuál es el 
camino más adecuado para tu héroe. ¿Elegir ás bien? 










Nuestra Opinión 


a U ayuda de tus barones es indispensable en muchos combates, y si les animas elevando tu espíritu heroico 
luchando con honor, aun serán más eficaces. Eso sí, la tentación de utilizar la Ira Carnal siempre estará ahí,,. 


a BeowuU se convierte en el azote de monstruos cuando liberas su Era Carnal, Usándola es mucho más fácil acabar 
con ciertas criaturas, como las trolls, pero es también peligrosa para los que te rodean. ENo mates a tus hombres! 


a Wlgtaf. Unferth y Weafthow te hacen sugerencias e intentan influir en tu 
conducta cuando descansas -poco- en Herot. ¿A quién vas a hacer caso? 


¿HÉROE 0 AZOTE DE 

O CONVERTIRSE EN UN 
ítEY HEROICO es una de 


las opciones que tienes 
en «Beowuif», para ello 
debes luchar con un es- 
tilo que deje la Ira Camal 
a un lado, 9o que no es 
fácil. A cambio, acumula- 
rás puntos de héroe que 
convertirás en mejoras 
heroicas, proporcionadas 
por tu fiel Wigfef. 


O TENTADOR, FÁCIL, 
MÁS SEDUCTOR ES., 
corno diría Yoda del tado 
Oscuro, así es el camino 
de la Ira Carnal. Su nivel 
aumenta con ios agarres, 
forcejeos y golpes, y al 
liberaría te conviertes 
en una bestia mientras 
todo se vuelve rojo, y tu 
te vuelves un peligro pa ra 
todos los que te rodean. 



de que no mueran todos. Sí no, ca- 
pul, el juego se acabó, 

DIVERSIÓN Y ESPECTÁCULO 

A medida que avances Juchan- 
do de forma heroica o carnal, 
tus puntos aumentan en uno u 
otro sentido, y puedes usarlos 
para mejorar habilidades, fuer- 
za y sentido de liderazgo. O para 
convertirte en una mala bestia. En 
Ja práctica no importa demasia- 
do, es más una decisión personal, 
ya que muchas veces no te queda 
más remedio que usar la Ira Car- 


nal contra los grandes enemigos. 
Pero divertido es un rato. 

Y Id de que hay cosas que te 
chocan al principio es porque 
«Beowuif* mete desafíos en for- 
ma de mínijuegos 'musicales", en 

■ Hellgate london 

Si dar espadazos es lo tuyo la 
combi nación de roi y acción del 
juego de Ftegsfííp es ideal. 

► JV/JS (ni. ,11 M 155 ► Nota: 95 


ios que llevando un ritmo ma ndas 
a tus hombres cerrar puertas, gi- 
rar tornos o remar en un drakkar. 
Resulta raro, sí, pero cuan do le co- 
ges el punto está muy bien, pese 
a lo repetitivo que es, 

«Beowuif» es un juego de acción 
espectacular, dotado de una gran 
calidad gráfica -sobre todo en Di- 
rectX 10- y que pese a sus "raro- 
zas' H , engancha, Um forma dife- 
rente, y por momentos genial, de 
disfrutar de la acción. ■ FUL 


■ Gears of Wm 

La fantasía se vuelve futurista 
y do un ejvofim realismo, con 
monstruos más inteligentes. 

► Mas inf ,MM 155 ►Ñola: 96 


IES BUENO Sí/? REY/ fie /as daneses, ciara ■ y, e$ü$¿ 
a base de mata r monstruas, aguantar tentaciones 
diabólicas y liderar como un monarca heroico a tus 
hombres. Un reto muy divertido, largo y~ nada fácil 


GRÁFIÍOS 

nnnnnw 

SONIDO 

lUBABILIDAn 

GQUUQm 

DIFICULTAD 

«mtmmw 

cAum/pmw 


\E> LO QUE NOS GUSTA 

La acción es inusual, pera espectacu- 
lar una vez le coges ei truco. 

’ Los gráficos, sohre toda en DirectXlO. 
son impresionantes, como ei sonido. 

EE>tO0UEWffMO5GÜ5M 

U La dificultad se dispara a veces. 

O Se abusa de los mínijuegos rítmicos. 
O Al final te ves obligado a usar la Ira 
Carnal mucho más de to que querrías. 


MODO INDIVIDUAL 


► MAS EPICO QUE LA PEiJCUU La acción al principio 
tiene un estilo ínusuaí y chocante, pero en conjunto 
tíflfiowuJfo es espectacular y muy, muy divertida. 



I 
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iodo el mundo sabe que todos los caminos llevan a Roma, pero, ¿por qué nadie se preocupa nunca de 
cuántos sextercíos ha costado construir esos caminos o de lo difícil que es mantenerlos despejados y 
libres de salteadores y bandidos? ¡Ay, qué inyrato es el oficio de alcalde! 


FICHA TÉCNICA -n 

Género: Estrategia K + 

IdÍLíTia: Castellano (textos y voces) 
EstudioVCcrnjtañia; Haemimort Games/FX 
Dístr&ükfrr FX FfdeBVD*! 

Uncnniento; Ifia dispondré PVP Rte¿ 1956 € 
Viv wwwJxintvradnejxim Correda, a mon e 
con poco eoníefudü dtspomMe. 


■ LO 0C/£ M5 4 FNlGNT7fAfl 

■ ANAHMDÜfN 

■ LO GUÍ HAY QUE TENffí 

■ MICRO MANIA RECOMIENDA 

► Campaña 5 históricas: 1 

► CPU: Athlon 64 FX 55 

► CPU: Pentium 4 2,4 GHi 

► CPU: Pentium 4 3 GHz 

►Ciudades en la campaña: 16 

► RAM: 2.75 GB 

► RAM: 1GB 

► RAM: 1.5 GB 

► Escenarios individuales: 12 

► Tarjeta 3D: 

►Espado 

► Espacia 

►feoiras: 6 materias primas. 5 

Géforce £800 UHía Si! 

en disco: 1 GB 

en dls»; 2 GB 

sircados ) ó íi^TcS etatscrados- 

►Conexión: No apBcable 

► Tarjeta 3D.&4MB 

►Tarjeta 3D: 128 MB 

► Clases sodaMs: 4 




►Estructuras cmstruibles: 50 




► Multijugadur; Na 
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a Ponte al mando de una aldea insignificante y dirige su destino Justa convertirla en ima capital digna de entrar en 
tos libras de historia, mientras te aseguras de que sus ciudadanos se mantienen felices y prósperos. 


i. A medida que prosperan los ciudadanos van desarrollando necesidades que 
tienes que satisfacer si quieres que estén felices y sigan pagando impuestos. 


a Todos los modelos del juego, tanto ios de Jos edificios tomo los de todas 
tas unidades* tienen un increíble nivel de detalle. 


4 El juego incluye un apartado militar, bastante "llgtrT* eso si. que te 
permite defenderte de las tribus bárbaras vecinas. 


A Si te faltan recursos puedes establecer rutas ramertuia para comprados 
ciudades vecinas, ya sea con caravanas* por tierra o* a través de barcos, por 


A unque eí primer ím- 
pufsoal oir el nombre 
ilmperivTm es asociar- 
lo con la estrategia en 
tiempo real, lo cierto es 
que la popular franquicia de FX dio 
Jugar también a un gran juego de 
estrategia de gestión urbanística, 
cimperivm Civitas*, en el que el 
desafia mucho más pacífico, era 
construir una ciudad capaz de ri- 


La referencia 


valízar con ta mismísima Roma. 
Ahora, un año después, nos lie* 
ga su continuación, que mejora 
y complementa al original hasta 
convertirse en una de las ofertas 
más sólidas dentro de este partí- 
cuiar subgénero, 

ALCALDE Y EMPERADOR 

Tu misión en dmpenvm Civitas II» 
es ponerte al frente de una ciudad 


Conviértete en un enviado del César y 
levanta desde cero una dudad digna 
del mismísimo Imperio Romano 


Imperivm Civitas 

► tai dos campan en el mtsmo planteamiento, 

construir una ciudad romana v conseguí que 
Sea lo mis próspera posible 

► tlrnpefivm Clvitat ti» posee más tipos de Ciudadanos y edificios y nuevos 
modos oa ¿ucgo, pero la iugabtl;daú es prácticamente idéntica en ambos 

► Las mejora rállales de ulmperivm Civitas ti» sen muy numerosas. 


para controlar su funcionamiento* 
haciéndola cada vez más grande 
y, lo que es más importante, más 
próspera. La principal dificultad 
es que para alcanzar estos obje* 
livos no controlas directamente a 
tos ciudadanos, como harías, por 
ejemplo, en un juego de estrate- 
gia en tiempo real, sino que sólo 
puedes crear diferentes tipos de 
edificios, desde viviendas hasta 
talleres, minas o templos, para 
que ellos los ocupen si las con- 


diciones son Lis adecuadas. 
El que las condiciones sean o 
no adecuadas depende, prin- 
cipalmente, de qué edificios 
vayas creando y de dón- 
de los coloques. Así. por 
ejemplo, los ciudadanos no 
ocupan ningún edificio si 
primera no les provees de 
viviendas donde estable- 
cerse. pero tampoco ocupa- 
rán estes viviendas si antes 
no instalas una fuente 






* B juego cuenta con un eompteto sistema de tablas y datos a En todo momento puedes consultar la lista de ciudadanos que habitan una casa e inditso seguirlos para ver qué «ti haciendo 

que te permite acceder fácilmente a toda ta informactóa cada uno de ellos. De esta forma también puedes averiguar fácilmente cuate son sus necesidades actuales. 



a Silos invasores se ponen muy pesados nada mejor que 
una empalizada o, incluso, una buena muralla de piedra. 

UN INVENTO REDONDO 


►►de agua cerca de ellas... Se- 
guro que íe haces una idea. 

La complejidad dei juego reside 
en que a medida que avanza la 
partida y los ciudadanos van 
subiendo de categoría social, 
adquieren nuevas necesida- 
des: productos más vanados 
y elaborados, más servidos 
públicos, seguridad, higiene, 
etc. Todo esto te obliga a man- 
tener un delicado equilibrio 
entre una enorme cantidad 
de factores - ios ingresos y 
ei mantenimiento, la produc- 
ción y el consumo. Ja vivienda 
y los trabajos disponibles, los 
impuestos y la felicidad-, algo 
que puede resultar pesado para 
los seguidores de ¡a estrategia 
más directa, pero que entusias- 
mará a ios aficionados a la ges* 


D CONTROL TOTAL Uno de tos grandes aciertos del original que 
vuelve en esta segunda entrega es el sistema de control "Rotee", un 
cupial interfaz que te permite realizar malquiera de tas acciones 
disponibles co?" tan solo un par óe d¡cs del ral un, Con el primero ob- 
licúes una rueda da iconos con I0Í35 las categorías de acares dí$- 
pombfés- Con el segundo simplemente eliges é edificio a construir. 


a En total dispones de tres modos de juego diferentes. En el principal, el de Campaña Histórica, 
tienes que enfrentarte a diferentes desafíos en 16 ciudades tomadas de toda ta historia de Roma. 


tión por el gran número de vana- 
bles y la excelente precisión con 
que se relacionan entre sí. 


JUEGA A TU GUSTO 

Por lo que respecta a su contenido, 
tflmperivm Ci vitas II» cuenta con 
tres completos modos de juego 
que cubren casi cualquier tipo cíe 
partida que puedas imaginar. En 
primer lugar está el modo de Cam- 
paña Histórica, en el que recorres 
las Dudadas más em blemáticas de 
la historia de Roma para enfrentar- 
te a tos desafíos urbanísticos y de 
gestión que d juego te proponga 
Por oposición, en el modo Ciuda- 
des del Imperio podrás jugar a tu 
antojo con cualquiera de las ciu- 
dades incluidas, sin tener que pre- 
ocuparte de ningún tipo de objeti- 
vos. Por último, en et modo Roma. 
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Nuestra Opinión 


A U$ aldeas bárbaras son una estupenda fuente de mano de obra barata para 
tus ciudades. Sólo tienes que mandar tus soldados y- ¡esclavos a la carta! 


A Si te acercas lo suficiente puedes ver a tus ciudadanos trabajando, paseando o incluso asistiendo a espectáculos 
o descansando. Si te fijas bien podrás incluso apreciar cuál es su estado de ánimo en ese momento. 


m MUCHO DETALLE. 
Uno de tos placeres de 
un juego como éste es 
contemplar las activida- 
des diarias de tus ciuda- 
danos y para que puedas 
hacerlo «imperivmCMtas 
II» cuenta con un impre- 
sionante nivel de detalle 
gráfico que te permite, 
lileraimente, echarles el 
aliento ene! cogote. 

m NO PARAN QUIETOS. 
No tienes más que acer- 
car la cámara y podrás 
ver cómo trabajan en tos 
campos de trigo, cómo 
preparan pan o cómo 
van de un lado a otro de 
la dudad En los edificios 
grandes, como el circo o 
el teatro, es posible inclu- 
so ver fas carreras de cua- 
drips o las fundones. 


a Las ciudades de «Imperivm Cívitas lln pueden llegar a ser realmente grandes. Afortunadamente el sistema de 
cámaras del juego es muy eficiente y puedes desplazar las vistas a tu gusto sin ningún problema. 


| La lista de variables disponibles 
r es enorme, pero el control es muy 
sencillo en todo momento 



tendrás que ponerte al (rente de la 
mismísima capital del Imperio para 
construir cinco de sus monumen- 
tos más famosos, un desafío digno 
de los mejores estrategas, 

DETALLE Al MÁXIMO 

Pero si tanto fa jugabifidad como 
tos modos de juego de «Imperivm 
Civites lll» son variados, es gracias a 
que descansan sobre un gran apar- 
tado técnico que lo permite. Por 
una parte, tantee] interfaz como el 
sistema de cámaras del juego son 
impecables y permiten controlar la 


acción ai instante y sin problemas. 
Fbr otra, el acabado gráfico del jue- 
go es hrillante y, sobre todo, muy 
detallado. La posibilidad de seguir 
de cerca a cualquier ciudadano o 
de verle trabajar en su taller es la 

• Caesar IV 

Otro fantástico juego de gestión 
"a la romana" repleto de opcio- 
nes y posibilidades. 

Mtfás inf. MM 143 ► Nota: 85 


guinda que redondea un juego real- 
mente completo. 

Si tuviéramos que ponerle alguna 
pega seria para pedirle alguna nove- 
dad más significativa con respecto a 
la anterior entrega -más alfa de los 
evidentes nuevos modos de juego, 
edificios y unidades-, pero incluso 
teniendo esto en cuenta, dmperivm 
Civítas II» es un fantástico juego que 
no debería faltar en la estantería de 
ningún aficionado a la gestión, ¿Te 
lo vas a perder? ■ LEV. 


* CivCity Roma 

Un digno heredero de la serle 
* Civil ization» en el que también 
ten d ras que I evanta r Roma . 

► Más ínt MM 139 ► Nota: 85 


LEVANTA UNA CIUDAD IMPERIAL Ponte ai fronte do 
una ciudad del imperio romano y asegúrate deque 
todo funciona como un re/o/. Si te gustan ios juegos de 
gestión , con éste no te puedes equivocan 


GRÁFICOS 
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CAUDAD/PRÍCIO 

nnuunm 


E>¿0 QUE NOS GUSTA 

La variedad de edificios y unidades es 
enorme. Puedes estar jugando duran- 
te semanas sin aburrirte. 

Ei sistema de control es muy sencillo 
y el interfaz es muy accesible. 

E>iÜ QUE NO NOS GU57A 

O No hay demasiadas novedades 
con respecto a la anterior entrega. 
Esperábamos algo más original. 


► GÜBÍfflM A TU GUSTO L Tanto si juegas siguiendo 
los objetivos como si eliges el modo de ¡usgo Hbre f 
la diversión este garanfuuda. 
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INFOMANlA 



Veamos, unos mercenarios te quieren matar, han secuestrado a tu familia, te exigen un rescate millonario y 
tienes por compañero a un asesino psicópata-. ¿Y no piensas que para qué te has levantado hoy de la cama? 



¿ En todo momento tienes la opción dé disparar a ráfagas o apuntando, pero 
para hacer lo segundo tendrás que abandonar la protección de tu cobertura. 


L a línea que separa ai 
cine de los videojuegos 
es cada vez más difusa. 
iKane & Lynchi es m 
buen ejemplo de elia 
Con un acabado espectacular y 
una historia de ésas que te dejan 
pegado ai asiento, éste es uno de 
esos juegos que es necesario ju- 
gar a oscuras y con un gran cubo 
de palomitas ¡unto a ti 

UN GUIÓN SOLIDO 

«Kane & Lynch» te pone en la piel 
de Kane. un antiguo miembro de 
una banda de mercenarios co- 
nocida como los 7. Años antes 
del comienzo deí juego, en una 


misión en Sudaménca, todos los 
compañeros de Kane fueron apa- 
rentemente asesinados y Kane 
escapó con un millonario botín, 
sólo para ser capturado por la 
policía y condenado a muerte. 
El juego comienza cuando Kane 
está siendo trasladado a! patí- 


bulo, momento en el cual sus 
antiguos socios aparecen para 
liberarlo e informarle de que, 
aunque a él le van a matar sí o 
sí t todavía puede salvar la vida 
de su hija y su mujer si devuelve 
el dinero que se llevó. Para ase- 
gurarse de que no hace ninguna 


Stranglehold 



► Ambos jorga* te ofrecen una historia repleta 
<fc 4co on. d-gna de o^iquitía de fes ¿famas 
supáf producciones de Hdtywood 

► íñ «Strangeholít» sóto cofifroias a un personaje, mientras que en «Kane i 
lynchi puedes dar órdenes a varios compañeros. 

► htiulntfufc» los ésn son eicetentes e igualmente espectaculares 


S» fe® 


rom ra*fa 

Género, Acción 
US&itu, Castellano Herios y voces} 
ítiudizKomptfili IQIfitraine/Ekte 

Dsirtbuiffcr: Proein '■ ¿i OVPs: í 
Ueumrento: Ya dbpmbie PVP Ret 44J9S € 

Lluy axnpíeU cor 

un estupendo «seto y abundarte cortemda 


■ íú QUE VAS A EHÍONIRAP 

■ MAMADO £h 

■ LD DDE H41 QUE JBiB 

m UttmUAMA RKOMIENUA 

n 

► Modos de juego: tafifrdual y 

► CPU: Aihkw 64X2 

► CPU: Pentami 4 2 GHi 

► CPU: Perrtiíim 4 3 GRz 


Cooperativo 

Dual Core 6000+ 

► RAM 1GB 

► RAM: 2 GB 


►Miittqugador: Si (Windows üve> 

► RAM; 2 GB 

►Espado en disco: 7 GB 

►Espacio en disco: 7 GB 


► No de jugadores 2-B 

► Tarjeta 3D: 

►Tarjeta 3th 128 MB 

► Tarjeta 30: 256 MB 


► Modos de juego: FragÜ Alliance 
(4 escenarios} 

► Opciones de conarón: Internet 
y red local 

Radeoo ffl) 2900 XT 
► Ccneuón: ADSL 

► Coneiión: Banda ancha 

► Conexión: ADSL 

j 
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a Acción, acción y más acción es lo que te ofrece este juego, todo ello, eso sí, dentro de una historia que no tiene 
nada que envidiar a la de cualquier superproducción de Hollywood, 


a La variedad está garantizada: Persecuciones, tiroteos, emboscadas» peleas— 


a Tu femffia ha sido secuestrada, unos mercenarios amenazan con matarlos y tu 
compañero de correrías es un psicópata. ¿Te podrían ir peor las cosas,.,? 


tontería, Las 7 le ponen como 
compañero a Lynch, un asesino 
psicópata que le mantendrá vigh 
lado en todo momento. 

COMPAÑEROS DE CRIMEN 

A partir de ahí se desarrolla una 
historia oscura y muy violenta, 
pero también apasionante* que- 
transmite toda ta tensión de un 
hombre condenado a muerte* 
Echando contra el reloj y al que 
todo se le pone en contra: el di- 
nero no está donde debería, su 
campanero es un loco capaz de 
organizar una carnicería si no 
toma su medicación a tiempo, 
toda Ja policía de la ciudad le per- 


sigue... La sensación de ago- f 
bk) se refuefza con un guión 
brillante, de diálogos inten 
sos y secuencias cinemá- 
ticas que salpican toda la 
aventura. Todo esto tiene 
una contrapartida, y es 
que la enorme fuerza 
de! guión hace que por 
momentos te sientas 
'obligado' a actuar de 
una determinada ma- 
nera. pero en cualquier 
caso se trata de una 
pega menor si a cam- 
bio podemos disfrutar 
de una historia digna 
de Hollywood, ►► 


□ JUEGO SUCIO. El aspecto más original y divertido del juego es* 
de lejos* su modo inultijugador. En ét tos jugadores* hasta un máxi- 
mo de ocho, forman una banda de atracadores que deben robar d 
mayor dinero posible, repartido a partes iguales. La gracia está en 
que en cualquier momento un jugador puede eíe^T traicionar a sus 
compañeros, matando a uno de ellos. Si lo hace el dinero que se 
lleve es sdío para él, de manera que el truco está en tener la sangre 
fría de esperar el memento en el que compense más traicionar. 


a No hay contador de vida, pero cuando empieces a verlo todo rajo- ¡preocúpale! 


a El realismo físico del juego es impecable: cristales rotos, cuerpos que se 
desploman, objetos que salen disparados por Jos aires... 


* 


iERES UN TRAIDOR? 


REGLAS _ 




VQlirt*AttOST*H SAUM 







a La ambfentjctón de tos diferentes escenarios es impecable. En esta irástón. por ejemplo. la sensación de estar 
dentro de istia discoteca abarrotada de gente es increíblemente realista, iparece que estás allí! 


a EJ acabado del juego es cinematográfico, pero a veces tos cámaras dan 
algún problema que dificulta H control 


P MEJOR E H COMPAÑÍA. Aunque en el modo ¡ndtvkluaí sóto eem 
trolas a tone, durante la mayor parte de la aventura contarás con el 
respaldo de Lynch y. además, en algunas misiones concretas estorás 
respaldado también por vanos compañeros más. A todos eltas ios 
puedes dirigir mediante un sistema de órdenes tácticas, y su ayuda 
le será imprescindible en Las situaciones más comprometidas. 

D UN JERINGAZO A TIEMPO. Sin embargóla principal utilidad de 
tus compañeros está en su habilidad para inyectarte una jeringuilla 
de adrenalina cuando estás a punto de “palmaria', devolviéndote 
así a la partida. Rara poder hacer esto tienen que estar cerca de ü, 
así que lo mejor es no perderles de vista en ningún momento. 


a Todo el juego está salpicado de secuencias cinemáticas 
que desarrollan su apasionante argumento, 


A El juego incluye un elemento táctico, ya que puedes 

dar órdenes y pedir ayuda a tus compañeros. 


i 


>• El modo multi jugador de «Kane 6 
- Lynch» es de los más originales que 
hayas visto en un juego de acción 


►► CONTROLA A TU GENTE 

«tone & Lynchi recurre al siste- 
ma de control habitual en otros 
juegos de acción en tercera per- 
sona: puedes protegerte detrás 
de columnas o esquinas, dispa- 
rar a ciegas o apuntando, trepar 
obstáculos o descolgarte por tas 
fechadas... Entre las aportacio- 
nes más interesantes destaca, 
sobre todo, la posibilidad de dar 
órdenes directas a Lynch y otros 
personajes que a veces te acom- 
pañan. lo que le da al juego un 
interesante aspecto táctico. Por 
otra parte, buscando que el juego 
tenga un acabado lo más cinema- 
tográfico posible, se ha eliminado 
prácticamente por completo el 
interfaz y eso, efectivamente, au- 
menta aún más la sensación de 
inmersión deí juego. 


Otro aspecto que merece la 
pena destocar en «Kane & Lpcto 
es el de sus vanados modos de 
juego, todo un acierto. Además 
de poder jugar toda la campaña 
individual en la piel de tone, tie- 
nes la opción de jugada en modo 
cooperativo con un amigo toman- 
do el control de Lynch, así como 
de participar en un original modo 
mufójugpdor en el que hasta ocho 
jugadores intentan efectuar un 
atraco y ganar la mayor cantidad 


■ Brosbodí 

Sí te gusta la acción no te puedes 
perdef este apasionante juego, 
uno de los mejores del momento, 

► ftoiníMMlS2^Ncto:96 


de dinero posible traicionando a 
sus compañeros. 

ACCIÓN ESPECTACULAR 

Pero si hay algo que hace de 
«tone & Lynch* un juego de pelí- 
cula es. sin duda, su espectacular 
acabado gráfico. Y no hablamos 
sólo de su calidad técnica, que es 
efectivamente muy grande, sino 
también de la elección de los pla- 
nos. el montaje, el ritmo, los efec- 
tos luminosos... Combina todo 
esto con una banda sonora de 
primera y un doblaje más que co- 
rrecto de todas tas voces y lo que 
te queda es un juego apasionante 
que no deberías perderte s i eres 
un aficionado a la buena acción^ 
o al buen ore. m IfS 


• Rainbow Stx: Vegas 

Un fantástico juego de acción 
táctica en el que ocupas el lugar 
de las fuerzas de la ley. 

► Más mí m 145 ► Noto: 95 




Nuestra Opinión 


ACCION Oí UNE Sumerge fe en una historia apasionante, 
repleta de acción por los cuatro costados y con un guión 
digno de una pe/rcu/a de Hoífy wood Sí lo tuyo es la 
acción , no fe h puedes perder ; 
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¡ALOQUEMOS GUSTA 

i 0 guión del juego es genial. Te man- 
tendrá enganchado de principia a fin. 
* * Visual mente el juego es espectacular, 
¡Parece una película! 

Su modo mu ttijypdar es divertidísimo. 

H>Í0 QUE MOMOS GUSTA 

U EJdesajToJto esa veces demasiado 
lineal Se echa de menos más libertad, 
O Las cámaras dan algunos problemas. 




uooo momouAL 


► TT ATRAPABA La historia deí juego, como en el 
mejor dne negro, es un interesante, y esto Un bien 
contada que te enganchara de principio a fin. 


■ ^ i ri Tir rm TM 

► MU T 0/WG/NAL La lucha par ver quien pierde fas 
nervios primero es sin duda ei aspecto mas original 
y divertido del juega. 
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m TODAS 

g¡§¡ NUESTRAS 
|g; TIENDAS 
m DISPONEN 


DEL SERVICIO DE 


EMINUEVOS 


GAME 


(GESSEM 


Tu especialista en videojuegos 


Promociones Exclusiva 


NUEVAS 


TIENDAS 


WORLD OF WARCRAFT BATTLE CHEST 

BARAJA * CAMISETj 


COMPRA 

CRYSISED. COLECCIONISTA 


VENTA 

ixdusiva 

TUNDAS 

GAME 









c> A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


flIHA TECNICA q 

Qcdhd; Wk>CKUd O 

tdrocnA CasJeBjno {litios y voces) 

Estudia /Compañía: Etecfroruc Arfe 
DritniHiidar EA Espato N’toDVDfcl 

Uraanwnto: Y| disponible PVP Reí.: 4955 € 
Web- BMttHteétosRpetiLts La está rrpjfta 
de rtafmaoán y raros para b co ra nri a d 


C on tNeed for Speed 
Carbono» regresaron 
las carreras nocturnas, 
el tnring yr la poli persa - 
guiándote, pero la ver- 
dad es que, tras cuatro entregas, 
empesbamos a tener la sensación 
de "haber - ssto ya la peh\ Abora, 
los chicos de EA Black han queri- 
do reaventar a sene legalizándo- 
la... Es decir, que han dejado atras 
las indómitas carreras tíandesii 
fias para crear un torneo, el Pro- 


Street, en el que predomina ía si- 
mulación de carreras y la rivalidad, 
pero sin renunciar a! tumngy al es- 
pectáculo. jJugabthdad a tope de 
revoluciones! 

NUEVA MECÁNICA 

Para introducirte en el tuning de 
competición está el modo 'día de 
carrera” en el que puedes parhdpar 
en eventos organizados o creados 
tú mismo eligiendo los coches, tas 
disciplinas -carrera, aceJeación, 


derrape y velocidad- y los circuí 
tos, entre Jos que hay trazados ova- 
les, tramos de autopista y calles. 
Los eventos se llaman así. 'dias de 
carrera', porque están ambienta* 
dos como en un festival, con pan* 
tefes gigantes, música cañera, un 
locutor dicharachero y, por supues- 
to, tos aficionados. Resultan idea 
les para mciarse en cada dásdpíina 
hasta dominare! pilotaje. 

Y es que este vez. ese espíritu ar- 
cada, tan característico de te sene, 


¿as carreras no podían permanecer mas tiempo en un exclusivo 
ambiente clandestina „ Ahora las aficionados acuden en masa 
a los torneos donde esos a los que llaman "reyes del asfalta" 
juegan sucio y fanfarronean. ¡Ja, demuéstrales lo que es conducir! 


Need for Speed. 
Carbono 

► Ambos cuentan con tin gnomos 
núrr^o de probas. variedad i 
coches y estaos de p&iaje. 

► La referencia tiene un pilota)* 
«cade, mientras que é título 
analizad® es más sj muiadau aun- 
que yn descuidar la pjgabited 
Li tecnología de í te for Speed 
Pío Slreet» es muy Superior en 
gráficos, sonrio y deformaciones 


m ¿0 OUf VAS A ENCONTRAR 

■ mUUBQiH 

■ 10 DUf HAÍ QUE TENER 

■ MICRÜMANIA RECQktíiNQA 

► Modos de pego: carrera, ace- 

► CPU: tnW Core Dúo 

► CPU: Pentium 4 a 2 GHz. 

► CPU: 3 GHzo doble núcleo 

ferai unes derrapes y velocidad. 

Athlon 64X2 

Aihfon o equivalente 

► RAM: 2 GB 

► Pruebas: rortrarretoj. pw sec- 

► RAM: 2 GS / 1 GB 

► RAM 1 GB 

► Espado en disco: 9 GB 

tor, caballitos. velocidad 

► Tarjeta 3D: 

► Espacio en disco: 8J GS 

► Tarjeta 3D: Compatible con DirectX 

► Número de eventos: 50, aprai. 

Rxkon XI6QQ, 256MB 

► Tarjeta 3D* DúedX9.0c 

9.0c GeForce BSOOGT c Radeon 

► Coches: 56, con licencia oficial 

GeRwxe S600. 512 MB 

con 128 MB (Badeón 

HD 3S70 con 512 MB 

► Tipos de circuitos; S 

► Coneiíúcc 

XBOO. GeF&rce 7300) 

► Conexión: 2 MB de Banda ancha 

► Muid: Si, (en internet) 

Cibfe. 5MB 

► Conexión: Banda ancha 

(ADSL o Cable) 









a En ProStreet, vives el tunlng como nunca, con una competición de gran realismo una jugabilidad amplísima gran 
contenido en coches, circuitos y modos. ¡Y a pfena luz del día para que puedas deleitarte con las carrocerías! 


, A tus rivales también se les “va ia pinza" y de vez en cuando acaban asi. 


los días de carrera están muy bien ambientados con la cámara 
Riéndose por toda la carpa, repleta de bullicio, música, exhibiciones... 


se reencarna en una simulación 
que transmite reacciones realistas 
a la dirección, suspensiones, age- 
rre y frenada, según fas condicio- 
nes del asfalto, fas prestaciones del 
coche y su tipo de tracción. 

Llega asi la ocasión de sacarle 
todo partido a un conjunto de vo- 
lante y pedales, porque la respuesta 
progresiva de los controles te per- 
mitirá ir al limite para contravolan* 
tear, recuperar agarre -con toques 
de acelerador- y derrapar con eí 
freno de mano. Si lo tuyo es la téc- 
nica, hasta puedes activar el em- 
brague para hacerle ímbatibfe en 
fas pruebas de aceleración. El tecla- 
do también responde muy bien si 


activas el ABS y los controles 
de tracción y de estabilidad 
Los pilotos novatos, además, 
pueden contar con la ayuda 
del freno automático para no 
salirse en las curvas. 

PUESTA A PUNTO 

Pero si b que buscas es 
prestigio, es en el modo 
"carrera" donde se plan- 
tea la verdadera competi- 
ción, permitiendo desblo- 
quear superbófídos como 
el Murciélago. Tu personaje 
se llama Ryan Cooper y no 
tiene otra cosa en la mente 
que proclamarse cam- ► ► 


a Las líneas de trazada ayudan lo suyo, pero súbete por los pianos o 
recorta por zonas sin asfaltar si lo que quieres es adelantar. 


AFINADOR DE VÁLVULAS 




□ NITROSO Y ALERONES. Los elementos permiten tunear 

Í casi sin Eímites para lograr que los coches den lo mejor en cada 
disciplina. Desde un proyecto base para trabajar la potencia, el 
manejo, la aerodinámica o la tracción, dispones de paquetes de 
mejora completos. También puedes configurar cada sección 
independientemente con dementes de prestigiosos fabrican- 
tes, Para fa puesta a punto, confrotas la relación del cambio, 
apensiones, la presión del nitroso, reglaje de alerones, etc. 
con un banco de potencia y un túnel de viento. 


4 El ambiente radng es total las chicas te lo recuerdan antes de la carrera. 
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a las defo rmaciones no lien en demanda con tan hermosas canocef fas, por muy oficiales que sean las réplicas. 
Hasta se quedan pedazos de Ja carrocería en la pista- ¡Reserva algo de dinero para las reparaciones! 



▲ Los límites del trazado están Llenos de badenes que 4 En las perspectivas subjetivas y de persecución la 

te pueden catapultar por los aires a un incauto rival. sensación de velocidad es tremenda. 


i 


«ProStreet» es un simulador. No 
importa asantos caballos tenga tu 
coche sino cómo los manejes 


►► peón mundial derrotando a su 
máximo rival. Ryo Watanabe, tras 
derrotar a los "reyes' de cada dis- 
ciplina. El desarrollo te llevará a 
competir en medio centenar de 
días de carrera distribuidos en un 
mapa que marca ei camino hacia 
los desafíos finales y los requisitos 
para desbloquearlos. 

Sin embargo, el avance no es li- 
neal, siempre tienes vanos dias de 
carreras en los que competir. Pue- 
des concentrarte en ganar o ir más 
allá y “dominar". venciendo todas 
las pruebas para desbloquear otros 
eventos, coches, paquetes de tu- 
ning, etc. Como la dificultad es pro- 
gresiva, arrasarás en los primeros 
eventos pero pronto te las verás 
contra rivales a tu altura. Es enton- 
ces cuando tendrás que tunear la 
mecánica y aerodinámica de tus 


coches, El juego reproduce 56 en 
total y tienes libertad para moverte 
por el mapa y sacar más dinero o 
coches para vender, sólo con volver 
a un evento para dominarlo. 

A LA LUZ DEL SQL 

Todo en «ProStreet» luce mejor que 
nunca en la serie. La ambientación 
de los eventos, ía definición de los 
gráficos y el detalle de tos vehículos 
se muestran con extremado realis- 
mo. al que se suma en las carre- 



• Colín Mcfíae DiRT 


Si lo que buscas es competir, con 
rigor, aquí encontrarás la más 
completa simulación de rallies. 

► Más ínf. MM 150 ► Nota; 92 


ras la espectacularídad de electos 
como polvo, humo, fragmentos y 
deformaciones. También su sonido 
es brutal y, finalmente, tiene una 
genial optimización dd rendimien- 
to, que completan la estupenda 
realización del juego. 

Hay que reconocerlo, este «Need 
For Speed. ProStreeb nos ha en- 
ganchado tanto que no veíamos 
el momento de empezar a escribir 
para contarte cómo la velocidad 
se te mete en e! cuerpo a base de 
jugabifidad, desafíos y un pilotaje 
tan deportivo, ya sea en et modo ca- 
rrera o en el fabuloso modo Online. 
Si te animas, no te olvides, iestás 
compitiendo! Uegar et primero no 
siempre será fácil pero -créenos- 
ganar te sabrá a gloría. ■ ATI 


■ Tes# Orive Untimited 

Amplísima en coches, modos y 
circuitos can un modo online en 
inundo persistente. 

► Más inLVM147> Nota: 95 




A Con el modo foto puedes pausar la carrera para rolar y hacer zoom para 
admirar el detalle de tos coches 3 Sí. vale, también se ven los golpes! 



□ EL MODO MULTI JUGADOR ofrece una experiencia ontíne más 
que competitiva. La conexión es permanente y fas partidas se re- 
crean como en los días de carrera. Hay tablas de clasificación para 
cada disciplina y circuito miry equitativas porque sdío puntúan los 
desafíos, donde lodos corren con el mismo coche. 

O COMPARTIR es una filosofía del tunihg que se traslada at modo 
online, Así, puedes compartir tus proyectos de tuning para ver quién 
es el mejor preparador, V no te sorprendas sí alguien te manda uno 
que por e! mismo precio consigue más potencia. También puedes 
crear lu propío día de carrera y lanzar un desafío o competir contra 
los mejores coches fantasma de cada especialidad. 


^ ) Muestra Opinión 


VIVE LA COMPETICION con toda ia variedad que 
esperas def mundillo tuning en dias de carrera t con una 
atmosfera atocinante y un pilotaje realista, Emprenderás 
una carrera que no podrás abandonar hasta el final 


ÜMFICÜS t ^ 

[*>10 QUE MBS BUSTñ 

SONIDO 

rjf 7 EJ( 7 sn 

JUEAStLIDAD 

nun&um 


Tremendo pilotaje deportivo. 

Ultrar re alista en gráficos, sonido y 
deformaciones. 

Modo carrera inmenso. 

La amblentación colosal. 


DIFICULTAD 

mwwmmm 


CAUDAD/PREUO 

Í 7 PÍ 7 I 7 G» 


IE> LOGUE NO NOS BUSYñ 


O Sin repeticiones de la carrera, 

O Bueno, a ver,.. ¡No hay Ferraris! 

U Puedes liarte un poco en los menús. 


MODOtNMIDUAL 


* PILOTO y MHAN/m Sentirás k velocidad en 
su máxima expresión , conduciendo al limíte para 
superar a fus rivales tras poner a punía tu veh/a/ío. 




| ► HARAS 4M/G05 Y NO JAN AMIGOS en partidas con 
/ el ambiéntelo de los días de carreras, pruebas a la 
carta y desafíos de tuning. /Te juegas tu prestigio! 
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JUEGOS 

^RECOMENDADO] 


En la tierra de los esftimgs^^ WM 

Mask of ^ 

the Betrayer 

Expansión para «Neverwinter Nights 2» 


¿Creías que todo acabó tras matar al Rey de las Sombras? 
¡Pues te equivocas! Esta ampliación te exigirá emplearte a 
fondo en los combates ... ¡pero también usar la cabeza! 


S eguro que. como noso- 
tras, pensabas que e! 
final de «Neverwinter 
Nights 2» pedía a gri- 
tas una continuación, 
Obsrdian ha escuchado tus de- 
seos y eí resultado, un año des- 
pués, es esta expansión que Jlega 
cargada de jugosas novedades. 
Para empezar aunque la his- 
toria de «Mask of the Betrayer» 
comienza justo donde termina la 
de! original, su desarrollo es más 


serio y está más centrado en la 
evolución del protagonista. Tu 
personaje aparece en una zona 
subterránea conocida como Ras- 
hemen, un lugar plagado de espí- 
ritus.,, y difíciles puzzles. 

TODO SON NOVEDADES 

Afortunadamente, cuentas con 
la ayuda de una maga roja de 
Thai que te ayudará a superar ios 
enfrentamientos que te esperan, 
mientras intentas librarte de una 




; I I 

T 


1 * * ■ II í 
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▲ La historia continúa desde el punto final de «Neverwinter Nights 2», 
aunque da un salto espacial hasta el peligroso territorio de Rashemen* 


4 La aventura comienza en nivel 13 y puedes jugarla con un personaje 
nuevo o utilizar el que ya tuvieras y hacerle algunos ^justillos". 


terrible maldición. Para vivir esta 
historia puedes continuar con tu 
personaje de la campaña original 
o crear uno desde cero, pero en 
cualquiera de los casos comen- 
zarás en nivel 18 de experiencia. 

Este nivel es necesario para 
afrontar las dificultades que te 
esperan en esta expansión, con 
enemigos de niveles altísimos 
que dominan poderes de los pla- 
nos de luces y sombras. Por suer- 
te, cuentas con seis nuevas razas. 


a Una vez instalada ía expansión, tas subrazas elementales y las clases de 
prestigio están disponibles desde el principio de «Neverwinter Nights 2», 


La referencia 


Neverwinter Nights 2 

► Kfteveriwnter Nights 2» ns más largo y tiene 
más misiones, pero «Mask of the Betrayer» 
tiene un argumento más absorbente. 

► Ei apartaba grafito es idéntico en ambos, salvo ligeras mejoras visuales 
imptem eradas en «Mask of the Bel rayen- 

► El mult ¡jugador de «Neverw Ínter Nights Z»- tiene más sentido y coherencia. 



incluidos Eos cuatro tipos de ele- 
mentales genasíesy los elfos sal- 
vajes, nuevas clases de personaje 
y cinco clases de prestigio. 

La expansión se redondea con 
niveles y conjuros épicos, y nue- 
vos complementos para el editor 
de módulos, convirtiéndose en 
un imprescindible $i ya posees el 
juego original, ■ MJ,t 



im wm -ml 

Género; Rol it* - 

■ LÜ QUE VAS A ENCQNTBAH 

H w mu m oüí nm 


► Campañas: 1 (continua- 

►CPU; Pentium 4 

£ 

Castellano (textos y voces) 

ción de U original) 

0 Athlon a H GHz 


ti luü tt /Cc-ru ¡jíi nía: Obsedian 'Ata i i 

► Niveles épicos: 30 

► RAM: 512 MB 

5 

Distribuidor. Atari deDVDs;! 

► Nue vas sobra zas; 5 

►Espacio en disco; 6 GB 

Q 

¡ u » .mis liento: Ya disponible PVP ftsc.: 29,95 € 

►Nuevas clases; 7 (2 bási- 

►Tarjóla 3D: Radeon 

£ 

www.atari.com/nwn2/moth/US/mdex 

cas y 5 de prestigio) 

9&00, GeForce 6600 


htnú Información muy justita de la expansión 

► Editor: Sf (mejorado) 

► Mult ¡jugador; Sf 

►Conexión: 56 kbps 

1 


m 


Nuestra Opinión 


[*> W QUE NOS GUSTA 

• Su trama, menos 
amplía pero más 
interesante que [a del 
original 

■ La posibilidad de seguir 
jugando con tu persó- 
naje del original. 


mióme HBHOsmu 

O Su nivel de dificultad 
b hace apto sólo para 
jugadores avanzados. 

O Las cámaras siguen 
resultando incómodas, 
U Algunas batallas resul- 
tan un tanto caóticas. 


mnws 

EHHeRV 

SONIDO 

Gn2Sf7ffH‘ 

mmuDAo 

grgrprcJww 


DÍVE85I0H 

EP’ggCTW 

mtULM 


‘ir * í‘ j 


LAímD/PRECtQ 

w mmm mm 


€~L 


rrTTTi 


► INTENSO t OlFEREML 
Uría gran tü/itínuacién para 
ííUeverwínter Nights 2». 




rv:M y nrnr ra 

*NQm BUENO. Divertido 
en grupo, pero todo esta 
centrado en ei protagonista. 
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INFOMANÍA 



En los mundos de fantasía medieval, si un guerrero es más fuerte que tú basta con que te mantengas fuera 
del alcance de su espada . Pero en la ciencia ficción hay láseres y campos de fuerza. iOué le vas a hacer! 


N o es entrarlo que 
Richard Garriott vin- 
cule su nombre al 
título de este juego, 
pues su fama como 
creador de sUltima Online», 
-el primer grao ¡uego del género- 
hace que difícilmente se le pueda 
pasar por alto. Más aún si tienes 
en cuenta que él mismo ha ase* 
gürado que buscaba apartarse 
de todo lo conocido para la (dea 
original. X desde luego. «Tabula 
Rasa» es algo bastante nuevo. 

EN LA COLONIA ALIENÍGENA 

4 En «Tabula Rasa» no hay hechizos, pero sí ^Logps*. unos signos de origen Con «S3 amoidón este |UegQ 
aD entgena que proporcionan habilidades especiales cuando son trazados abandona las temáí leas cl¿ SÍC3S 



de los juegos de rol onlíne para 
trasladarte al futuro convertido 
en un AFS, soldados elegidos 
para asegurar la supervivencia de 
la humanidad trente a los Bañe. 

Tras configurar los aspectos 
esenciales de tu personaje y 
seguir el tutoría!, te trasladas al 


primer campo de entrenamiento. 
Allí recibes tus primeras misio- 
nes, encuentras a otros jugadores 
y te haces con los controles pnn 
cipales. ¡Empiezan ios cambios' 
La interfaz, extraña al principio, 
te permite combinar a la perfec 
ción las características típicas 


'""J La referencia 


Star Wars Galaxias 

► Ambos twtwi unj ambientaciofi futurista, 

pero «Tabula Rasa» está mucho más atienta' 
óúi laaccjc^an^quc ai3€^í3Ddn_ 

► 0 ite labncaúm de mucho 

► O sisttm* ée das** cte untos se nasa en un árbol de evotoden pera en 

(labufa puedes donar a tu personaje antes de elegir 



mas desafroEádc & 


mt* Ttam ifi + 

Gr RdOnhne JFL >0 

Idioma: kiries (manual en casteianof 

ÉsiíKüs/CompaMa Oestmitio© Carnes 
Orsínhurdoir MC Solí tt'*OVfert 
lanzamiento % disponible PVP Rec: 4*59 € 
Web www.rgtr.con? Pagina otoñal con noticias 


miQDUEVASA ENCONTRAR 

■ MAULADO EN 

■ tC QUE HAY QUÍTENEB 

■ MiüfQMANlA RECOMIENDA 


► Modos de juego: 

► CPU: Pentium 4 

► CPU: Pentium IV-2.5GHz 

► CPU: Pentium IV-3JGH1 


AtCáfoyRaiÜn&ne 

1.3 GHz 

► RAII: 512 MB 

► RAM: 2 GB 


► Ambientación: futurista 

► RAIA: 768 US 

► Espacio en disco: 5 GE 

► Espado en disco: 5 G3 -íi>rt 5, 


- Ciencia Rcoon 

► Tarjeta 30: ftvidia 

► Tanda 3Cfc ATI Badeón 

► Tarjeta 30: ATI Radeon ilflOO ó 


► Niveles de especia! izada n; 4 

GefbraeFXSZOOlElBMB 

9600 ó Gefbrce 3 fX 

(kforce 7B00 


► Clases: 8 

► Grandes zonas 

4 (en 2 planetas] 

► Conexión: Banda Ancha 

5700 128MB compatible 
OirectXB 

►Conexión: Banda Ancha 

Comp3ÍMp DinetiXB 
► Conexión: Banda Ancha 
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A La IA de los enemigos está muy desarrollada. ¡No los pierdas de vista! 


a Eres uno de tos pocos elegidos para salvar a ía humanidad de la amenaza alienígena. Explora inmensos escenarios y 
descubre el podar da los Lagos entes de enfrentarte en la batalla final contra los Bañe. La humana es la especie en extinción. 


A. Clona tu personaje y explora todas las posibilidades de cada profesión. 


O DISEÑADO COMO UN LENGUAJE DE SIGNOS, bs Logosson 
una forma más que angina! de introducir algo similar a la magia de 
los juegos de rol online de fantasía m un mundo donde ésta no tie- 
ne cabida. Así. dominar este lenguaje, legado de los Eloh. te da un 
poder extraordinario permitiéndote activar habilidades especiales, 
desbloquear tugares ocultos y conocer algo más de la historia del 
juego. Su búsqueda da un aliciente más a la exploración y encon- 
trarlos es, en muchos casos, obligatorio para continuar la historia. 


a Las misiones cooperativas o individuales vanan en función de tus actos, pero no olvides que 
el mundo está en guerra y, antes de saíir, debes Ir preparado pare lo que te puedas encontrar 


de los juegos de rol con las de 
cualquier juego de acción en ter- 
cera persona. Un acierto, porque 
tabula Rasas es un juego inten- 
sísimo. uno de los pocos en los 
que realmente sientes que estás 
en peligro constante. SHay menos 
rol y muchísima más acción! 


sienes que abre nuevas 
ramas y habilidades 
cada ciertos nive- 
les. Básicamente, 
este sistema hace 
honor al título del 
juego -«Tabula 
Rasa» significa 
que nada está escri- 
to- de modo que tus 
acciones y preferen- 
cias determinan en 
qué personaje te vas 
conviniendo a cada paso. 

Este árbol se completa co 
un sistema de Jagos que debes 
encontrar para desbloquear 
nuevas habilidades. Equi- ►► 


SIN MIEDO A EQUIVOCARTE 

También el sistema de clases 
es inédito. Aquí todos los juga- 
dores empiezan como soldados 
rasos que mejoran sus atributos, 
-mente, cuerpo y espíritu- al su- 
bir de nivel. Cambiando sus atri- 
butos, poco a poco se irán espe- 
cializando en un árbol de profe- 


una gu ía muy útil para be a fizar tus 
es muy grande como para ir a ciegas. 


EL PODER DE LOS LOCOS 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


a En «Zábub Rasa» no faifa argumento ni tampoco atractivos elementos de exploración, pero k a Un estupendo diseño de enemigos unida a la gran variedad de sus características te 

que encontrarás a todas horas y en todas partes será acción, y además de Ja buena, proporcionará un montón de combates siempre interesantes y repletos de posibilidades. 



a Un soldado debe dominar uno o más símbolos Lugos para poder usar sus habilidades. Podrá adquirir nuevos 
Lagos en las terminales que se encuentran en algunos lugares remotos de Foreas y también en otros mundos. 


la posibilidad de clonar a tu 
t personaje te invita a experimentar 
caminos completamente diferentes 


►► vocarse a la hora de elegir 
una espedaltzaoón no es proble* 
ma. Justo antes de tomar una de- 
cisión esencial puedes donar tu 
personaje de modo que, si ai final 
no encuentras k> que esperabas, 
podrás recuperarlo y empezar a 
explorar otra via diferente, 

COMPARTE TU CAUSA 

Las misiones, muy vanadas y con 
un argumento absorbente, son 
daves para conseguir experiencia 
y súber niveles. Pero no imagines 
objetivos aislados, al contrarío. 


todo está relacionado. En tu bús- 
queda de un objetivo siempre tro- 
piezas con enemigos dispuestos a 
eliminarte y a los que seguramen- 
te varios jugadores desconocidos 
están también disparando pues 


©ja 


ternáfíVa 


World of Warcraft 

The Buming Crusade 

Rol de magia y espada, masivo de 
verdad y siempre en renovador*. 

► Más inf MM 122 ► Nota: 94 


vuestra lucha es la misma. Esta 
sensación se ve reforzada por una 
ambfentación coherente que evo* 
ca la ciencia ficción más cláso, 
convenciéndote de estar viviendo 
enotro espacio tiempo, 

A ralla de completar su rodaje. 
«Tabula Rasai debe corregir al- 
gunos errores que k> hacen algo 
caótico, pero desde luego es mo- 
vaúoi funciona y divierte. Tal vez 
marque el camino dei roí Online, 
pero ia apuesta es tuya m ULL 


■ Cífy o f Heroes 

También se distancia de Ja anv 
ÍBentebón medieval y concede 
más importancia a la acciófi 

► Más inf MM 122 ► Nota: 87 



O LAS PROFESIONES en «Tabula Rasa» siguen un esquema en 
árbol con cuatro niveles de especial! ración (TIERS), En la raíl lo- 
dos somos reclutas. En la segunda rama (nivel 5) podemos elegir 
soldados o especialistas. En la tercera (nivel 15). los soldados co- 
mando o explorador, y los especialistas, bíotécnlco o zapador, para 
terminar con nivel 30 en las ocho profesiones élite, 

ü LA CLONACION de personajes, mal vista por algunos jugadoras, 
permite que justo antes de elegir qué rama vas a coger puedas du* 
pitear tu personaje da forma que puedas explorar varias vías, Así, tu 
comando de nivel 29 recibe un punto de donación que puede usar 
Justo antes de hacerse granadero para tener un personaje de nivel 
29 idéntico que puede hacerse guardián, [Casi nada! 



Nuestra Opinión 


UNA REVOLUCION- Si entras descubrirás que es otro 
mundo, único entre los demás . Futurista e innovador, 
{(Tabula Basa» es el juego de rol Online más inmersivo 
del momento, muy abierto y con mas acción que el resto. 
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E>¿D QUE NOS GUSTA 

' La ambientadón futurista e ¡nmersiva. 
y la dinámica de las misiones. 
Combina rol y acción. 

Puedes clonar tu personaje. 

mWQUENO NOS GUSTA 


O Que no esté traducido si castellano, 
O Introduce cambios casi a diario. 

O Le falta contenido, aunque se irá 
añadiendo en el futuro. 


IDO ONLINE 


* UN mmtIE fflENFTJCE Aunque divertido, por 
ahora es sobre todo interesante y está destinado a 
convertirse en uno de fas grandes del rol aníme. 
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A ¿Atacará Francia a España para asegurarse suministros? La lógica dice 
que no. pero con ¡os franceses... ¡nunca se sabe! 


A 0i rige el avance de tus tropas en los momentos más difíciles de la 
Segunda Guerra Mundial y hazte con la victoria en el viejo continente. 


que ir fabricando nuevas armas y reclutando hombres durante el 
transcurso de la guerra, para lograr el ejército más completo. 


Cuando la diplomacia no basta , hay que mandar callar a 
algún mandatario borde, dar un golpe en la mesa ... o pasar 
a la acción. ¡Alemania invade Europa y tú país te necesita! 


E n el mundo del PC 
siempre ha existido 
üna línea de juegos de 
, estrategia, llamémosla 
"hardcoíe", diseñados 
para satisfacer las expectativas 
de los aficionados más puristas, 
que se caracterizan por su simi- 
litud con los complicados juegos 
de mesa de guerra. «Comman- 
der» es un título que pertenece 
a esa estirpe y que. además, la 
representa con mucha dignidad. 


Aquí tienes que elegir una de 
las potencias protagonistas de 
la Segunda Guerra Mundial y 
concentrarle en ganar la guerra 
controlando el movimiento de las 
tropas, los recursos, la fabrica- 
ción de armas y ei reclutamiento 
de soldados. 

EL TURNO DE LA VICTORIA 

El juego se desarrolla por turnos, 
en un mapa dividido en los clási- 
cos hexágonos de los juegos de 


mesa. Les tres cuerpos del ejérci- 
to están presentes, permitiéndote 
hacer ataques combinados por 
aire y tierra, desembarcos, etc. 
Por supuesto, en el desarrollo de 
los combates tendrán mucha in- 
fluencia factores como el terreno, 
la moral de las tropas, el entrena- 
miento de los ejércitos, etc, con 
lo que tendrás que ocuparte de 
un buen número de parámetros 
si quieres alzarte ccn la victoria. 
flCommandera también te per- 



La referencia 


Hearís of ¡ron 2: Doomsday 

► El sistema y h metan lea rio juego son muy 
pareceos en ambos títulos. 

► «Commafider» m alcanza la profundidad de 
«Doomsday», que ofrece muchas más opciones y posibilidades. 

► uDüomsday» prolonga la época histórica (¡os. previos y el desarrollo de la 
Segunda Guerra Mundial) hasta los primeros artos de la Guerra Fría, 


mi fe jugar una campaña con toda 
la guerra o empezarla en diversos 
escenarios clave, cono el Día D o 
la Operación Barbarroja. 

Y aunque el apartado gráfico y 
sonoro no son para tirar cohetes, 
es un juego que plantea una ma- 
nera de vivir fa estrategia profun- 
da y distinta, dirigida a los viejos 
lobos de mar del género, m IE.C. 


fICHA JÓNICA o 

,5 Estrategia Idioma Castellano 0 + 

m 10 GUf VIS A ENCONTRAR 

M LO QUE m QUE TEHBt 

► Modos de juego: 

►CPU: Pentium 4. L4GHz 

2 E slutii G t\ Ce ! n n -rifa: Slitiieim Software/ 

Campaña. 

►RAM: 512 M6 

*3C Malrix Games 

► Comandantes: Más de 50, 

► Espado en disco: 

2 DiMri • Ffiendwara N-íte PVIis.t 

► Avances: Más de 80, 

300 MB 

Q itrjmlenio: Va disponible 36.95 1 

► Tipos de unidades: Tierra, 

►Tarjeta 3D:32MB 

> www.5litherine.com No hay gran cosa. 

mar, aire y convoyes, 

DirectX 

— « Información y lista de s evjews en tos medios . 

► Editor: No 

► MuUijugador : Sí, 

► Conexión: ADSL 
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Nuestra Opinión 


minoUEHos mm 


Es un juego muy de la 
vieja escuela. 

• Es accesible y profundo 
al mismo tiempo, 
í Puedes empezaren 
mámenlos avanzados 
de la guerra. 

mLBQUEHQNÜSBUSTA 


O £1 apartado gráfico deja 
bastante que desear. 

U No hay demasiadas 
opciones políticas. 

U Sonido muy simple, 
ti Sólo para los muy 
puristas del género. 
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► CLASICOS. Un ¡usgo de 
estrategia puro y dura paro 
bs mas puristas del gen ere, 




► QUERRÁS TREPIDANTES 
Batallar con tos amigos 
puede ser muy divertido. 
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¿Te crees un general porque has ganado unas cuantas batallas? Prueba a coger un puñado de a/deanos 
equipados con lanzas y conviértelos en un imperio capaz de poner de rodillas al mundo entero. 



a A ta hora de jugar puedes optar entre tres facciones diferentes, cada una 
con sus propias unidades, edificios y habilidades especiales. 


V uelve a nuestros PCs 
una sene emblemáti- 
ca de la estrategia y ío 
hace con un cambio 
de timón tan drástico 
que a muchos de sus seguidores 
os costará reconocerla. ¿Piensas 
que exageramos? Sigue, sigue 
leyendo y descubre la nueva ge- 
neración de lEmpire Earthi. 

NOVEDADES A MONTONES 

El objetivo del juego, como no 
podría ser ce otra manera, es 
conquistar ef mundo y para con- 
seguirlo tienes que ponerte ai 
frente de una civilización, cons- 
truyendo edificios y recolectando 


recursos con los que crear sufi- 
cientes unidades militares como 
para aniquilar a tus enemigos. A 
partir de ahí las novedades con 
respecto a las anteriores entre* 
gas son enormes. Donde antes 
había montones de recursos 
diferentes, ahora sólo hay dos: 


riqueza y materias primas. Don- 
de antes había una enorme lista 
de épocas históricas, ahora sólo 
tienes cinco periodos, desde la 
antigüedad hasta el futuro, Y lo 
más importante, donde antes 
había muchísimas naciones con 
pequeñas diferencias entre ellas, 



► «Emptre L*fth |1« cfrKía murrjü irás opciones y variables de ¡uega 

► *Empire Eaith III» tiene unos pifíeos muy vistosos y con uíia caWatf muy 
rniüfe* aunque tu predecesc? tampoco se le Queda muy afrás 



nOMTHNKI ÍJ& 19. 

Oánííó: Estrategia it 
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■ LOQUE HAT ÜUE TÍNffi 
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► Campañas: 1 { Dominactün j 

► CPU: Al hlan 64 X2 

► CPU: Penliiíín 4 U GHz 

► CPU: Pentium 4 32 GHz 



FfÍFfflT'lí fjüHtmA 

► Escenarios indH viduales: Si 

Dual Core 6000* 

► RAM: 512 MB 

► RAM: 1 GB 



Esíiit&o/Coíttpaft liad Dot Soltware/SiefTa 

^ Facciones principales: 3 

► MU: 2 GB 

► Espado en Asco: 6,5 GB 

► Espado en disco: 6.5 GB 


s 

DiítrffiüHkf Vrvendi tfóetWO*! 

► Épocas: 5 {Antigua. MaáevzL 

► Tarjeta 30 

► Tarjeta 3D: 123 MB 

► Tarjeta 30: 256 MB 


1 

Lanzamiento. ti doporatote PVP R*c-t 4935 € 
Vn ^ri^.errfirTe^hoDm Uru buena presenta- 
aofi. con abundante ntormacian sobré el pego. 

Colonial, Moderna y Futura ) 

► MulliitiBadDr Sf (2-fí jugadores) 

► Opciones de conexión: 

internet y red toes! 

Radeon HO 2900 XT 
► Conexión: ADSL 

compatible DkeriX 9 
► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 
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A Ponte al frente de una nación y dirige a sus ejércitos hasta conseguir el dominio mundial absoluto. 
Investigación, recursos, diplomacia.,, todos los elementos clásicos del género están aquí. 



a Hay abundantes efectos climáticos de todo tipo y 
todos tienen efecto en la jugabílidad 



a Todas las facciones tienen un amplio catálogo de 
unidades de aire, mar y tierra. 



a En el modo de Dominación Global juegas desde un detallado mapa, pero para tas 
batallas individuales tienes que recurrir a los tradicionales escenarios en tiempo real 



A El juego te lleva a lo largo de cinco épocas históricas diferentes, desde la 
antigüedad hasta un futuro lejano repleto de cyborgs. robots y motantes. 



ahora puedes elegir entre tres 
facciones totalmente distintas: 
las naciones del Oeste (con uni- 
dades poderosas, pero caras), las 
del Oriente Medio (con unidades 
veloces y estructuras móviles) y 
las del Lejano Oriente (con unida- 
des débiles, pero baratas). 

El otro gran aspecto en el que el 
luego ha dado un golpe de timón 
na sido el visual, con unidades y 
edificios gFandes y muy detalla- 
dos, con un acabado muy colo- 
rista. casi de dibujos animados, 
que contrasta con el tono serio 
de las anteriores entregas. 

La combinación de todas estas 
novedades da como resultado un 
juego mucho más accesible y di- 
recto que sus antecesores, en el 
que lo que prima es la jugabílidad 
y la diversión por encima de todo, 
Y aunque esto probablemente 


no entusiasmará a los seguido- 
res más acérrimos de la serie, 
lo cierto es que se trata de una 
buena noticia para los jugadores 
menos veteranos, que busquen 
un juego con el que introducirse 
sin problemas en el género de la 
estrategia en tiempo real, 

JUEGO PARA RATO 

Por lo que respecta a su conteni- 
do ttEmpire Earth lita incluye un 
novedoso sistema de campaña 
global mediante el que diriges los 

* Rise of Legends 

Un gran juego de estrategia en 
el que también eliges entre tres 
facciones muy diferenciadas. 

► Más ínL MM 137 ► Nota: 95 


progresos de tu nación desde un 
mapa global dividido en numero- 
sas regiones, En él, a través de un 
sistema de juego por turnos, pue- 
des encargarte de los aspectos 
diplomáticos y científicos de tu 
i m peno, así como de crear ejér- 
citos y enviarlos por la superficie 
del mundo. Luego, cuando estalla 
un conflicto, éste se resuelve me- 
díante un escenario tradicional 
en tiempo real. 

Añádele a esto una larga lista 
de escenarios individuales y un 
completo modo muítijugador y el 
resultado es un juego que te pue- 
de tener ocupado durante mucho, 
mucho tiempo y que no deberías 
perderte si estás buscando un 
juego de estrategia directo y sin 
complicaciones. kJP.V, 


• Civilization IV 

Si lo tuyo es crear un imperio, no 
te pierdas la referencia en juegos 
de estrategia por tumos. 

► Más int MM 131 ► Nota: 96 
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Nuestra Opinión 


ESTRATEGIA PARA TODOS. Elige una nacida construye un 
Ejército y ja la batalla! Así de sencillo. Puede que si eres 
un veterano en el género eches de menos algo más de 
variedad, pero como iniciación es estupendo. 
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DIFICULTAD 

ESEPBg 

CAUBADmCClO 


ÍE>¿G OtlENÜS GUSTA 

El sistema de juego es muy directo y 
accesible, para que puedas disfrutar 
sin complicaciones. 

Las tres facciones son totalmente 
diferentes entre sí. 

Ix>ífl BUENO N05 GUSTA 

O Comparado con anteriores entregas 
se queda algo corto de opciones, 
tJ Tiene fallos en algunas animaciones. 


i.i mw Mi 

► CONQUÍSTE £i MUNDO, la campaña de dominación 
global es un gran acierto, pero ¡a excesiva sencillez 
del juego puede acortar su vida útil. 






LA BATALLA i La competición arrime es muy 
sufre fern da pero se echa de menos la posibilidad de 
luchar en eí modo de dominación global 
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Cuando van tres domingos que golean a tu equipo, las gradas abuchean al entrenador sin contemplaciones, 
¡y no digamos ya la prensa! Ponte en su pellejo, ¿serías tú capaz de ganar un partido desde el banquillo? 



A Sé agresivo con los fi chafes y líjate en que los contratos de tas jóvenes 
esfreltes como Boj an todavía no están blindados. 


L a serie «Fbotball Manager* 
es la decana del género, 
nació allá por 1992. que 
como récord no está mal 
Hasta 2003 era conocida 
como iChanuionshtp Manager* 
y luego fue rebautizada. Pero to- 
dos estos años ha sido la preferi- 
da de esos aficionados que bus- 
can el máximo rigqr, renunciando 
a la espectacularitiad Ahora esta 
entrega llega con novedades que 
no pasarán desapercibidas para 
sus incondickinales, 

FÚTBOL MUNDIAL 

¿nenes claro cuál será tu equi- 
po? Has de eegir un dub -entre 


los de la LFR de I a a y una 
selección nacional para designar 
tres ligas a simular, de las 50 que 
el juego recrea. Luego, en cual- 
quier momento podrás navegar 
entre una u otra liga y las com- 
peticiones europeas, Pero echa 
mano de la calculadora porque. 


como puedes tener varios perfi- 
les. calcula la tremenda amplitud 
que ofrece el juego. 

MÍSTER, MÁS QUE DIRECTIVO 

Una de las cosas que cambian en 
este «Fbothall Manager 2008» es 
que centra, más que nunca en las 


) la referencia 


Total Club Manager 07 



«Total 

económicos f sedales, míertras «FbclbcH 
Mánjtfen se centra éa la tesa deportiva, 

► Ambos cuentan con bcencia oficié de ¡a tFbctbjll Uamgt 

2003 1 t eñe una base de datos más atensa 

► «Total Cfc* MjnfM 07i perros sanphficar mucho más ia mecánica de juego. 



FICHA TECNICA ft 

Gánen i; Depgfbim/ManagÉf 

Uto mi Castellano 

miatmváSAmmmAñ 

P Areas de gestión: Táctico. entre- 

■ IHALílAOQ EH 

► CPU: Intel Core Dum 

■ 10 0UE HAT QUE TEMO 
► CPlh Pentium a L2 GHz 

■ UÍCSfJHJWIyt mOUl&BA 
► CPU; Pe/raum 3 2 GHz, 

| 

rumwnto, íieñajés, interacción 

Athlon 64 2800* 

o Athkn equivalente 

ddrfe núcleo o Athioci equivalente 

£tfüd»ü/Comp4ñú: Si Oames/SIGA 

con los jugadoras, finanzas- 

► fiAM:2GBlGB 

► RAM: 256 MB 

► RAM: 1GB 

I 

UiUrinuíüu SEGA N‘ de OVIh: t 

► Ligas nacionales: l 1 Dív. 2* y 2*6 

► Tarjeta 30: 

► Espado en disco: 750 MB 

► Espado an disco: 1 GE 

O 

LaítfaiTutnG Ya disponible PVPRec 1935C 

► ligas en t otal: 30 

Radeon X1600 236 MB. 

► Tarjeta 30: Con 12SMB 

► Tarjeta 30: Con 123 VB 

u. 


► Editor SI tactocas y datos. 

Geforce 7600 256 MB 

compatible con DiradX 9 

eompatíbie con DirectX 9 

s 

en intúfiTuoon y éaIíco i comunidades 

P Maftijugatiar Si (en el mismo 

► Conexión: 

► Conexión: 

► Conexión: 


PC e IP directa o en Internet j 

Cable 3MB 

Módem 56Lbps 

Banda ancha (ADSL o cable) 
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Almería 


II:*’ 


Attiletíc 




Valencia 


■4 ► £ «tap** 






a Un manager creado por y para los que viven en primera persona las tácticas, los entrenamientos, el trato 
con los jugadores y el caldeado mercado de fichajes* Carece de espectáculo pero transmite fútbol de verdad. 




a Puedes mandar oteadores y estudiar a bi rival 
estudiando su juego en el ultimo partido. 



O 






a Durante el partido puedes hacer cambios en tiempo real, pero atento que no por 
jugar con muchos delanteros vas a meter más goles. iEsto es fútbol real! 


23. David Beckham 

I t \Cmwthá. CantraL Lmiag*** S£cB 

^ ^ m >■ aí 
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a La fidelidad de la base de datos es tal que si entrenas en la liga americana ficharás 
con el sistema de draft Ah, ly podrás enmendarle la plana a Beckham! 


rr 


kf- Siéntate en el banquillo de tu equipo 
i ■ y, si estás dispuesto a ver el fútbol con 
otros ojos, podrás infíuir en la victoria 



funciones del director deportivo. 
Las finanzas están a un nivel casi 
testimonial. Así puedes concen- 
traite en las tácticas, entrena- 
mientos, ojeadores. traspasos, los 
ugadores y la prensa. Si eres nue- 
vo en la serie te adaptarás pronto 
a los menús gradas el nuevo asis- 
tente interactivo, sin olvidar que 
tienes un fenomenal manual. 

El sistema de ¡uego se basa en 
un día a día. Vamos, en turnos 
diarios en tasque podrás realizar 
todas las funciones de tu cargo. 


y orientar sus carreras. Las ins- 
trucciones al equipo contemplan 
la mentalidad, iniciativa, pases, 
ritmo, líneas, presida mareajes, 
jugadas a balón parado y agre- 
sividad, Puedes darles órdenes 
sobre cómo desmarcarse, tirar 
de lejos, corree Y ya en los entre- 
namientos hay un montón de op- 
ciones tácticas que podrás llevar 
al cesped del próximo partido. 
Antes de saltar al terreno de 
juego o en el descanso, no hay 
nada como darle una charla a 


DEL VESTUARIO AL BANQUILLO 

Como ya puedes imaginar el edi- 
tor táctico es la piedra filosofal de 
íFootball Manager 2008)) para 
trasladar tu visión deJ fútbol al 
rectángulo de juego. Hay más de 
30 posícionamientos como base 
para luego colocara cada jugador 



• FIFA Manager 2008 

En la misma línea pero muchísi- 
mo más completo en todos los 
apartados, incluyendo el gráfico, 
► Aún no comentado 


tus muchachos para que,.. Isal* 
gan a por todas! El partido, no 
creas, ofrece más realismo del 
que parece a simple vista, porque 
recrea un fútbol auténtico en la 
construcción de las jugadas, ios 
pases, desmarques, coberturas, 
individualidades, etc. 

De todos modos a muchos tes 
va d resultar difícil apreciar el 
realismo de «Football Manager 
20Q8i cuando los partidos se 
limitan a mostrar puntitos que se 
pasan un balón. Pero es innega- 
ble que el juego transmite balom- 
pié. Desde que el principio, te das 
cuenta de que es un mánager 
serio, esquemático en gráficos, 
pero con un desarrollo absor- 
bente, sí consigues no echar de 
menos el espectáculo. ■ AJI 


■ Pro £ volutíon Soccer 08 

Para jugar el mejor fútbol virtual 
pero sin olvidar un notable aparta- 
do táctica 

► Más inf. MM 154 ► Nota: 92 
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Nuestra Opinión 


ERES EL ENTRENADOR. ís un mánager para estudiosos 
del fútbol par su profundidad estratégica en las tácticas, 
entrenamientos y fíchales. También es una enciclopedia 
deí fútbol mundial con sus 50 ligas recreadas al detalle . 
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mtO QUE NOS GUSTA 
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Puedes entrenar a varios equipos 
de todo el mundo. 

Realismo en la elección de plantea- 
mientos tácticos y en los partidos. 
La base de datos es colosal. 


H>IO QUEMO HOS BUSJA 

O No dispone de ajuste de dificultad, es 
sólo para expertos. 

O Modo multijugador muy limitado. 


EHD 


INDIVIDUAL 


► CLfMPMR IOS OBJETIVOS para que no te cesen 
dependerá de tu prohsíonalidad para sacar lo 
máximo en lo táctico y ios entrenamientos, 




MODO MMTUUGADQR 


► rOMPAfíA fACTiülS ton otras adeptas aJ 4-4- 2 
lanzando un servidor dedicado o conectando con 
otros que descubras en las páginas de la comunidad. 











INF OMANÍ A 
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A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES Da MOMENTO 

i 


■ M ICROMANIA RECOMIENDA 
►CPU: 

Pentium 4 3 GHz o similar 
►RAIfclGB 

► Espado en disco: 75 GB 
►Tarjeta 3D; 

Ge Forcé serie 6 o similar, 256 MB 

► Conexión: ADSL 


■ iDOi/E NAF QUE TENER 
►CPU: 

Pentium 4 1.7 GHz 
o equivalente 

► RAM: 512 MB 

► Estrió en disco: 75 GB 
►Tarjeta 3D: GeForce 4 Ti 

/Radeon 9000 64 MB 

► Coneiiótu Banda ancha 


■ £0 QUE VAS A ENCONTRAR 

► Intervalos (episodios): 7 

► Numero de lases: 15 

► Número de armas; 14 

► Misiones de bonificación: 3 
(disponibles al finalizar el juego) 

► Mult i jugador: 51 
(«FEAR Combata) 

► Mapas multijugadon 10 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: 

Intel Core 2 Extreme 6800 

► RAM; 2 GB 
►Tarjeta 3D: 

GeForce 8800 GTX 

► Coneifófi; ADSL 


i * ! 


FICHA TECNICA 

Género: Acción 
Idioma: Casi citano 
E Si «di o/Com p 3 h t J: Tirtie^te/Münoiilli/Sif rra 
Distribuidor; Vfc*KÍ N 5 iteDVDs;l 

• : Ya disponible PVP Rec 29195 € 

Wc w w w w/ialísfeaf com Pocas novedades en 
conté nidos, sobre fea visto para el jt*ego original 


ÍHí 


F.EJLR. 

► O guión de «f.EAft.1* estaba 
bastinte más cuidado y era 
mucho más apaswrefiíE. 

► La calidad trafica es muy bu¿-~3 
en ambos, aunque ef^rsetís 
Mar^tei acusa d paso del San- 
po. en algunos momentos, 

► El diserto de la acción es similar 
en ambos. «Hinque en (Ferseus 
Marídale# se echan de menos 
detalle de calidad del original. 


Vamos a ver, ¡has en un helicóptero, tuviste un accidente, 
la ciudad estaba en llamas ... ¿Cómo? ¡Ah!, que tú no eres el 
mismo que liquidó a Paxton Fettel y que tenía por madre a 
una niña maldita. ¿El proyecto Perseas? Pues no nos suena. 


0 quizá pensar que 
iPerseus Manda* 
te» había generado 
demasiadas expec- 
tativas es algo exa- 
gerado. Ai fin y al cabo, cuando 
se anunció, no dejaba de ser 
una nueva expansión para eJ ge- 
nial iF.tA.Rj, con la ventaja de 
ser autojugable -o sea, que no 
necesitas tener el original-. Es 
decir, íbamos a tener más de ío 
mismo, lo que, afortunadamen- 


te, en el caso de if, EAR.I rio es 
dedr poco, precisamente, Y aun- 
que «Perseas Mandato» no deja 
de cumplir su cometido, pues 
hombre, algo más de novedades, 
afeó n susto más y ver a Alma en 
más ocasiones de las que sale 
habría estado muy bien. 

MÁS Y MENOS 

Tanto en «F.EAR.» como en «Ex- 
traction Point» la historia de Alma, 
Paxton Fettel y la tuya propia tenían 


una continuidad y una cercanía 
en tas relaciones *famílianesT que 
no sólo daban forma a un guión 
que ponía los petes de punta, steo 
que era la justificación necesaria 
para muchos de tos momentos 
cumbre del juego y su expansión. 
Terror, acción de la buena a man- 
salva, sustos por doquier y una 
sensación de inquietud constan- 
te. Es, en resumen, la esencia de 
aF.EARj, Esencia que sigue pre* 
salte en (¡Perseus Mándate», para 


Perseus Mándate 








a ¡Alma ha vuelto! Aunque, eso sí. es muy cara de ver en aPerseus Mándate*, cuya historia llena de acción 
y fenómenos paranormales se desarrolla con un guión paralelo al juego original y ta primera expansión. 



A El sello <¡F.E AR.¡> sigue estando presente, pero 
algo más de novedad habría estado muy bien. 



a Aunque es muy puntual, la acción más original se 
desarrolla al manejar una tórrela por control remoto. 



A ¿Te acuerdas de ellos? iSñ Esos malditos espiriiusAmitantes que se vueí ven 
invisibles y se camuflan en tas sombras siguen haciendo de las suyas. 



a ¡Aparta, bicho! Los espíritus que surgen del suelo son la gran novedad en uPerseus 
Marídate*. Pero, ya sabes, no hay fantasma que se resista a un buen dispara. 



regocija de los aficionados al genial 
juego de Monolftti,. pero menos, A 
ver que nos aclaramos. La acción 
sigue siendo intensa. Alma sigue 
saliendo. Sigue habiendo sustos y 
buena ambientacíón. Pero es que 
todo es demasiado parecido y re- 
petitivo. Y es que et guión está muy 
cogido por los pelos, lo que le quita 
huera parte de atractivo al conjun- 
to pese a su calidad global, 

a PROYECTO PERSEUS 

El guión de «Perseus Mándate» 
no continúa te historia de «Extrae* 
tkm Pointi -hombre, teniendo en 
cuenta cómo acababa, tampoco 
es raro-, sino que se centra en un 
guión que se desarrolla de forma 
paralela a los acontecimientos de 
irfAR.i y de lExtracbon Point». 
Vamos, que ni é protagonista es 
el mismo, ni sus objetivos y mo- 


tivaciones tienen nada que ver Si 
eso abriera nuevas posibilidades 
en el conjunto hubiera sido genial, 
pero «Perseus Mándate» intenta 
ser "extrañamente" coherente. 

Asi, vas a reconocer y recorrer 
algunos escenarios que ya apa- 
recían en las entregas anteriores. 
Vas a combatir ¡unto a nuevos 
personajes secundarios, te vas a 
encontrar nuevamente con Pax- 
ton Féttei -que aún no sabemos 
si está muerto, o no r por esa tem- 
poralidad extraña del guión-, y 

• flive Barker's tencha 

Si lo que te va es la sangre y el 
gore, aquí chorrea por litros. Y te 
acción es de la buena 

► Más inf. MM 154 ► Nota: 95 


vas a ver a Alma un par de veces 
haciendo de las suyas. Pero se- 
guro que, como nos ha pasado a 
nosotros, no vas a poder evitar la 
sensación de que todo está meti- 
do con calzador y algo forzado, 

SIGUE SIENDO «F.EAR.» 

No nos entiendas mal «Perseus 
Mándate» mola. Es una buena ex- 
pansión, con momentos de muy 
maE rollo, acción intensísima y al- 
gunos sustos. Lo que pasa es que 
tienes la sensación de haber vis- 
to ya todo to que sale, pese a los 
nuevos enemigos y escenarios. 
Eso sí, su espíritu sigue siendo 
el de «EE.A_R_». lo que es su gran 
ventaja para todos los aficiona- 
dos a la serie. Y. chico, iFEAR.» 
es mucho tEEAFLi. m EELL 


• Cali of Duty 4 

Acción de lo más realista, en un 
ambiente bélico actual y con unos 
grafkos alucinantes de verdad. 

► Más M MM 155 ► r^ota: 98 




Nuestra Opinión 


ALMA YA NO ASUSTA TANTO . Vuelve al universo de 
«ERAR.», sigue pegándote sustos y descubre nuevas 
armas y enemigas. Eso s¿ el guión mantiene el espíritu 
del original pero es algo forzado y con pocas novedades , 
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\E>WQÜ£H 0 S GUSTA 


La arobientadón «F.EAR.» ya no 
impresiona tanto, pero todavía tiene 
sus buenos momentos. 
Gráficamente mantiene bien el tipo. 
Gana enteros a partir de la mitad. 
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m>lQ QUE NO NOS GUSTA 

U Las apariciones forzadísimas de Alma. 
U Poca profundidad de pión y una 
acción demasiado repetitiva. 


► , MAS SUSTOS HOMBRE! Buena ambientacíón. 
algún susta y una arción repetitiva con un guión 
algo flojo. Paro meondreíona/es de «EEAJL». 




► MAS ACÜOH Y MAS JMCS B muttijugadar es 
el que era en &FJULR. Combate, 0 sea, tguaíito 
igualito Muy bueno, pera ton potas novedades. 


hjckomanm 







infomanía 



¡Es la cuarta vez que abren una zanja en tu calle! Ahora dicen que quieren hacerla peatonal y nadie se 
ha molestado ni en preguntarte. Si te dejasen a ti, se iban a enterar de cómo hay que hacerlas cosas ... 



A El juego tiene un sistema de lagms, consistente en una serie de desafíos 
ton los que puedes conseguir, como recompensa, nuevos edificios. 


L a serie sSimCity» se re- 
monta a finales de los 80, 
manteniéndose desde 
entonces con la misma 
idea, sin grandes cam- 
bios, Pero es en esta última entre- 
ga cuando Maxis, sus creadores 
originales, pasan el testigo a otra 
compañía, Y parece que en Tilted 
Mili tienen su propia filosofía de la 
que es crear una ciudad, porque 
([Societies» es el juego más ase- 
quible y sencillo de la serie. 

En «SsmCiiy Societies» eres el 
alcalde de una incipiente urbe y 
debes hacer que prospere, crean- 
do las infraestructuras y levantan- 
do edificios que atraigan a los ha- 


bitantes. Según lo que construyas, 
-más de 350 edificios distintos- 
la ciudad evoluciona de muy dife- 
rentes formas. 

LA FANTASÍA AL PODER 

Puedes crear una ciudad indus- 
trial, capitalista, romántica, diver- 


tida, clberpunk, autoritaria, o una 
mezcla de todas,,. Cada edificio 
produce o requiere uno o varios 
recursos sociales: productividad, 
creatividad, espiritualidad, co- 
no cimiento... Según la cantidad 
que haya de uno u otro, entre los 
habitantes habrá más artistas. 


La referencia 


SimCity 4 

► «SimCity SocieliesH incorpora personajes y 
edificios de fantasía, mientras queiSím Cljy 
4* es una recreación más realista. 

► tí SimCity SocietiesJí es más sencillo de jugar queiSím City 4t> porque hay 
menos estadísticas y parámetros que controlar. 

► «Ski City 4?» tiene muchas- más vanantes y pitíunáioaü estratégica. 
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FICHA TÉCNICA 

Génert ; Estrategia 

Idbma: Castellano (textos, no hay voces) 
Fítefdk'Sempañte Tütsd MíW/EA 
fiistrilmiilim EA España H* de üVBs; I 
L arómf tuto: Ya d ísponib Ee P VP Rae.: 49.95 E 
Web: sim c/fysa cj eL'es. ea. eum En castetíano. con 
m formación, vicíeos, tnods... De vístta obligada. 


■ 10 QUE m A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LO OUE HA1T DUE TENER 

■ MICROMANlA RECOMIENDA 


► Modos de juego: 3 

► CPU: Intel Core 2 Dúo E67Ü0 

► CPU: Pentium 4 1,7 GHz 

► CPU: Pentium 4 3 GHz. doble 


► Edificios: Más de 050 

2,66 GHi/ Athlon 64X2 

(2.4 GHz en Vista) 

núcleo o Athlon equivalente 


► Tipos de ciudades: 9 estilos 

► RAM: 2 GB / 4 GB 

o Athlon equivalente 

► RAM: 1 GE 

► Editor: Si, permite modificar las 

► Tárjela 3D: 

► RAM: 512 MB (.1 GB en 

► Espacio en disco: 2,5 GB 


características de los edificios 

GeForce 8800 GTX 512 MB. 

Windows Vísta) 

► Tarjeta 3D: Compatible con 


► Mods: Varios en web oficial 

Rsdeon HD2900 XT 512 MB 

► Espacio en disco: 2,1 GB 

DirectX 9.0c 256 MB 


► Mutlijugador: No 

► Conexión: No requiere 

► Tarjeta 3D: 128 MB 

► Conexión: No requiere, salvo para 
descargar tos mods disponibles. 



8Ú MfCRDMANtA 






A La a mh tentación con los cíelos del día a la noche está bien recreada. 


A En cada edificio se realizan actividades únicas, que merece ta pena descubrir 


a Levanta, ladrillo a ladrillo* tas propias ciudades imaginarias. Existan más de 350 edificios y nueve tipos de 
ciudades* cada una con su propio estilo arquitectónico, tipos de Sims y distintos retos a superar. 


a Le vida en la dudad depende de los edificios que coloques y los recursos sociales. Si pones una fábrica de coches A De vez en cuando te enfrentarás a desastres naturales, como terremotos 

y poca policía, los atascos están asegurados. Además puedes activar efectos especiales, como las redadas, o tormentas, con mucho efecto pero poca espectacularidad. 



monjes, turistas, magnates, etc, 
Tü decides, pero has de tener en 
cuenta que la proporción influye 
en la felicidad de los Sims. De 
hecho, no hay consejeras que le 
digan si tu ciudad va bien o mal, 
sino que tienes que preguntár- 
selo a sus ciudadanos. Ellos te 
dicen loque necesitan. 

¿LA CIUDAD ES PARA Ti? 

En tt$ím City Socieliess se han re- 
ducido las estadísticas al mínimo, 
y con ello las variantes estratégi- 
cas y la dificultad. Los edificios no 
tienen que estar conectados entre 
si para recibir electricidad y desde 
el principio, si quieres, puedes ju- 


gar con dinero infinito y todos los 
edificios desbloqueados. Todas 
las partidas le sitúan frente a un 
mapa en blanco y tú decides tus 
objetivos. El problema es que, al 
simplificar tanto el juego y sin un 
objetivo concreto que superar, al 
poco tiempo el interés del juego 
puede decaer. 



■ Civ City Rama 

En lugar de una dudad moderna, 
aquítevantas la antigua Roma 
con todos sus monumentos, 

► Más inf. MWt 139 ► Nota: 85 


Por otra parte, en cuanto a los 
gráficos, si bien los habitantes re- 
sultan artificiales, d diseño de las 
ciudades destacan por su aspecto 
repleto de detalles curiosos. 

En resumen, lo que tenemos en 
ffSímCity Societies» es un juego 
pensado para disfrutar creando. 
Así pretende atraer a todo tipo de 
jugadores aunque no estén intere- 
sados en la estrategia, Pero los ve- 
teranos de la serie y ios amantes 
del género ta! vez lo encuentren 
algo limitado y hasta simple. Y es 
que es muy difícil contentar a todo 
d mundo, m JAR 


* City Ufe 

También aquí te ocupas de una 
dudad moderna, atendiendo al 
equilibrio entre sus ciudadanos, 

► Más inf. MM I3& ► Nota: 77 



Nuestra Opinión 


ESTÁ EN TU IMAGINACION. Imagina un «Slm ütyy> más 
sencido y ssequíij/e, pensado para que le diviertas 
construyendo y no gestionando. No tiene objetivos 
predefinido & así que puedes hacer ío que quieras i 


ÜH AfICÜS 

mnomm 

SONIDO 

nnnnmfa 

tUúABÍLÍÜÁD 


iDDgfeí 


nmmim 

oaefsmm 


miOAD/PREÜO 

wmammm 


¡E>LB QUE NOS GUSTA 

Es fácil de jugar y entender. 

' Puedes crear ciudades de fantasía. 

El diseño de los edificios y el ciclo 
dfa^oche están muy cuidados. 

mw QUE NO NOS GUSTA 

O Poca chicha estratégica, 

O Le faltan escenarios ya creados. 

(i Las animaciones de los habitantes de 
fas ciudades son muy simples. 


MODO INDIVIDUAL 


► C/tffMD BN OESAflflOUO, 5u sendíJex atraerá a fos 
jugadores ocasión atas perú para /os veteranos de ía 
saga no plantea grandes desafíos. 
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i i Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica, así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo ... ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 



i I hWw 

Ediridn histories 

Los cinco juegos de la serie, todas sus 
expianslmjes; mercfr&ndístrg y contenido exira 
en ima edición irrepetible, por 7935 €. 


.mmnro^mmmw, 

Juega g Expansión 

El estupendo juego de estrategia en tiempo 
real de feEic y TH Q fe acerca su vibrante visión 
de fo 2* Guerra Mundial, junto a su expansión 
ftOpposing ftpflts», aón toda uiVabwedad en el 
mercada, por eí precio de 44,95 euros. 


El todo liar 

Todo el contenido desarrollado para el 
título de estrategia dé FX tntbradwe 'Cinco 
espectaculares campañas que van dé ki btslórko 
a tofentásticí^ comprado en una sola edición 
al seni a! precio de 335 euras. 


Estrategia gigantesca 

Los. espectaculares combates entra robots de 
tamaño colosal empequeñecen so precio para 
hacerse más alca nzabies; .él júsgq orígínél junio 
a su expansión «Forged Allfehce» volverán a 
combatir pero a otro prado; 39,95 euros; 



La conquista de América 


Explorar et Nuevo Mundo, conquistar tierras des- 
conocidas, competir contra otras siete civiliza- 
ciones... El sistema de juego de «Age of Empires 
lita es básicamente fiel al de anteriores entregas: 
recolectar recursos, construir edificios, producir 
unidades, desarrollar tecnologías.,. 
aunque introduce novedades, no / ^ ^ 
numerosas pero que sí renuevan 
la jugabilídad y le dan un aire re- 
frescante, Su motor gráfico le da un Wpp^J 
elevado realismo y con el sistema de wKmHÍ 
bonos y la metrópoli, las partidas JKSSQ 
son rápidas y divertidas, y' 


a Tres naciones más se unen a «Age of Empires llh> con su primera expansión; los sioux, fes 
iraqueses y los aztecas. Por tanto, eE panorama cambia, pero sigue siendo emocionante. 


Esta edición reúne et juego i 
y su primera expansión «The 
Warchíefss, conlaincorpo- ' 
ración de los sioux. ¡os ira- | 
queses y los aztecas, y J 
una nueva campaña 
que narra la guerra de '6H 
Independencia Ame- 
ricanayla lucha contra 
Eos indios. El juego sigue sien- 
do excelente y el contenido 
det pack, brillante. 


► JE £HW£H/f5W IJA. LIíib eJ stradívo de ¿a serie 
Ctjn Hess nuevas muy íittciEíantei ¿as jrertirfas 
multijugadai son dfvErtítÍj'sjíitas e rmprcvisi&Fei. 


► f£TUD El PJJJMEff OIA. 5tf (¿ros rrarricÍD u i 2 
nifilinuidati a> n tina £cgüüdj¡ etp-jníf-en recién 
apunado. ¡e hace tan ¿rrtuaJ cjvm asando se&á. 


AHORA DECIMOS 


FICHA TÉCNICA \& & 

Género: Estrategia - * 

m Hec.: 4435 € 

Comentado MM130 (Nov. 2005} 
Idioma: Castellano 
EstHdb/Cía: Ensémbfe/Mícrosoli 
Disiiib.i MJcrasolt 
M- de C0s;4 

Uiuafluenfe; Disponible 
Web: w w w. a ° e o f emp íresJ. cu m 


a «Age af Empires III» introduce las ciudades natales, donde podemos 
canjear nuestra experiencia ganada por interesantes honos especiales. 


a Las campañas del juego nos cuentan la historia de la familia Black y su 
emigración al cont mente americano a fe largo de varías generaciones. 









Seríes clásicas 


El Matador 

Contra la droga, una ración de plomo 


Víctor Corbet tiene que enfrentarse a tos 
narcos y para ello, todo vale. Tiros, explo- 
siones. destrozos... «El Matador» está am- 
bientado en Centroamérica y tiene unos 
escenarios realistas, variados y de gran 
calidad gráfica. Pero son las armas, casi 
treinta en total, las que componen el ele- 
mento principal de la fiesta. En «E¡ Mataban 
se impone dejar la táctica a un lado y por 
eso los amantes de la acción ‘en bruto* se- 
rán quienes disfruten al máximo del juego, 
que tiene una gran realización técnica pero 
resurta poco original y muy dtffcíi... 


4 HORA DfC/MOS 


Ata está el desafío, «O Matadora m enga- 
sa a nadie: se trata de una acción seno- 
lia y visceral pero muy divertida y con una 
calidad técnica notable. Un conjunto sólo 
empanado por la elevada dificultad que tie- 
ne encamar a este agente de la DEA que 
no deja de cruzarse con enemigos tierna- 
siado numerosos y con una puntería casi 
inhumana. Si te gustan ios retos difíciles y 
la acción sin complicaciones* aquí encom 
tracas una buena oportun idad de acceder a 
grandes dosis de ambas cosas a un precio 
que ahora es más que asequible. 
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A La sensación da velocidad es inaudita en las cámaras de capó y parachoques, con todas las 
partículas de barro y grava saltando por ios aires. Además, exigen manos potencia gráfica. 



* Los circuitos están llenos de vida con los a Tendrás ijue echarle arte al freno de 

heScopteos, trenes, vegetación^ i harta vacas! mano para tomar las curvas derrapando. 


FtOiATÍDttCA 


1959 € 

ds UMIS4 (Not 2ÜÜ7J 




A Tú, tu ametralladora* tu afición por apretar el gatillo 
f machos enemigos por delante. ¿Qué más quieres? 



a Los enemigos tienen muy buena puntería y, además* 
tina notable habilidad para cubrirse ante tus disparos. 


Sega Rally 

Rebaja a toda pastilla 


Contravotanies* freno de mano para las curvas 
cerradas, pisotones al acelerador y freno... pura 
conducción deportiva. El pilotaje de «Sega Rally» 
risita el estilo arcade del original y presenta una 
sensación de velocidad extrema, con unos circui- 
tos que se deforman en tiempo real -lástima que 
no ocurra lo mismo con los coches- y llenos de 
detalles. Los efectos de iluminación son fabulosos 
y la física de partículas es la mejor del género, un 
espectáculo redondeado por los formatos panorá- 
micos en HD y el sonido 5.1 Es una pena que cSega 
Raí lyi requiera una tarjeta gráfica muy potente* ya 
que su optimización es su tínico punto débil. 


AHORA DECIMOS 


¡Dos meses! Ese es el tiempo que ha pasado desde 
qiE «Sega Rallyi ha sido comentado en esta revista 
como novedad absoluta y hasta que ha llegado su 
ba ada de precia Sega ha querido alegrar la navi- 
dad a los aficionados a la velocidad y. desde luego, 
a este precio lo ha conseguido sobradamente. Pue- 
de que tu ordenador no esté aún preparado para 
dar lodo el espectáculo visual que tSega Rally* 
es rapaz de ofrecer* pero se trata de un excelente 
arcade de velocidad que da emoción, competí* 
don y acelerones como para divertir a cualquie- 
ra que se pon- 
ga a su vo- 
lante. 
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me 
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mi 
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mi 
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.Prpy 

t959€ 

axongJitó 2 Díte 


thq 

mm 

Cwnpsny of Huríes Go-d 

44SSC 

Broten Surerd El Suefla-def Dnifitín 

9JÍ5€ 
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14.99C 
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Scarfae? 
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Wíirorafl III 

t439£ 

Wffl r kf 
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Paradise 

El paraíso de la aventura 


EnunnM 


lúUJü 


Recorreünos espectaculares escenarios afri- 
canos encarnando a Ann Smiíh, la hija de 
un dictador, y acompañada por una pantera 
que en algunos momentos podrás controlar. 
Una aventura de corte clásico con la firma 
del prestigiosa creador Benoit Sokat, Como 
todos ios juegos de este guionista y dibujan- 
te, el diseño artístico es impresionante y los 
escenarios bellísimos, aunque demasiado 
estáticos y poco interact ivos. Los puzzles 
son lógicos y divertidos y, en general, gus- 
tará a los aventureros, pero lo cierto es que 
podría haber dado más de sí. 


AHORA DECIMOS 


Los aficionados a! género conocen muy bien 
los puntos fuertes y las flaquezas que son 
comunes a muchas aventuras. «Paradise)) 
no es una excepción y t mientras su historia y 
sus escenarios son excelentes, cojea de falta 
de internet ¡vi dad y algunos puzzles para los 
que te faltará información. Por otra parte, el 
nuevo parche disponible co frigio ios fallos 
que sufría por entonces, por lo que sumado 
a su nuevo precio lo convierten en un pro- 
dudo de renovado interés. Si eres un fan del 
género, no te importarán demasiado sus de- 
fectos y disfrutarás de sus virtudes. 
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► ñlAl SESTtfr £&«*■ tn fo 

oHfíMÍ di su íifjtflfrj y su ritteto ultimes y 
di’sínrfirai üe una Aventura muy ítractva. 



a Acción, sigile, acrobacias y puzzles en un equilibrio perfecto. «Prince of Pema. Las Dos 
Coronas)) se presenta como la aventura de acción más completa que jamás hayas visto. 


11/ 1 

i i^ 4R¿ 

\< // 1 

1 \ ''i 

1 


HfeÉ: 1 



4 Los nuevos movimientos incluidos añaden 
otras formas de explorar los escenarios. 


A Ahora podrás recoger las armas de tus 
enemigos y utilizarlas en su contra. 
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B Di LA S&tiL Esta uftrma aventura 
h mijar y m jj numpfeia d¡? una ¡ene que kc 
ükío 3 Ja Jiistori» tan indo mefMirfirírito. 



i Una buena historia ambientada en el África de de los 
animales desconocidos y las tribus perdidas. 



a El diseño artístico de « Paradise» es espectacular, y 
sus escenarios te dejarán boquiabierto más de una vez. 


Prínce of Persia 
Las Dos Coronas 

Codegame Plus Pack 

Todos los principes 


Descubre el fado oscuro del Príncipe en su útima 
aventura, en la que encontramos un desarrollo 
más variado con combates más espaciados 
y mejoras, acrobacias más presentes y nuevos 
movimientos. Destacan, además, sus estupendos 
gráficos, con un diseño artístico extraordinario, y 
el sonido 3D que, junto a la música, acompaña 
muy bien la acción. Súmale una compleja historia 
y un desarrollo vanado y tendrás un juego que 
culmina la trilogía de manera brillante. 


AHORA DECIMOS 


Resulta imposible no engancharse a Ja 
completa y variada jugabiüdad de «Las 
Dos Coronas)), reforzada por una cali- 
dad técnica que aún a día de hoy pro- 
porciona un gran espectáculo. Y si 
además es parte de un es- 
tuche con los otros dos 
juegos de esta legenda- 
ria saga como «Las 
Arenas dei Tiem- 
po)) y «El Alma 
del Guerre- 
ro)», sólo que- 
da preguntar 
dónde hay que 
firmar para 
añadirlo a tu 
estantería. 


84 MJCRO MANÍA 















SOLUCIÓN COMPLETA 
PASO A PASO 


UUJLL& 

3 posm* 


Guía de recorrido 

con detallados mapas y los 
secretos de la región Sinnoh 


Todas las tablas con 

información exclusiva de 
los Pokémon más potentes 


gigagtSSaL 


Nintendo*) Presenta, 




¡A LA VENTA A PARTIR DEL 28 DE DICIEMBRE! 
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(f>LQS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegas preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC. 




© Afiridi O Iraní) wanLwwscn 
© AdMSkm OSSSí 


B regrésate esta efrtwrnatiea sene 
m ha úettpOTado a nade: un 
especocJur uem Amado a nara 
iiT xts y t* después w su gffsn 


© Comentado en Midtxnifiia m 
O Putibi*dte§£ 


Crys/s 


The Orange Box 


© tabón © Crirtek/IJe^nr»: Aits 
© OeeiraiicArti© 5935C 


© tabón © Vrfre/D«ifanic Aiti 
© EA © 49L95 € 


Era quizás ei pega m» de-sado dd 

ííSo, abon -yjp por coritm^ 
cteelog^h3üáSü(La^ldL)dy5ti 

éspect^iiindaid: nsuai Y. por suerte-, ha 
cumpfaao la* eipedbbvn con creces r 
Maghtraly 

chfíoJ de abanderar asi es «Ciysi» 


La verdad, cuesta trabajo crear 
todo toque viene nckndo si este 
úx&s&e padc tHaJHite 2* sus 
dos expansiones. *PortaJ»> tfearn 
Fbrtress 2»~ ¿fe Id vas a perder? 


© Comentado en Micronuma 155 
C Puntuación: 96 


O Cocnentado en lüerominú 156 
O Pi mtuabtaSa 


r, 

Gears oí War 

it .r- *fét., 

© Acción O Peopte Can Fly/Epk 

€ 

© MicriHdt © 54.95 € 


Tras obtener on éxito colosal en su 

ÍEI 

l paso por Xbox 360 itesí peí fin a 

¡ mieslrwPCs este fantástico juego 

. en uru tncreible edódn mefCíaday 


1 dunrciitatta en todos sos aspectos. 


| © Comentóte «i Mtcroreanb 155 


} C Puntuación: 96 



NFS Pro Street 

© Vboadad ©EA6tKUxa/U 
©0ednréArt5©4335* 

Carreras al límite, turtins y coc hazos 
déte qjt quitan d hipo. Multitud 
(íe pü£¿ttójdes y vstatídad, mucha 
velocidad. Una vez empieces a pisar 
a fondo te costará levantare! pie. 



íabu/a Basa 

© Rol OnSr*~© Oes¿HÜOrt>hCStfl 
© Friendware © 4439 1 

Con b firma del legendario creador 
Richard Garrid un tibio de rol Online 
que aporta novedades si género y 
que préñete mejorar y aumentar su 
contenido pmgresrvamenti. 


© Comentado en Mknmanú 156 
© Puntuación: 95 


© Comentado en Mkromarua 156 
© Puntuadófc 91 




Beowuif 



O Atctón/Aventura © Shangrí-ta 
© Ubtsofl © 4435 C 

Acción rebosante de espectáculo y 
épica que no sota te deja con Ea í»:j 
abierta en más de urü ccistóv í- no 
que enriquece y eiporote b histeru 
de ai versión bnemalográ&ca, 

© Comentado mi Mkromanía 156 
© Puntuación: 90 




La referencia 


Aquí 03 presentimos los mejores juegos, 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar Jos títulos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistamos. 


WQTte éjSos san Jos mejores «ponéis de tet «te fén*- 
ra puras tacnbv <fepqrtn& vtkoáaú. srtó 

Q¿«. SMtes. f rali &i te xtua*sad «ni» fnótfttfót 
por te que i||umdr tes totora ji inuu- 
d» en U seccten (te rnw punten «rúr, «teofánto&e 
aftipedejj^ddqiKKesléruPxtrdPclanMitmp 


kVorfd in Canftkt 

p MasB^Serra O Vfefitf © 4939 V 

Un juega raía! que Id Ese todo: cimentación, 
«peci aOibridsti dessño. rea£$mo_ on ritmo 
frenético y un modo REdbjufidor án precedentes. 


© Comentado en IIM 154 © Puntuaban: 37 



Arción 


Bioshodt 

© Ú Bústonyáí AiuHtndo © lite Z© 4935 € ’ 

Todo b que se te puede ped?r a im ju^e de acción 
y mis tscewios óKtotiGíítti, momentos de 
auténtico miarlo y un guión de Un clásico. 


© Comentado en MU 152 © Puntuados 36 




Fahrsnheit 

© guá^Drem © Abrí © 39.90 « 

Hada aves -3J0 no vaamos ua avertiui tan 
complet a. vétala y. sobre todo. n-rabcnr¿rtL 
Ü género te er<coc[tr3do m camric a sésu. r 


© Comáiíado m 128 © Pofaaáúcc 30 
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I frc Evnfotán Sacrar ZOAÍ í^f 

i m os 

llisSínn?S!KiVay^fí+líf 

4 fbsáai \ Muagw TOAS NJ 

EWork ItlWmnkltm 
l tfsW The Bumfng CnrMdeÍ*t7J 
IflrwnfaterM 
3 l lar Ámíatogy ñímhim f*0 
1£LRitotrt2fren>ÍLí/tl /*DJ 


Deportivo 

Deportivo 
Estrategia 
Estratega 
Estrategia 
Roí Online 
Rol Online 
tntólLgertcla 
Estrategia 
Váocidad 


Konami 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Sega 
FX Interactive 
Vivera# 
Vivera# 
Planeta 

n Interactive 
n Interactive 


' Díte tbéííafct por GFR aatt ADtSé kí? 3 Síjsic-‘*«íí = 3 e± 4 »t- di 3-C1 


L Calí ef 0u% á M© 

1 ftoüwd WiinagEf 2JJÜS í*2f 
I fjysí |*tfii 
4, IJie&írt* 21*121 
Í The 1 0Q^ VoyiyaH?! 

£ Uwtftf rüumsmFrt flt í*® 

7 CfjiirrTfL Manager 20°H í+3? 
fl 

1 N«d Fbf Spced ftaírrÉí f*3| 
mS&nflySmfeáii^ 

*ÍJ^5 fttP3&5 per Oarihii QSW W Le, ar*stíí!wHti u ? 


Acción 
Deportivo 
Acción 
Estrategia 
Estrategia 
AtCÍMi 

Deportivo 

Acción 

Velocidad 

Estralegia 


Adtviwsm 

Sep 

Electronic Arts 
Ekrtrornc Arts 
Electronic Arts 
Mirtway 
Eíclos 
Electronic Arts 
E&rtroróc Arts 
Electronic Arte 


oeácHTEn- *3301 


lEaílnflíutyl 

imfrwj* fio* 
IDi^s 

nhtSnalBastVw 


Acdón 

Acción 

Acción 

Estrategia 


STtaS-ltaiSsfcSW* ^ lra, « a 
6.Nanq0nw; r¡itl»jífflL. Aventura 

ZlteSra^k®"* Estrategia 

au™-nKaro*sfc«* SiiOniiw! 

E5lral££,a 

E0*IVfcíP«fí»5«™í Efluteglt 

■ DíSS rtes’íís P3 r Ar^ír. Km KF?«í‘Xtírffmt* í 


Artivision 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
BeetíOTic Arte 
Electronic Arts 
Her Interactive 
Electronic Arts 
Vivendi 
S\A4cro-£OÍI 
EK Gantes 


y 2* ’inrj >: 3c Entrtde^jtjT. 



© Estrategia © Blue Byte 
O Ubtecft © 1935 e 

Una restará apasionante, wa 
ambréntación increíble y una acción 
ahsoibente, desairante y tea de 
variables que mecían a lu afedró 
Nadie debe dejarlo escapa 

© Comentado en Micmmanía 154 
© Puntuación; 90 


Ral 


The Eider Scralls IV: Oblivion 

¿Bd^©Me>©4939€ 

Sin duda el juego de roí más absorbente y completo 
de los úfEmos tiempos, con denlos de horas de 
juega y tina libertad casi absoluta , Imprescindible. 


© fornentarfa en MM 135 © Puntuación: 95 



Velocidad 


Test Orive Unümited 
© Edén Gomes © Atari © 3999 € 

Su espectacular modo muttyugndo? es una 
apartación rei-cluciorraria al gónero y eso, unid o a su 
soberbia tecnología, lo convierten en la referencia. 


© Comentado en MM 147 C Puntuación: 98 



Simulación 


5 í/eíiI Huníer 4 

¥ Ubisqft© Ubtsoft © 1935 € ^ 

tdo un tratado de nyrci lograr qt£ un campo a priori 
ten minoritario como el de la támUaámdD subrnsrinos 
deje de serlo gradas a una impecable realizacran. 


© Comentado en MM 14B © Puntuación: 94 



FIFA 08 

© EA Sports © EA © 3435 £ 

la nueva entran de esto será ctístóa He^ 
cargado de novedades y nranra de nuevo etrevel de 
excelencia en cuanta a juegas deportivos se refere. 


© Comentado en MH 154 © Puntuación: 94 



UiOXMWi \A 87 


















rankíng 


0LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada peñero y los clásicos de todos los tiempos, 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 


Estrategia 


«World m Confíe*» 
mantiene el liderazgo 
pese a la fuerte entrada de 
«Sparta», que se aúpa al 
segundo puesto, y algún 
movimiento en /as u/timas 
posiciones de la lista. 


Acción 


Era de esperar que el 
lanzamiento de «Cali of 
Qutg 4» se hiciera notar, 
y asi de arrollador ha 
entrada dejando por 
debajo a las otras dos 
novedades del mes. 


Aventura 


tinco juegos y tinco 
posiciones. Todo se 
mantiene sin cambios g 
es que el género no mihe 
demasiadas novedades, 
y las que ya están parece 
que siguen gf/standa 


Rol 


los mas veteranos 
aguantan como pueden 
este mes e/ tirón del reden 
¡legado a la lista, una tarea 
complicada si se trata 
de un juegaio como ha 
resultado «The Witdrer», 


Velocidad 


El aceleren del más joven, 
«Sega Rally», te hace 
ganar dos puestos en el 
asfalto de la lista desde 
que llegara e/ mes pasado, 
quedando los demás 
aparcados y sin arrancar. 



0 

y 


Sparta. la Bmlh 
de las Termopilas 

© 13% de h ii YDfnctoüH 
© VtarU 1c 

C n InluMChrt 


Srnhock 

© H% de Jas vofanonM 



C uy ¡W C PuiltadifEK 
CftStrelflfLm! Amtn.fi! 

B T.il*/Espm 



Oreamhí/Í 

The Longest faunwy 
©25% de las valncron» 

e W^l^piexüiNL/Itmaw 

O FfÍÉIkIh J'T 



Obtivion 
Shivering Isles 

© 7T% de bu votupones 


C B«thnú^K 
ttí hk. e 2 



Colín McRae OifU 


©24% de las vutarionen 


O MU ISO O 

C CokiMstera 
O Cadmuíters 



Company oí Heroes 
Dpposing Fronte 

Qmátlmvenóm 

VmmbíóñViV n“ ' 
w • <¡ WTO 

p wq 

|| f Medieval U Total War 
U Kmgéoms 
OB^Óek i 


ct 


¡karst* War 

© 5% lie te votasen» 


Qbsrurp II 




M e^c-ryEpcÉ 


Groe fiaras ierkho 




©5% dí tas iní^Cít-Trí 

a twm C Peri^i*r.7S~ 
% DW5/1H Mir -Ktm 
*<“-* ... 


0 
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£1 Señor de los 
Amlllos Online 

Qta%óe te vrtú 


BuíMWms 

EyecfdmNorth 

©t méehs 


^uniste? 

t. (CSsé 


0 


o 


Trart manía United 

©Í7%«¡as votMdM 


Nemtíor 

5 peed Carbono 

© 3% di ¥36*030» 


C VMW 
GlACtewS 
CíkcteAth 


8S ÍAJPÍOtoAHUt 




















A mi dejadme de tantas 
aventuras y rol y dadme 
una dosis de acción de 
la vieja escuela. 

¡ ¿Quietes ser nuestra 

Espontáneo? Manda tu foto, 
til nCKmbre y bJ fmse a 

Ueomuntod'í micromanla.es 


Continua Ja presen da 
dominante de Ja serie 
supervenías «tns Skns}), 
pese a que todavía no hay 
qinsi musga echar del 
primer puesto al estupendo 
í<Stetttjnter45>. 


Deportivos 


B habitual dudo entre 
Jas u/tf/nas ecfóones de 
«FES» y «BFA» no ofrece 
novedades respecto al mes 
pasado y en los puestos 
bajos sube « NBA Uve 07» 
y baya ccWrtoa Tennis 3i* 


de todos los tiempos 


ín este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos, 
aquellos tttubs que pueden recibir el apelativo de clásico . Recibir este distintivo es un honor 
que sólo consiguen los elegidos. De vosotros depende* 



1 Warcraftlll 

42% de Jas votaciones 
© Comentado en MM 90 
© Puntuación; 92 
© BEizxard 


2 Civilhation III 

3D% de Jas votado nes 
© Comentado en MM 87 
© Puntuación: 90 
o Fíraiis 


3 Aqe oí Emprres llí 

23% du las votaciones 
o Comentado en MM 130 
e Puntuación: 94 
fc Ensemble 



mm 



1 


V, ■ 1 1 Half-Life 2 

2 Half-Life 

3 Doom i 



► i ■[ 44% de Jas votaciones 

13% de las votaciones 

18% de las votadora 


Ef» 

J e Comentado en MM 119 

© Corñánbdo en MM 61 

* Comentado en MM 116 



rfl M t Puntuación: 98 

© Puntuación: 91 

c Puntujcfón; 98 




«VUw_ 

cid Software 







5t/ení Hunicr 4 

OíRi dt las vu&áhnvf 



losSmsi 

Historias de mascotas 

©2$Sde hs reasones 



mus 

€>2Cñ -i 3f hi rafaoroes 


f f"*| tliU;US runa 



C UbüA 


■ ■ ■ 1 

c utwi 





Pro Evo/i/tíen 
Socrer 2003 

©27%ifeki ratnone 



¿05 5 líMS 2 
Son Vagare 

Q 2£^b de Jas vatarinnus 

C I4W1S4 CMftfeí) 
CU 

euMi 


cr 


n 

M 


XI fleumorr 

©fi%dfÍBrtSt 

CUIW«NAI 


Ffigbt Stfnutator X 

©£% de ¿25 hsí*kíim 


o 


Troer IVuods FG4 
JourÜS 

©20%dcf4S^Mane$ 

dmim © iwñ rj¿i i, » 

C USfCRí 

NBA Uve 07 


©KftífeLtt 



• « iatj4¿ ©PtEA 

móteSA 

1 CEASpvu 


CLiUaái 



o 


C-MUlMOAinliixUrEM 
« fe«sifc»*a 

C HUcnvA 

. - JMH _ ÍHh 


Vffíua TenníS Q7 

© TU i dt Í« vadcicun 


€ WU 143 © PUftfUKkln: BÉ 
© sa ctdbiAw 

CScp 



1 5am S Maje 

40% lie fas votaciones 
© Coment en MM 70 
© Puntuación: 94 
© LucasAits 


2 ürim Fandango 

17% de tas votaciones 
©Comen! en MM47 
© Puntuación: 92 
©LucasArls 


ey Jí 

22% de las votaciones 
c Comen! en MM 70 
«Puntuación: 89 
«LucasArts 



1 Diablo JI 

25% de fas votadora 
£ Coíñrnbdo en Mil 67 
© Puntuación; 85 
©Bfiizard 


2 fiaJdur s Dato II 

24% de Jas votaciones 
© Comentado en MM 50 
© Puntuación: 9i 
©Riovare 


8 Oblivion 

20% de íes votaciones 
©Comen! en MM 135 
e Puntuación: 95 
«Bethesta 


1 TOCA 2 

45% de las votaciones 
© Comentado en MM Hl 
© Puntuación: 90 
© Codemasters 


2 Grand Prtx 4 

26% de /as votaciones 
"©Comentado en MM 87 
«Puntuación; 90 
eMicropjm 


3 Molo GP 2 

T9% de Jas votadora 
© Comentado en MM 102 
© Puntuación: 83 
«Clima* 



1 Sííenf Huntor II 

23% de Jas vota done s 
«Comentado en MM 84 
© Puntuación: 92 
© SSi/Ubtíoft 


2 IL~2 Slurmovík 

34% de ias votadora 
©Comentado en MM 83 
e Puntuación: 90 
clC/Maddo* Gamos 


3 Combal f.5. 2 

2254 di las votadonií 
c Come ntado en M M 70 
c Puntuación: 90 
c Microsoft 



I Virtua Tennis 

42% de Jas votaciones 
© Comentado en MM 88 
s Puntuación: 92 
© Sega 


2 Pro Eva Soccer 4 

20% de Jas votaciones 
£ Comentado en MM 119 
© Puntuación: 94 
© Konami 


3 PC Fútbol 2001 

28% de Jas votaciones 
« Comentado en MM 66 
© Puntuación: 36 
c Dínamic 


Dispone: de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un minmo de tres juegos y un mínimo de L 
Tanto ias listas por géneros como Íds clásicos de lodos ios tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 










E l desarrollo de la acción en la serie «Cali oí Duty» 
ha sido tradícionslmente lineal en todas las 
entregas. Con ello se facilitaba la comprensión 
inmediata de cuál era tu objetivo en la misión. 
En «Modero Warlarei la cosa ha cambiado un poco. 
Aunque sigue siendo lineal, ahora te enfrentas a nuevas 


Consejos generales 


la lupa 


Algunos hombres... malos 

los conflictos están cambiando hacia eso que los analistas llaman guerra 
asimétrica". Aquí ya no son gobiernos sino multinacionales terroristas las 
que amenazan el mundo. Quieren liarla y bien gorda. ¿Qué vas a hacer tú? 


. - jr • 

£UOS MEJORES CONSEJOS V TRUCOS PARA AVANZAR SIN FHOBUÍ0* _ 


situaciones que requieren el empleo de otras tácticas. 
El sigilo, la velocidad o del apoyo aéreo, son cruciales 
y tu progreso sólo se guarda en "eheckpoints". 

En esta guía te explicamos como sobrevivir 
en los puntos críticos pertenecientes a 
las misiones de los Actos I y IL 


Cali of Duty 4 

Modern Warfare 


Completar la campaña en «Cal/ of Duty 4j> es cuestión de insistir: puedes salir a morir y volver a Intentarlo una y otra, y 
otra vez, Pero créenos, es mucho más divertido hacerlas cosas bien desde el principio y. al final también más efectivo, 
por que ya no cuentas con el guardado rápido. Así que atento a lo que te contamos y tal vez sobrevivas. 



En la primera misión controlas a 4, 5oap" un recién 
llepdo a los SAS. Tienes que asaltar un carguero en 
alta mar Ve con cuidado, sigue las órdenes al pie de la 
letra y no te adelantes a los miembros de tu grupo. 



O 1 ítiliza i"¿: : . ;ir .en ii Dispones de equipo sofistica* 
do i de armas secundarias que pueden salvarte la vida. 
Tienes granadas de humo o para cegar a! enemigo, visión 
nocturna y explosivos, Al principio, el juego te dice cuando 
usarlas, luego tú has de estar atento a cada oportunidad. 


0 Ni it quífíleí i ib tú. Tus acciones repercuten en el 
avance de las aliados que te acompañan. En un asalto, no 
podrás despejar toda la zona por muy bien situado que es- 
tés. Procura ir avanzando poco a poco, aunque sigas viendo 
enemigos y atento al cuerpo a cuerpo con la [V], 


O Durante el asalto al carguero, lo ideal es sorpren- 
der al enemigo antes de que tenga ocasión de tomar 
posiciones. Conseguirlo no implica entrar de un modo 
imprudente, sino que lo debes procurar es ser preciso 
en cada disparo. Sigue este método y ten cuidado de 
no dejarte ningún enemigo en la retapardia. 



D i A cubierto Si te alcanzan -la pantalla se tiñe de 
rojo- busca enseguida un lugar en el que estés a salvo de 
los proyectiles enemigos, ¡no esperes! Tu mayor amenaza 
son ías granadas, no ignores nunca el icono que te avisa 
de una cercana y aléjate lo más rápido que puedas. 



O t¡ i ■ n . 1 A menudo, es 

necesario el fuego de supresión. En tal caso, cede la inicia- 
tiva y deja que ios aliados hagan su trabajo antes de seguir 
avanzando. En el fragor de la batalla existe un gran riesgo 
de disparar a tus aliados o de resultar herido por ellos. 



□ Ames lo qut espérate ¡ bi< i? - . u a El barco 
ha sido alcanzado en un ataque aéreo y se está hundien- 
do. A partir de aquí se inicia una carrera a toda prisa. 
Manten pulsada la teda [mayúsculas] y no pierdas de 
vista a los miembros de tu equipo, Al final tendrás que 
saltar al helicóptero y sólo tienes una oportunidad. 


V 


J V 


§0 MtCR QMAHt* 












I Ai-Asad y el Pantano 


Los Marines norteamericanos encuentran una tenaz resistencia en Oriente Medio* Ahora encarnas al Sgto. Jackson, en la 
frenética búsqueda de ALAsad, quien amenaza con un ataque nuclear. El enemigo te ha preparado varias emboscadas. 


i 




□ A Asad no está donde se esueraba hay que ponerse 
en marcha. Al dejar el primer edificio, llegarás a un cruce 
en una explanada. Un todoterreno sale de !a calle opuesta. 
Elimina a su artillero u os dejará clavados, [Ojo con los lan- 
zadores RPG! Luego ábrete paso hasta la emisora de TV. 



O il .1 tanque : 1 1 i- - 1 una avería lo mantiene clava- 
do y et enemigo lanza un fuerte ataque. Sitúate en el lado 
derecho del tanque, de manera que tengas a tiro a los 
enemigos que salten el mura. Cuidado con las granadas, 
¡devuélvelas [G] sólo si las detectas nada más caer! 


□ . aperados carros ene- 

migos bloquean vuestra posición. Despeja la infantería so- 
bre el puente y retrocede para tomare! lanzamisiles Javetia 
Luego busca una posición en ta que puedas mantener cada 
blanco en et visor los segundos necesarios y destruyelos. 



O !<U". í.-ifdr uv . .niu- --.r impide que los helicóp- 
teros Cobra os proporcionen apoyo. Avanza con cautela, 
-está muy defendida- pero no te detengas. Destruyela con 
C4. Luego, tendrás que colocar una baliza para los Cobra. 
Corre hasta el lugar, yendo de una cobertura a otra. 



X ü maní wjvro 


WSmm U5& m__ 'fe . _ _ * - #B| 

Ahora estás a bordo de un cañonero Hercules 
AC-13Q y ocupas el puesto de artillero, frenes tres armas a tu disposición, 
de 105. 40 y 25 mm respectivamente. Tu objetivo es eliminar los comanditó 
enemigos que operan en la zona, pero muy cerca Itay aliados. Permanece 
atento a los avisos que recibirás por radio. 

Q Para visualizar tos objetivos y orientarte selecciona et arma ile 105 mm, 

con tas teclas [1] o [2] porque ofrece una perspectiva más ampfia. Pero una 
vez tengas autorización, es mejor disparar con el arma de 40 mm. £s más 
rápida y menos destructiva, [Cuidado con la iglesia! 

Q Los enemigos se despliegan por toda fa zona y acudirán refuerzas, i 

Cuando tus aliados salgan de su refugio, si tienes dudas, espera un par de | 
segundos para ver si puedes distinguir sus [tices estroboscóplcas. Jí 

t: Cuar.:ío ¡a zona este despejada i i¿s rm chacm s lomaran vehículos. ' ‘ 

Ahora debes adelantarte a sus movimientos. Primero en un pueblo r / 
cercano -donde aparecerá un blindado- y más adelante en ta 
chatarrena. Vigila los edificios en forma de U r que albergan 
enemigos, y tas vehículos que llegan desde el bosque. 


Al amanecer los chicos de! tanque por fin pueden 
ponerse en marcha. Repentinamente, un ataque 
enemigo amenaza vuestra posición. Vas a tener que 
combatir calle por calle y casa por casa, frente a una 
abrumadora fuerza enemiga. 



□ Mi é¿3¡ i un lugar desde ei que resistir el 

ataque, te avisan de que llegan helicópteros. ¡Rápido, 
coge un lanzador RPG! Hay varios junto a los contene- 
dores de transporte. Destruyelos antes de que puedan 
descender los refuerzos o estarás en un buen fío. 



□ El tanque MI Abrams "Jabalí" se mm a vosotms 
La caite está plagada de enemigos, ocúpate de los sol- 
dados equipados con RPG en ios tejados y las terrazas. 
Luego sigue por los pórticos del lado derecho y entra en 
el siguiente edificio subiendo a la segunda planta. 



□ E •-«; edificio hac t esquina con la siguiente cálle. B lu* 
gar es ideal para despejar la zona y que el tanque avance. 
Luego hay otro edificio: rodéalo por ta derecha y entra 
por las escalenas de madera que hay por detrás. Desde eí 
balcón, dispara a los tipos del edificio que hay frente a ti. 



B Tras ag ■. ir vanos cargadores, parece que el enemi- 
go retrocede. Sigue a tu pelotón pero con cuidado de los 
enemigos apostados en las ventanas. Pronto irrumpirá 
en ta zona un tanque enemigo, pero tú concéntrate en 
los soldados y deja que “Jabaíf se ocupe él. 


J 


J 


Í.IlCfiOMANlA 91 
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4. Sorpresa y Pavor 


Estás a punto de completar el Acto I del juego. Has regresado con los marines y estás a bordo de un helicóptero. Todo está listo para la ofensiva con el objetivo de localizar el artefacto 
nuclear que el enemigo tiene en sus manos o detener a Ai-Asad. Afina la puntería porque fa concentración de tropas enemigas es muy densa. 




5. Todos camuflados 


Tras el sobrecogedor final del primer Acto, la guerra sigue y cambias de nuevo de escenario. Los acontecimientos llevan al 
Capitán Price a sufrir un ^flashba ck". Ahora tú calzas sus botas para revivir Jo que pasó quince años atrás. 


O Estás en Pripiat. luía dudad fantasma al norte de Ucrania 

que aún sufre las secuelas del desastre de Chernóbil. 
Zakhaev quiere comprar armas y debes eliminarle. Sigue al 
Capitán McMillan y no te adelantes a él. Mantente lejos de 
fas bolsas de radiación, una señal sonora te dirá si estás en 
peligro. Recuerda; [C] agacharse y [Ctrl ] cuerpo a tierra. 


0 activa la mira telescópica y pulsa 

[mayúsculas] para contener la respiración. Tras abatir a 
varios enemigos, pasarás por una casa con misiles Stinger. 
Coge un lanzador. Puede que lo necesites justo después, si 
el helicóptero os detecta. O mejor, quédate en la sombra 
como dice MacMíilan para evitar ser visto por el Hind. 


O ' 5 . . enemi- 

go que va en tu dirección y no hay escapatoria. iAI suelo, 
rápido' Son demasiados, pero la maleza y tu camuflaje te 
permitirán pasar desapercibido. Hay dos blindados, ve 
hacia el de la izquierda y deja que pase justo por tu dere- 
cha. Quédate tumbado hasta que te avise McMillan. 


0 encuentro, MacMillan te da a elegir; 

seguir oculto o disparar. Lo segundo es más fácil esta vez. 
Ocúpate primera del tipo que va detrás. Luego, espera at 
capitán para abatir a los dos que están con los cuerpos. 
Más delante te toparás con una "convención" de enemigos. 
Sigue al capitán por debajo de Jos vehículos para pasar 


0 P , : ; :^r. :¡ no ' . Desde el puesto de artille- 
ro, busca nidos de a metral [adoras, RGP y antiaéreos en los 
tejados. Dispara, pero con cuidado -barra a ia derecha- de 
no recalentar el cañón. Cuando pongas un pie en tierra, 
sigue a los tuyos y ve con calma, que ellos te esperan... 


□ ' Has regresado al helicóptero pero 

muy cerca han derribado a un Cobra aliado y su piloto vive. 
Mientras tu helicóptero busca un lugar donde aterrizar, 
manten a raya a los enemigos que se acerquen al aparato 
caído. Hay poco tiempo y se sospecha un ataque nuclear. 


O - Apenas tienes un minuto para llegar 

hasta la piloto y cargar con ella hasta tu helicóptero. Despeja 
sólo la primera oleada de enemigos que viene de la calle de 
enfrente y de la que está a tu derecha. Ambas convergen en 
el cruce donde yace el Cobra. iCoge a la chica y sal de ahfl 







Un hombre, un disparo 


Continúas con el que fuera Teniente Príce, Después de un camino repleto de obstáculos, te encuentras frente a tu 
objetivo: Zakhaev. Llegas junto antes del encuentro para una venta de armas. Conten la respiración. 


7. Todos van a por ti 


Justo después de dejar el cañón de precisión, debes salir de allí a toda prisa. Ahora todo un ejército estrecha el cerco 
sobre vosotras dos. Rápidamente sai del edificio tomando la cuerda que hay detrás y descendiendo por la pared. 


O Hasta ni remídelos el rectiTridc vas a poder 
hacer acopio de munición y armas. Mientras 
tanto» ¡cuidado con los perros! En cuanto oigas 
un ladrido, localízalo. Si salla sobre ti. antes de 
que muerda aun podrás eliminarlo con el ataque 
cuerpo a cuerpo [V]. Los perros salvajes de la 
piscina no os atacarán» pero sí al enemigo. 

O Al llegar al punto de extracción. MacMiltan 
le dtrá dónde quiere que le dejes para cubrirte 
lo mejor que pueda. Te dará unos explosivos 
Claymore y recuerda que también tienes C4 
Dispones de 30 segundos para prepáralo todo. 

B E i ti : ■ 2'j ¿3 aidiia - lo ideal 

es contar con tu fusil de precisión y una 
ametralladora, pero sino la tienes coge un fusil 
de asalto de tos que hay por el suelo. Después» 
sitúate ^unfo a ia cabma de la pista de los coches 
de choque. Ten en cuenta que la ametralladora 
tarda mucho tiempo en recargar. 


Pul^a- parzgju-iir 


El punto de extracción está junto a la noria. Establece 
el perímetro defensivo alrededor de la explanada. 


8. Prepara el fuerte 


□ Durante la primera fase ¡iel Maque podrás con- 
tener a los enemigos con la ametralladora, pero si 
alguno sobrepasa el perímetro, deja que fos explosi- 
vos o MacMiltan se encarguen de él. Se distribuirán 
a izquierda y derecha, que no se te escapen los que 
intentan cogerte por ef flanco derecho. Si tienes que 
recargar déjalo para más tarde, tras la primera oleada, 
y continúa disparando con tu arma alternativa [1], 


Recarga tu arma y espera al enemigo junto a la caseta 
de los coches de choque, Los soldados acudirán por 
oleadas desde el corredor que hay enfrente, por don* 
de tú has llegado. Espera a que los enemigos pasen 
por el edificio de los ventanales para disparar. 


O M M m ts - verás llegar tres he* 
llcópteros. Retrocede hasta la caseta de la noria y 
espera a que desciendan los soldadas. Detona las car- 
gas de C4. deberían estar muy cerca de los soldados. 
Después, asómate desde detrás de la caseta hada 
uno y otro lado para contener la ultima oleada. Cuan- 
do aterrice tu rescate, icoge a McMitlan y marchaos! 


O L r- [F i y atiende a los consejos de MacMillan. 
Sin dejar de apuntarle al pecho, espera a que Zakhaev charle 
con sus amigotes. A los pocos segundos, alza los brazos y da 
unos pasos alejándose, fífaje en la bandera, ya no hay viento. 
Justo entonces, Zakhaev se gira,,, ¡DISPARA AHORA! 


£3 1 - - el proyectil impacta en Zakhaev 

y parece ser mortal. Antes de dejar el rifle de precisión, 
ocúpate del helicóptero que volaba cerca. Con abatir al 
piloto será suficiente. No te preocupes, que este Havoc 
está mucho más cerca y ef tiro no es tan complicado. 


□ Z f . ■ MacMill m Sigues llevando encima tu 

rife así que detente en el coche verde y elimina a los prime* 
ros tipo a su paso por el blindado destruido. Sé preciso -un 
tiro, un blanco- Ahora rápido, avanza y cambia 1u pistola 
por uno de sus fusiles de asalto o poruña ametralladora. 


13 MacMillan resulta herido y tienes que cargar con él. Que 
no te agobie el tiempo, hay de sobra. En ciertos momentos 
debes dejarle en el suelo para disparar y luego volver a reco- 
gerle. Primero junto a un coche quemado, luego al llegar a 
un parque y finalmente dentro de un edificio. 


9. Rescate al límite 







código secreto 


0 tos TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTAS PERDIDO 


i Esto tiene truco! 

¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para tos juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo “ El que te abren 
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 



CRY5IS 

Invulnerable y armado 



Para utilizar estos trucos ten- 
drás que animarte a editar un 
fichero. Por supuesto, siem- 
pre te aconsejamos que hagas 
una copía de seguridad de ese 
mismo antes de aplicarle algún 
cambio. Utilizando un editor de 
texto abre uno de estos tres fi- 
cheros, É ‘diH_easy,cfg M f M diff_ 
normal-cíg 11 o “diffJiartUfg" 
según quieras jugar en nivel fácil, 
normal o difícil respectivamente. 
Los encontrarás en el directorio 
*\cry$rs\game\cünfigY\ Incluye 
estas lineas para obtener diversas 
ventajas, como inmunidad o mu- 
nición ilimitada entre otras: 

O God Mode - g_godMo de - 1 
□ No Target* ai Jgnore 
Player = 1 

D No Weapon Limil - ijiowe- 
aponlimit = 1 

O Untimited Ammo * ijinlimi- 
tedammo = 1 




EMPIRE EARTH 3 

Imperio invencible 

Será imposible que, con estos tru- 
cos, consiga vencerte cualquier 
enemigo en el campo de batalla. 
El mundo será tuyo y lo único que 
tienes que hacer es pulsar [Irrtroj 
durante el juego y sin estar en el 
mapa del mundo para accederá 
la consola, e introduce estos códi- 
gos respetando las minúsculas: 


□ icheat: Activa los trucos 

Q idontcheat; Desactiva los 
trucos 

O lool: Todos los recursos se in- 
crementan en 10.000 

ES laxes: Los recursos se redu- 
cen en 100 

Q punish: La unidad selecciona- 
da recibe 20 puntos de daño 

□ convert: La unidad selecciona- 
da se pasa a tu bando 

O recharge me: La unidad se- 
leccionada recarga su poder 
al 100% 

P wiru Ganas el escenario 


□ toggle fog: A ñvartJesachva 
niebla de guerra 

Q sea monkeys: Construcción 

instantánea 

O era up: Avanzas una época 
sin tener que cumplir tos re- 
quisitos 

O max pop: Activa la máxima 
capacidad de población 

Q givetechií- *3 : j 

tos de tecnología en 50 

□ play god: Activa eí 
modo dios 




F.E.A.R. 

PERSEUS MANDATE 

Nada que temer 


Disipa todo el miedo que te pro- ; 
voca este título de acción po- 
niéndote las cosas mucho más 
fáciles, cuando llegan los sustos, ■ 
¿Cómo? Pues con los códigos co- 
rrespondientes, claro está. Para 
utilizarlos pulsa la tecla que co- 
rresponde a la función Hablar (por 
defecto asignada a íatecla [T]) 



EL JUEGO DEL MES 
GQTHIC II 

Crea un héroe a tu medida 

Pulsa fa teda [C] y escribe la palabra 
"nwvin"» pulsa de nuevo |C| y finalmente 
[F2 }; De este modo habrás activado la censo* 
la de trucos, en la que podrás introducir todas 
estas ayudas: 


Q Insertgold: 1000 unidades de oro por cada 
100 puntos de experiencia que tengas 
O Hero eiporf [nombre]: Guarda un 
personaje en el archivo \piranha byfesV 
gothic\savesV[nombre]^en 
O Hem mi por i [nombre]: Recupera un 
personaje previamente guardado 
O Toogfe desktop: Desaparecen todos los 

textos, menús, barras, etc, 

* * 


Q Che üt god: Activa/desactiva el modo dios 
O First persom Vísta de primera persona 
Q CteitFuH: Salud a tope 
O Kílt: Elimina al enemigo que estés enfocando 
Q Goto a waypoiot Xardas: Te lleva a fa 
Torre Xardas 

O Goto a waypomi Wcif : Te [leva al puerto 
G Zfogione: Te da un rango de visión 
prácticamente ilimitado 



B Eduardo nos envía tres 
códigos para uno de ios más 
emocionantes y espectacu- 
lares títulos de acción de la 
temporada, y encima son de 
los que proporcionan venta- 
jas importantes. Para utili- 
zarlos, accede a la consola 
con la tecla [TabJ y en ía linea 
de comandos, escribe: 

Ü AL L AMMO: 

Recarga la munición 


e introduce estos trucos, pulsando 
[Intro] tras cada uno de ellos: 

O god: invulnerabilidad 
B armón Armadura a tope 
O heafth: Salud a tope 
O ammo: Munición a tope 
Q poltergeist: Modo fantasma 
B gimmegun [arma]: Obtener 
un arma [tu selección] 


6 


gearsofwar 

Un reto a tu a/tura 



Si eres e¡ mejor combatiendo 
contra los invasores locusf, si te 
importa un bledo cuántos sean o 
lo letales que puedan llegar a ser. 
to tuyo es combatir en el modo 
Insane de dificultad. Ya. ya sabe- 
mos que no to encuentras en el 
menú de selección de dificultad... 
Completa el modo Campaña en 
la dificultad Casual o Hankore y 
lo tendrás desbloqueado, no hay 
otra manera. Cuando lo consips, 
prepárate para volverte foco. 



NEEDFORSPEED 
\ PRO STREET 

Gana dinero y algo más 


17 * 



Ve a “Introducir Código" en el 

modo Carrera y teclea uno de es- 
tos códigos. Ten en cuenta que Iz 
mayoría sólo puedes usarse una 
vez y sólo en el modo Carrera. 

□ MASTERCODE: 

Desbloquea todo 

□ UNLQCKALLTHINGS: 

Desbloquea todo 

□ 1MA9X99: 2.000 dólares 
extra 

□ WWiOLLOl: 4.000 dólares 
extra 

□ UÍS97A1; 8.000 dólares 
extra 

O 1MÍ9K7E1: 10.000 dólares 
extra 

O REGGAML Cor.' cues 
10.000 dólares extra y des- 
bloqueas algunos coches 

□ SAFETYNEÍ: °ropO'C!Ona 
cinco reparaciones gratis 


&4 WfCflOUiAUfcJI 







o rrSABOUTYQU: 

Desbloqueas el 
Audi Tí 3.8 Quattro 

O HORSiPOWER; Desblo- 
queas Chevrolet Chevelle SS 
Q ZERQZERQZERÜ: Desblo- 
queas Volkswagen Golf GTI 
CocaCola Zeroy Vmilo 
Ü ENERG LZEFEUTHi U M: 
Desbloqueas Dodge Vipef 
SRTlOEnergizery Vinilo 
O MJTSUBISHIGOFÁR: Des- 
bloqueas Mitsubishi Uncer 
Evolution 

□ CASTROISYHTEC: Castro! 
Sintético Vnjlo 

D WORLDSLLONGESTLAS- 
TING: K&N Vínilo 

TABULA RASA 

Volviendo al 
punto de muerte 

Cuando tu personaje cae abatido 
te será muy útil este truco, con el 
que puedes volver al lugar donde 
has muerto de un modo instantá- 
neo. Para teclea Vstuck" y volve- 
rás al punto en ei que acabas de 
fallecer, aun estando dentro de 
una instancia. 




THE WITCHER 

Aumenta tus talentos 


dos, manten pulsado el batán de- 
rechodel ratón durante la partida: 
el juego se desarrollará algo más 
rápido y más fácil 

TIMESHIFT 

Juega con el Ül Krone 


La próxima vez que subas de ni- 
vel medita y reparte tus puntos 
de talento como siempre. Des- 
pués de la meditación vuelve a 
la pantalla de talentos y pulsa el 
botón derecho sobre los talentos 
que acabas de aprender Oirás un 
sondo y si vuelves a meditar verás 
como puedes incrementados. Por 
otra parte, sí quieres ganar más 
fácilmente en el juego de fos da- 


Amplía el reparto de persona es 
disponibles para ef modo myltp~ 
gador sumando al Dt A den Krone 
Para dio, tan sótofeies que «tira- 
ducirei códigc “FOTMCPENCT , 
así podrás desbioqjearta 


fíANAflílRFQ Gran concurso 

UHIVIIIIUntÜ 15 ANIVERSARIO (Miníel o) 


Estos son los ganadores de 15 Wii con Wii sport 
y pack de Nintendo DS con el juego Zelda 


Ganadores Wii 

+ Wii Sports 

Román Cabrera, Madrid 
Alberto Manzano, León 
Angel Pérez Torres. Toledo 
Antonio Madueño Villegas. Ciudad Real 
Femando Fernández, Córdoba 
Hugo Jerez, Madrid 
Isabel Clemente, La Rioja 
José Félix Cabrero Cebrián, Huesca 
José Manuel Saiz Gómez, Cuenca 
Mariano Varela Fernández, Almería 
Ménica Cariacedo Martín, Alava 
Pilar Hualda Elvira, Madrid 
Raúl Mingorance López, Granada 
Rodrigo Valero. Guadalajara 
Rosario Vaz Romero, Barcelona 


Ganadores NINTENDO DS 

+ juego Zelda 

Abraham Ortega Hernández, Albacete 
Alberto Sanz Martínez, Segovia 
Almudena Largo, Zamora 
Ana Bagues Cebrián, Zaragoza 
Carlos Garlito Moreno, Madrid 
Gregorio Bizcocho, Huelva 
Javier Nieto Jiménez. Madrid 
José Manuel Rivar, Sevilla 
Juan José Gutiérrez Fernández, Madrid 
MarcTuset Ramírez, Barcelona 
María Jesús López García, Asturias 
Pedro Gutiérrez Lora, Sevilla 
Rebeca Cuenca Sosa. Valencia 
Sergio de Miguel, Soria 
Yeray Iglesias, Pontevedra 


El resto de ganadores están publicados en: 

www.ntdaccion.es/ganadores 



Hay más de 300 premios ¡BUSCA TU NOMBRE! 


PATROCINA: 


Colaboran: 


O 3 ^ 
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¡Menudo áh&de juegos que acabamos de dejar atrás! Como para ponemos a jugar en Enero 
y nú parar hasta las campanadas de Nochevieja. Tantos y tan buenos que merece la pena 
hacer un recorrido repasando los mejores de entre todos ellos. ¿ Nos acompañas? 


D m\que cuando te lo estás pa- 
sando bien el tiempo se pasa 
volando. Por esa regla de tres a 
no sotro s ( Eos aficionados a los 
juegos de PC. los últimos doce 
meses nos han tenido que parecer algo así 
como doce días, porque la cantidad de jue- 
gazos que han pasado por nuestras manos 
ha sido sencillamente abrumadora, de las 
que hacen época. Y es que, si 2006 había 
dejado el listón alto en cuanto a cantidad 
y calidad de novedades, 2007 ha pulveri- 


zado todas las marcas. ¿Fe acuerdas de 
todos? Seguro que sí, quién podría olvi- 
darse, pero aun así, acompáñanos en este 
pequeño viaje en el tiempo para repasar 
¡as que han sido las claves de este año que 
acabamos de terminar. 


LLEGA LA REVOLUCIÓN 

Cuando dentro de unos años miremos atrás, 
2007 será recordado sobre todo por ser el 
año de la llegada de Windows Vista y, con át, 
de DirectX 10. Y es que la entrada dei nuevo 
software de Microsoft ha provocado una re- 


volución en el hardware y ésta a su vemos 
ha permitido asistir a un despliegue gráfico 
sin precedentes que nos ha demostrado, por 
si alguien todavía lo dudaba, que la superiori- 
dad tecnológica del PC frente a las consolas 
es incuestionable, por más que haya quien 
se empeñe en negpr lo evidente. 

La eontrapartida f como siempre que se pro- 
duce una revolución de estas dimensiones, es 
que más de uno hemos tenido que rascamos 
el bolsillo para poner al día tos equipos, pero 
nosotros seguimos pensando que si ése es 


-ES 


la llegada de Windows Vista y, con él, de 
Direcdí IB ha abierto la puerta a juegos de 
una calidad simplemente revolucionaría 
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0 EL ROL SALE REFORZADO 
i da 2007. no solo por la cantidad 
y variedad de ios títulos apare- 
' cidos, sino, sobre todo, por su 
enorme calidad. 

O JUEGOS COMO «Hellpte: 
Lontíon» y «The Wrtdiera son 
el nuevo techo de! género y * 
marcan ei camino a seguir. í 


0 CALIDAD POR ORIGINAUDAD, ése pare- 
ce e) lema en los juegos deportivos, y es que 
aunque un año más tenemos que '‘conformar- 
nos" con nuevas entregas de las series clásicas, 
su calidad es cada vez más increíble. 

0 «PRO EVÜLUTON 5QCCER 2008» y 
«FIFA 08)i, tíos juegos soberbios cada 
uno en su estilo, ejemplifican perfec- 
tamente esa situación- 


el precio a pagar por disfrutar de maravillas 
como«Cíysis» o «Unreal Toumament 111* es, 
sin duda, un precio harato, 

ACCIÓN A RAUDALES 
El género que más se ha beneficiado de este 
impulso a Ja tecnología ha sido claramente 
el déla acción, y es que la espectacularidad 
de los ; juegos de este género que hemos po- 
dido disfrutar m 2007 ha superado todas 
nuestras expectativas. Títulos como tGears 
d Warc, «Metfaf of Honor Abbomes, ►► 


0 CONDUCE POR INTERNET. Después del rol 
Online y la acción Online llega íta velocidad On- 
line! «Test Orive Unlímited» te traslada a una 
enorme isla virtual en Ja que prueban sus 
coches jugadores de todo el mundo. 

O EL TUN1NG SE HACE MAYOR. Con 
«NFS ProStreet» eí tuníng se vuelve pro- 
fesional y safe a la luz del día. con eventos 
oficiales y conductores profesionales. 


O DIRECTX 10 ES LA C LA- 
VE para entender la revolu- 
ción tecnológica que lia marca- 
do este año. Nuevas tarjetas, 
nuevos procesadores^ 

0 «GEARS OF WAR» y 
ctCRYSIS» son fas dos aban- 
derados de esta revolución que 
te dejará con la boca abierta. 


US CUYES OE 2007 


■tomentos para atesorar _ pera i 
principales, los conceptos que sirven para resumirlo todo' ¿Quieres conocerlos de 2007 ? 


□ REVOLUCIONARIO. Ésta 
es la única forma de calificar 
«World in Conflicto y, especial- 
mente, su modo muí ti jugador, 
con el que ha roto barreras y 
ha abierto un mundo hasta 
ahora inexplorado. 

Q LA VARIEDAD ESTÁ GA- 
R ANULAD A. además, con tí- 
tulos como «Sparta», «Supri- 
me Commantíem o tC&C 3*. 
iPára todos fas gustos! 
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ESTRATEGIA 
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• CIVlUZATfON IV. BEYOND THE 
SWQRD. U serie de referencia 
cuando de estrategia por tumos 

se trata, vuelve con una expan- 
sión brillante que extiende tu 
imperio hacia el futuro. 

• OVERLORO Una de las 

sorpresas del año fue esta 
combinación genial de 
estrategia y rol» con un 
sentido del humor que nos 
hizo llorar.» ¡de la risa! 

• COMPANY Of HEROES. gb, 
OPTOSING FRONT5. ü 

mejor fuego de estrategia 
del año pasado ha teni- 
do una digna expan- 
sión que añade nuevos 
contenidos y alguna que 
otra riea muy ortgmaL 


A MEDIEVAL t TOTAL WAR: KINGDOMS Con cuatro 
campanas diferentes, con sus propias facciones y esce- 
narios, esta expansión garantiza meses y meses de juego. 


A SUFREME COMAAND0L La estrategia alcanza 
una nueva dimensión con este juego: mapas múltiples, 
zocms kilométricos, centenares de unidades, ¡Increíble! 


las confín ua don es de series consagradas se han repartido el panorama con 
las nuevas licencias en un año que en ío que a estrategia se refiere, fia estado 
marcado por la variedad. Lo mas destacado fia sido duda el revolucionario 
modo muítijugador de {eWorld m Confilcb) -una especia de «BattleFieid» de la 
estrategia- pero ésa no fia sido ni murta menos fa única sorpresa. 


A HEROES OF MIGHT L MAGIC V. TfflBES OF THE EAST. 
Una gran expansión que no sólo aporta nuevos conteni- 
dos, sino que mejora y mucho la jugabiüdad dé la serie, 


O SPARTA* LA BATALLA DE 
US TERMOPILAS. Una ambien- 
tacion épica de una güeña que 
decidió el futuro del mundo civilizado, un 
sistema de juego original, una tecnología a la últi- 
ma.» ¿Qué más se puede pedir? Pues la producción 
impecable que le da FX a todos sus juegos. Con ella 
este titulo se convierte en imprescindible. 




■m 


A COMMAND & CONQUER 1 TIBER1UM WARS. Una de 
las series que contribuyeron a definir el género vuelve 
con una errtrega que está a fa altura de su herencia. 




WORLD IN CONFUCT. El nuevo rey del género combina una tecnología de infarto 
con un argumento absorbente, un sistema rompedor y un multqugador revolucionario. 


Y ademas 




^ . 


►► «Cali oí Duty 4i o, especialmente, los 
ya mencionados tUnreal Toumament III» y 
tCrysíS», han llevado Jos límites del género 
mucho más allá de lo que pensábamos po- 
sible, abriendo fa puerta a una jugabilitiad 
sm precedentes. Pero. ojo. que no todo se 
fia quedado en el apartado tecnológico o 
el gráfico: juegos como «Tomb Rasder An- 
niversary», «Kane & Lynch», « Strangleholtíi 


o. sobretodo, el genis! iBioshocki nos han 
demostrado que fa aedán más frenética no 
tiene por qué estar reñida con m guión dig- 
no de una película de HoflywooíL 

UNA ESTRATEGIA GANADORA 

Pero si fa acción ha sido en 2007 é géne- 
ro estrella, la estrategia, como es habitual, 
no se ha quedado muy atrás, Jueg>s coma 


«C&C 3. Tibenum Wars» o las expansiones 
iCiv ilization IV Eteyond the Swnl»o «Medie- 
val II. Total Wbr Kingdoms» han apuesto el 
regreso tnuntat de algunas de las ser ies más 
emblemáticas del género. 

Además, este año las compamas han apos- 
tado fuerte por ia creación de nuevas ken- 
cias, y eso nos ha permitido disfrutar de deas 
realmente originales, U lista es larga: «Su- 


preme Commamen, «Matfstromi, «Spartaj. 
« Overiord» o d revolucionario t World ¡n Con- 
fl d* han aportado al gériere conceptos Un 
breante que serán sierc : miadas. estamos 
seguros, dentro de mucho, tiempo. 

EL AUGE DEL ROL 

Después de una larga travesía por el desier 
to de varios anos que culminó en la ex- ► > 
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La última entrega de esta 
clásica serie de simuladores te ofrece un nivel de 
realismo difícil de creer. Su calidad técnica se 
combina con una jugabil idad redonda, dando 
i lugar a una mezcla irresistible. ' 


A FUGHT SIMU LATOS X ACCOERATION PACK* Una 

expansión redonda para un gran simulador de vuelo. 

/ 


MICRÜMANÍA 99 


Hada mucho que /os a /ido naftas a ta acción 
na disfrutaban de un año tan redondo como 
2DU7. la revotarior? ocasionada con /a ¡legada de 
üirectX JO nos ha permitido gozar de tas juegos 
más espectaculares jamás vistos en PC títulos 
revohdonarios llamados a hacer historia. 


O CRYSIS, Aunque sólo fuera por su rea- 
lismo escalofriante* «Crysrs» ya se merecería 
un lugar en el Olimpo de los mejores juegos de 
acción* Pero es que además cuenta con una 
¡ugabilidad revolucionaría y un argumento 
apasionante* La combinación ha sido dema- 
siado para los aficionados al género que se 
han rendido incondicíonalmente ante él 


▲ THE ÜRANGE BOX* Una recopilación bestial, que incluye «Half-üfe 2» y sus 
dos expansiones, «Team Fortress 2» y «Portal». ¡Imprescindible! 


A BiOSHOCK* Acción de primera clase combinada 
con una de las mejores ambientaciones que hemos 
visto en mucho tiempo. Sencillamente espectacular. 


A CLIVE BARRERA JERICHO- El juego más terrorífico 
del ano ha sido desarrollado en España bajo ía supervi- 
sión personal del mago de! horror, Olive Barker. 


A CALI OF DUTY 4 La nueva entrega de esta grandio- 
sa serie traslada el campo de batalla al presente con 
una jugabilidad bestial y una ambíentación de lujo. 


A UNREAL TOURNAMENT HL La mítica serie de 
acción multljugador vuelve con más fuerza que 
nunca y con un acabado de última generación* 




A GEARS OF WAR. Tras su paso por las consolas 
nos llegó por fin este juego en una versión corregi- 
da y aumentada que nos dejó boquiabiertos. 


Y 2tífifll3S«» 


- / 

ñ ENE^YTERRrrORY* QUME 1 * 

WÁRS. Los strogg y tos huma- 
nos tachan por [a Tierra en un 
impresionante modo multiju- f 
gario r por equipos* 

o KANE& LYNQH,DEAD M. j 

Acción a raudales dentro í 
de una historia digna de ' 
una superproducción de J 

Hollywood* r 

o itraifFT, Manipula il 
flujo del tiempo a tu antojo 
mientras tachas con un ejército 
de una realidad alternativa. 


La simulación clásica no ha sido precisamente ei género más prolifico este año w pero le falta de cantidad se 
ha suplido con ía enorme calidad de los títulos que han ¡legado a nuestros PCs, En esto género lo que prima 
es e/ realismo y en ese apartado ios tanzamtantos de este año superan todo /o que hagas podido ver 







las senes riásfcas del genera han acudido a su áte puntualmente: «Need for Speed », Colín Mtfeej*- Pera sin 
duda ta novedad mas destarada ha sido la llegada de «Test Orive Unlimiteth> y su espectacular modo Online con 
el que jugadores de todo el mundo pueden competir simultáneamente en una gigantesca isla virtual 


□ NEED FOR SPEED PRO STREET La evolución del 
timing ya está aquí. Olvídate de las persecuciones 
policiales y de correr de nocfte y a escondidas. Ahora 
lo que se lleva es competir en eventos profesionales 
y este juego te lleva a los mejores. 


A TEST DRIVE UNL1MITED. Velocidad y 
tuning con un abrumador modo Online. 


A COLIN MCRAE PIRT. Realismo y diversión a partes 
iguales, en la nueva entrega de esta serie clásica. 


0 genera se asienta como el "tercer poder" 
PC tías la acción y la estrategia con una 
avalancha de títulos tente de ¡o que ^4 
podríamos definir como rol "clasico /Mfl 
como de rol anime. En ambos casos 
la variedad ha venido acompañada 
de una gran calidad. 


□ juego de 
rol más especlacular de los últi- 
mos tiempos toma prestada una ¡ 
ambientación de lujo de una 
fantástica serie de novelas, y 
la combina con una jugabilidad 
repleta de posibilidades. 


a WORLD i WARCRAF7 THE Dos nuevas razas, un continen- 

te adicional y diez niveles más de experiencia. ¿Quién podría resistirse? 


a t TE - Los creadores de «Diablo» 

vuelven a tocar el cíelo con un juego alucinante. 


a . . WA NORTH la primera 

expansión de este genial juego, cargada de novedades. 


Y además 


Las colosales dimensiones del ori- 
ginad se vieron ampliadas con esta 


ta adaptación 


I a ■ "f ff' 
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►► plosión del año pasado, 2007 ha sido 
también el año de la confirmación del rol 
como el tercer gran género de PC. Por lo 
que respecta al rol Online, los 'pesos pesa- 
dos* se han eonsolídadG con la aparición de 
estupendas expansiones -tBumipg Crusa- 
de» para «WbW* y iEye d trie Northt para 
tGuüd Wats»-, mientras que ía lleuda de 
ofertas tan interesantes como itl Señor de 
los Anillos Online» o «Tabula Rasa» ha mui* 
tabeado la variedad opciones disponibles 
En cuanto al rol ‘tradicional*. ios aficionados 


al género han disfrutado con tJade Eriprex 
ilm Woridsi o iLflfcii, y. por supuesto, con 
los geniales tHelí^te: London» y tibe Wtt- 
ctf ;), dos .Liegos que, cada uno en su estilo, 
se nos antojan llamados a marcar un antes 
y un después de su aparición. 

DE TODO UN POCO 
Los otros géneros, por supuesto, también 
nos han deparado alegrías, aunque no tan 
numerosas. Los aficionados a los juegos de- 
portivos. por ejemplo, han podido disfrutar 


de nuevo del duelo protagonizado por las 
dos series emblemáticas de simuladores 
futbolísticos, «FIFA» y tPro EvoluUon Soc- 
cera, que un año más se han superado a sí 
mismas con dos entregas sobresalientes. 
En el mundo de la velocidad, las carreras 
underground y las persecuciones han dado 
paso a las competiciones oficiales de «NFS 
ProStreefi. La aventura y la simulación por 
su parte, siguen a la espera de su propio 
'renacimiento' que les permita recuperar el 
protagonismo de épocas anteriores, pero aún 


así nos han ofrecido títulos tan destacados 
como iSiient Hunter 4» o <Runaway2». 

Y TÚ, ¿QUÉ OPINAS? 

Y esto ha sido todo... bueno, casi todo, por- 
que nos falta la opinión más importante: la 
tuya. Así que, dinos. ¿cuates son en tu opi- 
nión los mejores juegos ce cace ¿éne'o 7 
¿Cuál crees tú que es el mejor de todo este 
fantástico año? ¿lo tienes daro? Pues en 

Y anos tu voto para elegirá meares juegos 
de 2007. m LEY. 
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* UNDERC0VER. OPERACIÓN 
VV INTER SUN. Los aficionados a ía 
aventura de "apuntar y pulsar" 
disfrutaron con una apasio- 
nante historia de espías 
ambientada en la 2* Guerra 
Mundial. 


Piratas» asesinatos y mucho suspense 
en una aventura de detectives en pleno siglo XVIII. 


La aventura y la acción se dan la mano 
en este terrorífico juego con un genial modo cooperativa 


• 5ECRET FILESJU NGU SKA. 

Basada en un iiecho real que 
hoy en día sigue rodeada de mis- 
terio, esta fantástica aventura te 
traslada a 1908 para que intentes 
descubrir qué pasó en Tunguska. 


Este ano no ha destacado predsamenfe por sus 
novedades pena a cambia fas nuevas entregas de 
fas series de siempre han superado todos ios 
registros en cuanto a realismo y, la que es 
más importante, /ugabiftdad. 


O FIF 08. Disfruta de un fútbol tan 
real como espectacular con esta nueva 
entrega de ía serie que combina la 
enciclopédica abundancia de modos, 
equipos y jugadores de las anterio- 
res» con una jugabilidad mejorada 
que potencia el control. Y si lo tuyo 
es el banquillo» disfruta con el modo 
mánager. ¿Se puede pedir más? 


j A PRO EVOLUTION 5ÜCCEF '008 Toda la espectacularidad de esta legendaria 
saga» mejorada con una IA bestial que te hará esforzarte al máximo. 




Y además. 


A FOOTBÁLL MANAGER 200B Más opciones, más 


▲ PRO CYCUNG MANAGER 2007*2008. Ponte al 


datos, más equipos». Sí lo tuyo es dirigir, éste es tu juego. frente de un equipo ciclista y llévalo a lo más alto. 


Aunque haga guíen //eve años anunciando /a "muirte*' 
de h aventura tradicional repertorios de juegos ramo 
el que hemos disfrutada este aña demuestran que a 
este genero dásíra fe queda mucha cuerda todavía. 
Continuaciones de series consagrada s, nuevas 
íiceotias terror, humor „ De todo g para todos. 

O RUNAWAY 2. EL SUEftO DE U TORTUGA, 

Después de una espera que se nos hizo eterna por 
fin llegó a nuestros PCs la continuación del genial 
«Runaway», Lo que nos encontramos fue una aven- 
tura brillante, larga, con una dificultad ajustadísima 
y un guión que mezcla a partes iguales tas emocio- 
nes fuertes y el mejor sentido del humor. Que se haya 
desarrollado en España es sólo la guinda del paste). 


♦TfGM WG0OS PGA10UR08» 

La simulación más realista de 
un deporte apasionante 
vuelve a nuestros PCs 
más espectacular y 
jugahle que nunca 

* V1RTUA TENIS 3. 

El juego de tenis más 
espectacular de todos 
los tiempos vuelve con 
energías renovadas y con 
un ritmo de juego que te 
dejará sin aliento. 




Una nueva aventa en d 

colegio Hogwarts, con toda la fuerza y la “magia" de las anteriores. 
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¡Mándanos tus votos u dinos cuáles son tus juegos favoritos! 

nveE i mm iiflmiip nei itíi 



Conmaird í Cnnquer 
J Tíbermm IVars 


Warfd «7 Cbnffrd 


Medieval 1 Total 
IVar. JírrTgdoms 


Suprema 

fcmniender 


tares oí U^riSUaskV 

Mas oí the Easi 


Company of He roes 
Qpposíng Fronte 


UfO AHcrtiqUt 


Miar Franf 
Ttrrnmg Po'tni 


Mae/strarr; 


Ovefford 


ÍTvfct/on iV. 

fíeyond Ég Sword 


ios S/ms 2 y las 
Cuatro fstadoues 


tos SiíTts 2 
Bou foyage 


Imper/vm Cmfas ti 


The Sctikrs 

Construye tu Imperio 


Europa 

¿M/verea/is ífi 


Pack formado por: 

► CONJUNTO B£ PÍDALES 

y V0I4NTE Ferrari Gt Experiencé 

► JOySTfCK MlfirfFíiNfTíON 
UiighiSUckX 

► GAMEPAORun'WDrtve 4 

IVíre/ess fíumtofe Forcé J 


¿A qué estás esperando? Envíanos tus votos para escoger a las 
mejores juegos del año y, ademas, entrarás en el sorteo de estos 
fantásticos /otes para tu ordenador: altavoces de lujo, teclados 
alucinantes, tarjetas de ú/tima generación... /Buena suerte/ 


Pack Formado pon 

► CONJUNTO ALTAVOCES 5.) G5f 
Sonido envolvente real o en modo Mafrix, 

► TECLADO MUlTlfUHCiQN GÍ5 

Específico para juegos con disp/ay 

► A4TDW lÁ5£ff G9 4lfa precisión para 
juegos, can pesas intercambiables 


► TKUflüyFMTí] 
IVire fess 
Enfertainntení 
Desfe top 7QGQ 


En estas páginas encontrarás una completa selección de los títulos más destacados del año en todos 
los géneros y categorías. Piensa bien cuáles han sido para ti los mejores de cada género, asi romo él 

mejor juego absoluto de 2007 y envíanos tu SM5¿ ¡Puedes ganar un montón de premios estupendos / 

■ * ' v **-■ ' - - - * 1 -- *’ 


ni ESTRATEGIA 


PARTICIPA Y GANA!! 








BíashccJi 


Pro Evoiution 
Soccer 2008 


íhp Orange Box 


[ r^j j Pm^ding Manager 


FüothñÜ 
Manager 2008 


Enemy lerritQry 
Quake Wars 


CHve Baáer's 
ieridto 


Unreal 

Taurnamert l\\ 


jer IrWoorfs 
\A Tour 08 


rtua Tenn/ü 5 


Kane 6 Lpdi 
Dei id Af en 


Ttmeshíft 


Ghost Rsnm Advmcsd 
Warftghter 2 


UEFA Champion* 
bague 2006-2007 


FIFA Manager GB 


Medai of Honor. 
Airbome 


Bbcksite. Area 51 


John Woo presenta 
Stranglehold 


Rainhúw 5íx Vegas 


SJALKmShadüw 
af Chemohgí 


Shadowrun 


Silent Hvnter 4 

WijÍvcs of tíiE Patine 


FUght Simuíator X 
Accelerahvn 


► TARJETA GRAMA 

RadeonHD 2600X1 

Tarjeta gráfica de 
última generación con 
soporte DirectX 10 


Pack formado por: 

► ALTAVOCES 10 Hlfl Oí ESCRITORIO 
Gigaworks T2Q 

Con tecnología BasXPort de Creative 

► TdfLífTAflfSON/flü 

SflünJ fí/aster X-0 Xtreme Gamer 

Disfruta de i/n increíble sonido surround 

► AÍ/ffirüUflHOFAifASPífSrAnONES 
Áuryana Uvei 

El sonido más fiel y naturaf para tus oídos 


► TARJETA GRAflCA 
Rndeün HÚ 2400 
Tarjeta gráfica de 
ü/ííma generación con 
soporte DirectX W 


Pack formado por: 

► TECLADO PARA JUEGOS 
Men Stealth 

► AURICULARES DE DISEÑO i 

Stberia Neckhand \ 

► RATÚU PARA JUEGOS 
Ikarí Láser Mouse 


del concursa 


^íJlLúüi 


BJ ACCION 


Microsoft 


AMD 


i 

J 



B 
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Para elegir a los mejores juegos (¡SjS® 
del año envía un mensaje de teita 
al 7654 desde tu móvil poniendo: 
MEJORESMM y sigue estas instmccione? 


4 Todos los juegos quieren 
este trofeo, pero sólo Jo tendrán 
aquellos que apoyes con tu voto. 


Elige , entre todos los juegos nominadas para PC, al 
mejor de cada género y al ganador absoluto del 2007 
y.~ /envranos un 5MS con tus votos para participar! 


E l juego de acción que te Na tenido en- 
ganchado, el simulador de fútbol con el 
que te has echado más piques con los 
colegas,., todos merecen estar aquí y para 
eso contamos contigo y tus votos para elegir 
a los ganadores de MICROMANÍA. Además, 
ios juegos que escojas sumarán sus votos 
a Jos de los lectores de Computer Hoy Jue- 
gos, Hobby Consolas, Píaymanía y Nintendo 
Acción, para elegir en iré todos los mejores 
k de 2007 de cada categoría y de todas las 
L plataformas, ¿Quién ganará? Más infor- 
^k mación en marzo en una nueva edición 
^k de las Hobby Premios, «Suerte! 


Las votaciones se realizan siguiendo una combi* 
nación de letra + número. 

La letra define el género del juego. El número 
define el juego por el que quieres votar, 

Si t por ejemplo, quieres votar a BlüSHQCK como 
mejor juego de los de ACCION, la combinación 
correcta sería; B3. 

Un ejemplo de un mensaje válido para la votación 
sería como sigue: MEJGIÍESM A! B3 CIO D2.„ 

Puedes enviar tantos mensajes como desees, 

Sólo puedes votará un juego por género/catego- 
rfa en cada uno dé Jos mensajes enviados. 

Tras completar todas las combinaciones para los 
distintos géneros y la del juego del año, debes 
Incluir al final del mensaje tus datos personales 
(nombre completo, dirección, etc,) 


BASES 0£t CONCURSO 


L~ Coste máxime por cada 
mensaje OSO euros + IVA 

2. - Válido pan Moviste 

Vodaftme y Oran ge 

3. - Los premios no serán 

canjeables por dinero 

4, - No se admitirán 

redamaciones por pérdida 
dd servicio de Correos 

5. - Los nombres de los 

ganadores serán publicadas 
en próximos números de La 
revista Micromanía 

6, - EJ hecho de tomar parte en 

este sorteo implica 
La aceptación total de sus 
bases, 

7, - Válido únicamente en 

territorio español 
Br Fecha límite para participar: 
26 de Enero de 2008 



Le Mamamos que tos datos de las 
peraxas ganadoras del tonaira serán 
incorporadas can fines nwr^níHjs a 
un Genera dd que« Kspünuhk AXEL 
5PHINGER. S A Los tista&s de numeras 
tifiónos nndvfes. Je las peí wnas 
coomsa&B y no garatas de 
ftaa serio dediúte deoufe de fe 
rss££=aáfi del peftéwto sorteo. 


IOS 




La Nueva Comunidad 


¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de las juegos, al nirvana de los géneros a la posada del guerrero* el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. Pide y se te dará Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para tí se 
mantiene viva. Olvida tos preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritas cama siempre soñaste* 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica... estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, porque éste es el sanctasanctórum de ¡os estrategas y nosotros nos las gastamos asi. 



Conquistador 
de imperios 


0 INTERNET □ WEB Y RECURSOS 
«EMP1RE EARTH lll» 


0 Ya está a pleno rendimiento tepéghaofimt 
en castellmiode «Empire Eart/i lll» y además 
de noticias y un foro, dispone de una sec- 
ción de comunidad donde podrás encon- 
trar enfaces a tas páginas de recursos más 
completas, así como interesantes Moríales 
pata hacer mods. A la hora de llevar a tu 
imperio a tas partidas mu tt ¡jugador Online, 
podrás disfrutar de las mejores conexiones 
en el servidor dedicado de Gamespy Arena, 
con nada menos que cuatro clasificaciones 
“ladder". íVan a echar chispas! 


© Lo encontrarás en: 

www, empíreear Ni, com/es 


* ~ BESES 

Equipa a tu sims 

□ DESCARGAS 
O RECURSOS «SIMS 2)i 





0 ya te higos hecho 

con la m*rra eiptfSiail dé 

accesorios «tos Sims 2. 
Jóvenes Ut banüsw* le reco- 
mendamos que te des una 
vuelta por la comunidad de 
Los Sims Acción para ha- 
cerle con originales dise- 
nos de mobiliario y com- 
plementos. Hay un mon- 
tón, note los pierdas. 


© Lo encontrarás en: 
www.sirmtmo.cúm^m/ 


Objetivos marcados 


0 DESCARGAS 0 MOD «CAC ITiBERiUM VWRS» 


i 

; 

; 



T odos Jos seguidores de iCommafid A Coírquen estamos 
esperando impacientes la legada de Ea expansión, la 
Ira de Kanes, anunciada hace unas semanas. Pero hasta 
bien entrado el año que viene no llegará, asi que Ja comunidad 
ha tenido que organizarse para aportar novedades a «fTiberrum 
Wars* como la del mod que te presentamos. 

Equilibrio de fuerzas 

Como habrás podido comprobar en las escaramuzas muid- 
jugador, si has instalado el parche oficial 1.09, los soldados 
con lanzacohetes han aumentado su eficiencia frente a los 
vehículos y la infantería. Un cambio que ha molestado a al- 
gunos generales de la vieja guardia, ya que añade demasiada 
versatilidad a estas unidades, en principio débiles. Por eso han 


a Ahora es más fácil adelantarse al resultado de un combate entre 
diferentes unidades, porque su eficacia responde a su especialidad. 



© MAS INFORMACIÓN: 
www.crtc3pm.com/ 


A El mod tiC&C Pro» aparta a las unidades un 
realismo táctico mayor y equilibra las batallas. 


creado el modiC&C 3 Proa, para 
equilibrar las unidades a sus 
funciones lógicas y capacidad 
operativa, de modo que, por 
ejemplo, un soldado antitan- 
que será efectivo, sobre todo, 
contra los tanques. Hay más 
cambios, como la mayor 
variedad de formaciones, el 
sistema de contabilidad con 
más acciones registradas, las 
tácticas agresivas que otor- 
gan más puntos, etc. En de- 
finitiva, el juego se hace menos 
lineal y más imprevisible. 


¡A cañonazos! 


Ataque a escala masiva 

0 DESCARGAS 0 JIBSO OtAitó «MASSIVE ASSAULT 2» 

0 fa té puedes apunta r a la segunca copa rk torneos de ílMassive 
Assautt 2». é juego de estrategia por turnos de WarGaming.net 
que esta arrasando en tos campos de batata oídme. Y no es para 
menos, porque su setaria de juego por tumos es tan clásico como 
jugable. Prepárate para un desafiante modo mulüjugador Online, El 
objetivo de cada partida es capturar la base enemíp, con un siste- 
ma de juego que va directo al grano, Desde el principio dispones de 
tanques, naves y casi 50 unidades diferentes. Sí quieres descubrir 
hasta que punto engancha prueba & dame, que incluye un tut erial. 


© Lo encontraras m: www.massrveassau/ínehvorfc com/man2 







Cámaras y acción 

□ DESCARGAS □ PARCHE 
«WORLD IN CONFLICTO 


□ DESCARGAS O BANDA SONORA DISPONIBLE 


Este es el club de los aventureros y si eres un 
decorador de buenas historias, con to ingenio 
y nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a 
esos enigmas que to traen de cabeza. 


D i j terral para aWflrfef r 

f xr. £tM añade más funcionalidad a tas 
repetidores. con bolones de avance, 
para j avance rápido. Además, soluda- 
na un erro; eventual do las secuencias 
cinemáticas al seleccionar eí formato 
panorámico 16:10, y permite seleccio- 
nar diferentes resoluciones en ios mo- 
dos de monitor dual. Incluye nuevos 
ajustes en el batanee de tas unidades. 


ACTUALIDAD NOVEDADES CON «SAM & MAX» 

% a a tifiemos aquí el primer capitulo de la segunda temperada 
Y de eSam & Max*, Un nuevo concepto de [liego al estilo de 
I las series televisivas: cada mes lanzan un capítulo* hasta un 
total de seis -disponibles sólo en Internet- para después editar 
la temporada completa en los comercios tradicionales. 


0 Segura que ya has dhhvtvdv o¡n «Ihe Afomcnf trf Sí/s/rte». la es* 

tupenda aventura de ciencia-ficción que te regalamos en el DVD 
de la revista del mes pasado. Sus creadores* Houso of Tales* ya 
tienen a punto «Overdocked», un terrorífico thriller ambientado 
en Nueva York* U música de que acompañará al juego está dis- 
ponible para que vayas abriendo los oídos. íBájatela! 


En esta segunda temporada, los detectives Sam y Max viajan al 
Polo Norte para detener al mismísimo Santa Claus, Las razones 
por las que se ha vuelto malvado es una incógnita, 
pero seguro que las iremos conociendo a lo largo de 
la temporada. Mientras esperamos a que Ncbilis WM ^ 
confírme eí lanzamiento de la primera tempo- 
rada, ya puedes probar la demo de la segunda. 

Puedes comprar capítulos por 8.95 $, pero ante 
la perspectiva de una edición tradu- 
cida esto no parece / k / \ 

muy aconsejable* [ A 


É) Lo encontrarás en: 
ww mivoHdificorif // e t, cora/es 


© Más información: web Jrouse-of-tales. cora/ 
m^úcked_main/w&tfodkid_$Qimdtrack/ 


Ü DESCARGAS 

O PARCHE «EMPIRE EARTH lll» 


lanzamientos 


Además, para cele- Y \ 
brar el estreno de la \ V 
segunda temporada, 

TelUale ofrece gratis el ca* V 
pítulo 4 de la primera, «Abe \ 
Lincoln Must Ole!»* Bájatelo y i 
podrás disfrutar de vanas ho- " 
ras de risas desenfrenadas. 


□ Sr tienen la irn/ireitf» di* que tus uimJa- 
den irfcsparesí? sin fej dt-fcd.1 cfff^rsrr.. 1 a tus 
ordenes, tienes la solución en d parche 
que actualiza tEmpN Earth EBi a h m- 
sión U. Los iBuarios que entran en una 
partida aníme con rankirtg empezarán 
desde cera- Tampoco serán visibles los 
edificios de la tA ni tas fundaciones de 
otras usuarios. Todo más equitativo, 


www. r&i/taJegames. com/ 
c/awrtfftj£/yf/ncofnniusícfíe 


© Dr-siiarga: www. gamo rsñe/J* com/ 
á m ioa d_ 22051 s/itmJ 

**.*,.* . * .. - — . 3 - 


Curiosidad 


Un fanzine aventurero 


COMUNIDAD O CONTENIDO AMATEUR 

0 «dvertfonr brifenr e* an.i web dedicada en cus/pn ij alma a íes /¡/rijos de 

1 - c x Ya hablamos de ella hace tiempo* debido a sus estupendos fan- 
ones descarpbles en formato PDF* Ahora acaban de publicar el último, 
con nada menos que 57 páginas repletas de anécdotas y entrevistas a 
diseñadores iridie. O seguimiento de desamólos independientes es sin 
duda lo más interesante. También hay solu cienes de juegos de aventura 
online. Puedes descargar la última entrega del fanzine en su web* así 
como los anteriores numeras* ÍA qué estás esperando! 

© Más Información, wmadvenfurejflnfenicom 


. - Los íans de las aventuras forman una comunidad muy activa, como 
demuestran fos chicos de Ad ventura Untara. con su fanzine mensual 


O ACTUALIDAD 
OLAS JUGARÁS EN 2008 


O Bueno grato dá tus fuegos ds 

evadyr^rqiíesetean Éihwpa, f y * 

están realizados por pequeñas ^ 
compañías locales que a veces 7 ^ w ; 

ío tienen difícil para encontrar . g 

distribuidores tnolras países, I Í1 / 

Pw eso algunos tffctfos no lle- 
gan a Esp^a, o b Hacen con re* JZX , 

baso, Af edunadamente* varias íEstitwidoras españolas 
han confirmado muchos de los juegas comentadas ya en estasecdón 
durante tos últimos meses. Para que no te ponías, Hemos recopiado 
los titubs que ya han sido confirmados en esta pequeña lista, así que 
toma nota* porque muy pronto podras jugar con elf os. 

□frfcjráviíJ s. «Tlie Abbey», «A Vampyre Story», «Penumbra» y 
«Repróbales»* del que ya os ofrecemos una praview este mes. 

«Anhk 2 y 3»* «AGON» y «Aurora The Seeret Vrthin»* 
Ojfetíc «Agatha Christie. Maldad Bajo el Sot»* 






C? EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Sigue jugando 






DESCARGAS MOD «DOOM3» 


nryíüfeji creado sobre la base del genial 
(tOown 3». El mod trata efe recuperar (a sen- 
sación del ftDüom» original al enfrentar al 
jugador a oleadas y oleadas ínterin Lriabtes 
de monstruos, Sus diseñadores tanJarou m 
ano y medio en crearlo y ya ha ganado va- 
nos premios en d IGF, ef festival de fuegos 
independientes. Lo probarás, ¿no? 


/msfftfitesxom 



O Cc*T5¿ ¿ r 4 cm t' : ípU?~ la red 

Steam pone a tfeposidán del público las 
estadísticas de los jugadores que ya han 
disí rutado de «Episodio 2u» En ellas po- 
drás conocer fas horas que han tardado 
tos jugadores en Ooaliiai to, en qué capí- 
tutos han muerto más y han sido las fases 
más peligrosas y mortales, 

® Lo encontrarás en: síeampowered 
tomAí3íü£/fep2/ep2_ síat^php 



fn esta sección ¡os aficionados a la acción tenemos un lugar de descanso y reunión ende tanto 
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros, hermano. En el próximo cómbale la/ vez no estemos en el mismo bando- 



Los demonios regresan en legión 


0006 9 ~ 


zcaon 


DESCARGAS «UNREAL TOURNAHENT 3» 


r ts/feía ¿rere- 
d$f£ElAytzk 


fcj.rjr-íV.’ íiM pues prepárate 
para la sorpresa que AGE1A Tecfr 
notogies te tiene reservada. Nada 
más y nada menos que un kit para 
crear nuevos niveles en d juego y 
alterar los ya existentes sn^íean- 
do las posibilidades de te tarjeta 
aceleradora, lo cual permite mojo* 


rar su ju^beftdad e Int erad bridad. 
Además de las herramientas para 
poder hacerlo, el kit incluye los 
tutoría Jes y la documentación ne- 
cesarios para empezar con buen 
pie y i» perderse en eí procesa V 
como muestra de lo queesposiWe 
hacer con este kit. se han incluido 
varíes niveles ya creados que es 
posible descargar gratuitamente 
dessk la página oficiaL 


A Tú serás un demonio que deberá superar su 
penttenda para rafearse a tiros. 


© MAS INFORMACION EN; www.pnjfettavetfoM.coíTJ 


á «PatnkJller Overdosea promete mandarte al infierno 
con grandes dosis de acctán y soto acota. 


C uando To que buscas es acción directa, titaies en juegos como 
cPainkJÍteíi, un modo deeludEf complitacíor-s nana 
tivas para concentrarte en el combate, Pero si ya com- 
pletaste aquel juego y también su expansión iBattle out 
Heíl», prepárate porque llega «fáínkillen Qveftiosei 
Se í rata de una nueva entrega de ia serie que. al igual 
que ios anteriores fuegos, recupera el sabor dásó de 
los juegos de acción en pnmera persona de toda la 
vida. Aquí no vas a encontrar personajes complicados 
ni rompecabezas de difícil solución, sino 
un desarrollo totalmente lineal en el que 
todo se reduce a aniquilar enemigos en un 
escenario tras otro. Genial ene? 

Eso sí. no esperes que por ello, el juego 
resulte fadfón y simple. Oleadas de ene- 
migos demoniacos es lo que te espera 
en «Overdoses, así que vas a tener que 
echar mano de toda tu habilidad 
como jugador de acción. 


Mientras esperas en ei purgatoria 
Al contrario de lo que ocurría en los ante- 
riores juegos, en esta ocasión tomarás el 
papel de BeíiaL un poderoso demonio que 
a través de diecisiete niveles en total, 
deberá recorrer paisajes inspirados 
en la historia, como ía Guerra Civil 
Americana y el antiguo Egipto, Los 
escenarios mantendrán la estética de 
inspiración oscura y sombría que ya 
pudimos ver desde el juego original y 
donde abundarán más de cuarenta tipos 
de monstruos y jefes finales dispuestos a 
devolverte al Infierno. 

Por el momento, el juego no tiene fecha 
de salida oficial en Europa, así que tendrás 
que esperar a que a se cumpla la profecía" y que 
un distribuidor decida lanzarlo aquí cuanto antes, 
¿Quién se anima? De todos modos, s¡ eres dema- 
siado impaciente, siempre podrás empezar pos- 
probar la demo que puedes encontrar en el DVD 
de este mes. Hombre, no es lo mismo pero para 
ir abriendo boca puede valer, ¿no? 


m ACTUALIDAD O «PAJNKJLLER OVERDGSE» 


— ........ Con este tí*tes poseedores de taijetas PhysX fxxferó crear 

© Lo encentrarás en: iww.ageia.com4íh>sJfyWI Mml ramos «beles y alterar tos que se incluyen en d juega 
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|| | iffft : *• // 

Iba de r a paito 


- COMUNIDAD «BIOSHQCKh 

O hfezhss iflch- 

aprovechan 
cualquier excusa 
para ¿mular a 
sus personajes 
favoritos. tfa sea 
en un Halioween 
o en cualquier 
quedada, Siem- 
pre hay quien 
consigue J limar 
U atención con 
atuendos espectaculares, como el de este 
"Papado" dé wBioshockrt. No le falta de* 
tále y además del mérito de haberío cons- 
truido con lodo detalle hay que tener en 
cuenta que se atreve a llevarlo puesto, 

- . - 

i Feliz cumpleaños! 

a coMtmAD □ «team ramtEssz» 



□ Jlsbst&a en /artrcsr 2)> ■nltJni n un 

;u¡ si L l j_ No creas que va a durar mu- 
cho, sólo lo justo para que los personajes 
celebren su cumpleaños. Los miembros 
del equipo rojo anunciaron una tregua en 
la contienda para sorprender a uno de sus 
integrantes con una pequeña fiesta. Muy 
deportivamente, el otro equipo respetó el 
alto el fuego para permitir ta celebración. 


O Lo eiicontrarás en: 

orziig?.haif'Íife2. corn 



la historia 
en 60 segundos 


O COMUNIDAD □ «HALRJFE» 



□jfcj o de .¿¿rugp' Swcíszg 

i? üaS-fcfa y na te acuerdas de lo que 
ocurrió en los anter ¡ores? Bueno, pues aquí 
tienes un vídeo donde se resume en sesen- 
ta fundos lo que ocurrió en «HaJf-Lrfí» 
y «HaiNJíe 2b.., Sí en un sólo minuto* 
aunque clara no con el detalle de los jue- 
gos sa», más bien, al es tilo "South Par!". 


© t: ¿TiCOírtrarás m WMrw.youtube.com/ 
wzt eh7v=*JRv» tthhCiR 














Mundos persistentes 


Como dos gotas efe agua 


: ACTUALIDAD I EL SISTEMA DE CLONACION EN «TABULA RASA» 

5 “* i hay una característica, habitual en los juegos para un soto 
jugador que les jugadores de un munda persistente echen 
de menos es la posibilidad de salvar la oartida. Poder guar- 
dar los avances justo antes de tomar tina decisión que no sabes 
cómo va a afectar al desarrollo final de tu personaje es algo con lo 
que todos hemos soñado alguna vez. Esto, imposible hasta ahora 
en los juegos conocidos, puede hacerse en (Tabula Rasai a través 
del sistema de clonación de personajes. 


cansado de matar lobiios lien 
que ver «Ruy». Es* en d género, 
juega más (¡neniada si combatí 
entre jugadores. Está disponible 
para descarga digital y de venta 
también en tas tiendas, ¡pera 
puedes probarlo 10 días gratis! 


i. unitishlhefüry.com/freetrial/ 


Multiplica tu experiencia 


Alcanza el 70 en IVolV 

ACTUALIDAD □ PARCHE 2.3 C LOS DIOSES DE ZULAMAN 


tu.rgir. co T! 


fu derecha a equivocarte 
Esto permite que los jugadores tengan mu- 
cha mayor libertad a la hora de tomar sus 
decisiones pues se acabó el miedo a equi- 
vocarse por falta de información. No hace 
falta que consultes varias páginas web para 
decidir si quieres ser soldado o especialista. Cío 
na tu personaje en la pantalla de selección de 
personajes y guarda fus avances hasta ese 
momento, así puedes elegir el camino que 
más rabia te dé. 

Luego, si con el tiempo descubres 
que no se adapta como pensabas a 
tu forma de juego siempre podrás 
recuperar tu don con & mismo nivel 
y puntos en cuerpo, mente, y espíritu 
pero con todos ios puntos de habilidad 
sin distribuir* con to que podrás probar 
otra vía sin tener que repetir toda la 
parte inicial Eso sí. cada vez que 
donas a un personaje gastas un 
“crédito" de los que recibirás 
al llegar a los niveles en tos 
que se toman deci- 
siones importan- 
tes, anco, quin- 
ce. treinta,,. 


MlOlOUAftU 


¿Juegas en Internet o más bien tienes una 
doble vida ? En tal caso es que eres un habitante 
de las mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por allí 


que tal vez no te daría tiempo a 
alcanzar el nivel 70 antes del lanzamiento de b próxima expan- 
sión de «World of VYarcraftp, ya puedes respirar. En BUzzard han 
decidido facilitarte el camino y con su último parche* además 
muchos cambias y mejoras en ei juego, se han incluido modifica- , 
; cienes importantes en el sistema de obtención de experiencia 
I entres los niveles 20 y 60, Por una parte se ha disminuido la can- 
tidad de experiencia que se necesita para subir de nivel y por otra 
se han aumentado las recompensas de facción y experiencia que 
otorgan las misiones de mazmorra. ¡Hala, que no falte nadie! 


ww w. wow-eunspe com/es^paídinotes/^ tefc-23flL Mmi 





. la comunidad 


0EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


caaEisií m 

No te quedes sin F1 

O ffafe uíta vuelto por la página de Xtreme 
Racéis, donde orpriizan competiciones con 
fFador en mods de Formula I Hay m gran 
ambiente competitivo* incluso tienen una 
revísta digital en Ja que presentan a los ga- 
nadores y "retransmiten" las carreras* 


Velocidad 


Te gusta pisarte, i eh-.? No vagas tan de prisa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de la velocidad, Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 


P Lo encentrarás en; 

ífremeraeers^ 


El legado americano de Rfactor 



RAPOSAS 


■Johixoh a 


A rebufo mm 


O DESCARGAS Q «SIMULADOR TURISMO CARRETERA» 


^ Endp&tsfóep^im m&ieSiSEngt' : también 
hay hueco para la vdoddad c m «LA. Street 
Racrfigw un juego de carreras nocturnas con un 
pilotaje de estilo arcade pensado para pasarlo 
bomba haciendo pasaditas a tus rivales en el 
modo aniñe. Aunque su tecnología no es des- 
lumbrante, cumple en sensación de velocidad y 
gráficos. Regístrate, leí juego es gratuito! 

0 lo encontraras cm 

inrwLsfalgroundcom/ 


Y a sabes que por fm puede: adquiriré! estupendo irfacíon en 
tas tiendas gmcós a la distribución en DVDde Virain Play. Y 
una de las razones cte aj éxito en la comunidad orine es su 
programación en ccd go abierto, lo que ha permitido crear Denlos 
de mods y otros juegos movidos por su teenotogia, Precisamente, 
este es el caso de i Simulador Tunsmo Carrete raí, que ya puedes 
descargar -¡ojo, que son casi L3 GB!- y probar con una versión 
integra, aunque con penodo brollado de prueba. 


< la Turismo 
Carretera 
se vive con 
pasión en 
.Argentina, 


s u PER 


WALTER 



Velocidad con ritmo 


Estan-ros ante una fiel recreación ctel campeonato 2Ü05 de íL'iSmo 
Carretea! de Argentina, en el que puedes ponerte ai volante de 
GD versiones de los impresionantes Ford Fafcon. Chevrolet Cbevy. 
Dodge GTX y Tonno. una categoría comparable a los GTR europeos 
pero con toques de Nascar americana. En «Simulador ÍLfrismo Ca- 
rreterai permite |Ugar su modo Online o jugar en modo práctica, 
una carrera de fin de semana o un campeonato. La tecnología IS3 
de «trFacto se deja ver en Ja gran cantidad de cámaras. ¡Especía- 
cularidad y realismo en carreras al otro fado del charco! 


0 MAS INFORMACIÓN; tc,2pei. ttmi.ar 



Atesoras riquezas- poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu persona/e. Si es así, es que eres un auténtico forofo del mi. A través 
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino. 


Un renacimiento para Oblivhn 


l : DESCARGAS Q CONTENIDO PARA «QBUVfON» 

B ethesda sigue proporcionando contenido adi 
cional a ios jugadores de cOblivion». Esta 
vez. con una estupenda ampliación, 

-cuyo coste es de menos de dos dólares- 
está disponible para descarga. 

Tu berenoft una brtate za 
En este caso, se trata de un añadido 
interesantísima porque te permite 
convertirte en el señor de tu propio 
castillo en Cyrodíil, ¡Nada menos 
que la tortalexa de Batttehom! Lord 
Kelvyn te lo ha legado en su testa 
mentó y tienes que tomar posesión, 
aunque para eJIo para ello prime- 
ro tendrás que derrotar a los me- 
rodeadores que están atacando 
el edificio, pero afortunadamente 
cuentas con la ayuda de tos Caba- 
laros del Cuerno fedadero. 


UO lACflOUAf** 



Como añadido especial gracias a los viñedos del 
castilla podrás crear tus propios vinos especia- 
les que te permitirán aumentar tus friabilidades 
en batalla, contratar a un entrenador personal 
de combate o encargarte a un taxidermista la 
creaoón de trofeos. ¡Y eso no es todo! ¿Qué te 
parecería tener tu propia cripta secreta? 

édcrsmáitnrTiAdcmikads/ 


¡Imprescindible! 


Parchea The Witcher 

O Apenas urnts 
«manas desp tres 
del lamamíertlu, 

CO Projeckl ya * 
ha colgado su 
segundo parche 
(vüa) para «The 
WHchen*. Tiene 
nada ntís y nada menos que 113 MB y sofudona 
ayunos faflas que tenían lugar al lanzar hechizos, 
^tasreíadoiiesconlosi^LLeindusofsBosgrá- 
ficos y ausencias de personajes en logares donde 
deberían estar. No dejes de instalarlo Si juegas 
con eí geno! «The Wrtdtern, 


0 Lo encentraras en, 
inriv lhe i rtchef .cof^ 



¡Del tablero a tu Pl! 
Un mejor Vampiro 


de cambios para que la cifre 
d se parezca más todavía a ti 


&ená quesea 












Navegación 


envuelto en toda dase de condiciones climatológicas, Pero 
lo mejor es que podrás hacerlo en compañía, en misiones 
cooperativas. Todo ello, incluyendo las nuevas opciones 
multijugador y los nuevos barcos que se añaden en la acto 
iízación vil están descritas de un modo muy gráfico en un 
video que se encuentra también en la págrna web oficial del 
luego. No te quedes en tierra, ¡hazte a la mar! 


© MÁS INFORMACIÓN: www^htpswicam 


A toda maquina 
¡Expreso sin demora! 

, Mmr'iá 


□ íé umiiadon temjvisna esta en un prarnotudirr 


y Id ampliación d* ia serie «Traam. Pera, rasen 
tras tanto, lía llegado casi por sorpresa y sin 
demoras «Rail Simuialor». Con una calidad 
técnica sofcresaiierrte, una ingente cantidad de 
locomotoras y recorridos, y un gran repertorio 
de opoones, el juego puede ponerse en cabeza 
de ia srmtiiactón d£ trenes. Su espíritu es el de 
la recreación , de m ocio quepmccto cada de talle 
para despertar en los jugadores, -y aficionados 
a tas iTEMpeia* eto- una gran pastea No ere®, 
sin embargo, que «Rail Smrutetor» es flojo en 
cuanto a realismo. Lo cierto es que todo parece 
set fidedigno. V lo mejor, no le vas a encontrar 
fMTREim tramo en obias.- 

© Más información: www.es.ea.com/ 


Simulación 


Tú estes aquí por algo. Tus a migas no te comprenden, ni entienden por qué es ten importante 
para tí disfrutar de horas de vuelo-, ¿o es en un submarino, o en un tanque? ¡No te preocupes? 
Sabes que aquí compartimos tu pas/ón. Sube a /a cari/nga y ajústate el cinturón con nosotras. 


DESCARGAS 0 ACTUALIZACIÓN DE «SHIP S1MULAT0R» 


L a simulación naval, tiene en «Shtp Simulator 2008 j uno 
desús buques insignia. En esta tercera entrega puedes 
abordar 30 misiones, más las que diseñes con el editor, y 
todo ello junto a la posibilidad de navegar libremente por cual- 
quier océano. Sólo había una cosa que podías echar en falta, 
el modo multijugador pero eso ya no es un probtema... 

¡Ya puedes echar el anda aquí! 

Se ha incorporado al juego un completo multijugador para 
realizar misiones cooperativas. ¿Que cómo es posible? Pues 
a través de una actualización, la vLl, que está disponible 
desde hace unos días en la web oficial y mediante descarga 
gratuita. En el juego, ya sabes, cada vez que sueltes amarras 
te sitúas en el puente de mando de uno de las dieciséis 
embarcaciones que el juego incluye -de recreo, industriales, 
de rescate o transporte...- cada una de ellas con funciones y 
manejo distinto. Tendrás a tu disposición los instrumentos 
de la navegación moderna, podrás manejar grandes grúas 
portuarias, pasear por cubiertas interactivas, y navegar 





No te guste perder ni a las chapas, ¿cierto? Entonces llevas contigo el espirite deportivo. La 
competición es lo que nos une y, aja vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar fa camiseta, así que_. /ha/a, ca/ienta que enseguida sales! 



J en exceso por el viento, las caídas con trampa 
o el estado de la hierba en el "greerf. Los gráfi- 
cos san detallados, destacando la profundidad 
de campo, los efectos del agua y los sombreados. 
r Pero flUTour Golf» resulta aun más sorprendente 
i por su puesta en escena, con zoom al objetm?^ 

n golpe, una perspectiva subjetiva del vuelo de la 
bota y secuencias con rotación en el 'greerf. ¿A 
qué esperas? ¡Búscate un caddie* pero ya! 

© MÁS fNFORM ACIÓN: 

wwwl ^!liiraond.Cúm/^^nttUrid¡ng.rh?game ¿tf=5 


O DESCARGAS O JUEGO uUTÜUR GOLF» 


S i te gusta el golf y más aún jugar contra opo- 
nentes humanos ya estás tardando en regis- 
trarte para la fase beta gratuita de sUTour Golf)) 
un fantástico simulador de golf Online creado por 
SkillGround. Verás que su realización técnica en 
gráficos y cámaras está a la altura de la referen- 
cia del género, «Tiger Woods PGA Tour 08», pero 
con la ventaja de estar orientado af multijugador 
online, con servidores europeos y competiciones 
oficiales que repartirán premios en metálico. 

Una avaluación ‘ bajo par" 

La versión beta dispone de un tutorial y diversos 
modos para un jugador. El control del juego es el 
clásico de establecer la potencia y efecto del golpe 
parando un medidor de energía y luego acertan- 
do para detenerlo en la zona de impacto ideal. 

La tísica resulta convincente pero no es extre- 
madamente realista porque aUTour Golf» nace 
con la idea de ser accesible a todos los usuarios 
Y Proporcionar una experiencia de juego más 
amena y directa sin necesidad de preocuparse 







Plata en los W1.G. 


¿i Bjte&El&issp ha quedado bien afio entogan 
final de los World Cyber Gantes gracias a La medalla 
de plata lograda por Víctor Sánchez Muftar, aftas 
DefWn.L en el campeonato de «FM2O07». Derretí 
a algunos de los mejores del mundo, pero no pude 
superar a SKJfere. *1 vigente campeón. 

S Más info; i mwMrldcybergam&zcom/ 
Bth/TV/t¥_mm¿sp 


El once inicial 


0 tfpateque 
rrr «fJTA 

Q£ tienes m 
modo de juego 
que te permite 
controlar a un 
jugador de tu 
elección en los 
partidos 3D t pero los aficionados a la serie «To- 
tal Club Manager» aún recuerdan el modo “Fu- 
skHf , que permitía jugar los partidos 3D de! ma- 
nager controlando a todos los jügpdores como si 
se traíala de «FIFA». Pues bien, ahora puedes 
disfrutarlo en «FIFA Manager 03» con los par- 
ches «Simulador 3D Fusión» y«Gameplay 2,0»", 
creados por José Elíseo, ya disponibles. 


L Mas í:ií; -- .rv www.maflageriifo.com 


MGfiOmMA j 






Más que en ningún otro sitio, aquí si que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en ia 
Comunidad y podrás contactar con otros jugadores. Éste es tu punto de encuentro. 




^ ) Juega del mes 


EY qué esperabas? Pese a ser d mes más discutido de ios últimos 
tiempos -tas (legadas de «U nreal Tournament Ifl», uBeowuffw. «Ta- 
bula Rasas e idmperivm C ivitas 2>>, entre otros, no han caldo en 
saco roto y aún se están jugando a tope en la redacción- el poder 
de atracción ttef nanotraje de «Crysís» se ha impuesto cía lamente, 
y por los pasillos todavía se ve a ayunos redactores manipulando 
sus pantalones vaqueros con la esperanza de hacerse invisibles o 
ganaren agilidad. Igual de clamorosa fue la victoria de «Cali of Duty 
4: Modero Warfare» gracias a vuestros votos, y para la inmensa 
mayoría de lectores ha sido el juego favorito dd mes pasado. 


BEL cBiltiO iV^íflS somos mas de 90 
personas que [ligamos para pasarlo 
bien y que solo deseamos buena 
compañía para jugar a este juego o a 
los que sean, como una comunidad. 
Contacta con nosotras en la página 
www. setbb, com/bendí cí on oscura. 

Oin E e 1 idr ipi Qwitn 

Q OANUNUniiAU* A F/US Si eres 
amante de «Baltkfield 2» seguro que 
nos conoces y si no ¿a qué esperas? 
Ahora además de nuestros dos ser- 
vidores para ííB12s* (uno, exclusiva- 
mente para infantería) hemos creado 
otro para «Armed Assault». Disfruta 
con nosotros en un ambiente de cor* 
dialidad en uno de los servidores más 
populares y respetuosos con las re- 
glas del juego. Anímate y únete al clan 
en «rww.dan-lince.com/ 

Dar Un 

Q 105MN5OÍ «TOTAL MU » y todos 

los danés hispanos de te saga nos 
hemos unido para crear una nueva 
comunidad; La federación Hispana. 
Está en fwfuspano. foro- líbre. ccm/ 


Todos los que quieran participar en 
batallas están convocados. También 
queremos reunir a tos roodders his- 
panos para crea r grandes proyectos 
y mods híspanos oue estén basados 
en la serie «Total War», 

iflbrtfcr 

o H MUI flSOlMB ffiMy MM forma- 
do por jugadoresAmígos dd «MQHAA 
Spearheadu y «CSSí celebra su 3 P 
aniversario de fundación y quiere 
celebrado dándose a conocer en toda 
fa Comunidad de jugadores. Os invi- 
tamos a visitar nuestra página mb 
fbí*gáming.ses*serYéfS.cüm y a for- 
mar parte de nuestros equipos, 

O QUBIAWAmOañAMlEÜIA- 
ORON Gf VUELO VIRTUAL en el que 

normalmente volamos Falcan Alhed 
Forcé y Lwnac. Ahora queremos abrir 
el ala de IL2 Sturmoviks de www* 
esaiadronULcom Tenemos acade- 
mias de vuelo gratuitas’ 

Uyr í Imesc*' Viciares, khdth 
i&érrsadt faitíraÉi Aa Fife» 


é é Cuando estoy jugando, 
me concentro 3 tope. No 
muevo un solo músculo 
facial, no sea que 
por sonreír reciba 
un disparo no 
deseado. 

W« ¿Quieres ser 

Manda tu (Oto, tu nombre y futrase 
a la comunidad 3 n ucromanla ,es 


Llega la 
furia española 


¿Te ha tocado ? 


\ continvaóón publicamos tos ganadores del concurso 
publicado en el n úmero 154 de Micro mama. 

HNCURSO «WORLD IN CÜNFUCT* 

MONOPATIN + JUEGO «WORLD IN CONFUCTn PARA PC 

iustavo Viejo Candalija Barcelona 

SUDADERA t JUEGO «WORLD IN CQNFUCTftPARAPC 

k»é Ernesto Pascua) Raállí — Jteil ' Javier Ald&coce^ Vizcaya 

Alejandra Mate Guisado * Sevilla 3 Víctor García Muñoz Zaragoza 

JUEGO «WORLD IN CÜNFLJCTu PARA PC 

Jesús Bemip Charco — — Albacete Estafé Massot Foj..« — — <*- 

Juan Barato telón Mtó™ Atonte ! Rubén Pérez Coleto — ■— La Coruña 
A UcnWmtndmsItoflo- Badajoz M. Míj»l»Wte Suero — M 

FWtí Romanillo — &*** 

PaulJwns. Ciudad teal ■ Yolanda Pena Camacho &■»&_ 




E l editorial del número 
37 lo dejaba muy ciara: 
empezaba un nuevo año 
y tas promesas españolas 
previstas anticipaban unos 
meses con sabor nacional. y 
es que (Commandosi y «Bla- 
de> preparaban su lanzamten 
íd aunque luego negaran los, 
ya por entonces, habituales 
retrasos que penen a prueba j 
nuestra bendita paciencia. 

Y, mientras tanto, no es que 
hubiera sequía de j negaros pre- 
cisamente, El Mega Juego del 
mes era la continuación de un título legendario; cQuflkflt II», Nos 
encantó su modo mult [jugador mejorado, su calidad grállca, la ju 
gabftfdad disparada*,, y tan sólo nos quejábamos de los elevadas 
tiempos de carga entre fase y lase. Otro juego que también nos 
había entusiasmado era el primer «Age oí Empires», que analiza- 
mos con el detalle correspondiente. Además, seguro que muchos 
lectores de entonces agradecieron la inclusión de dos completisi 
mas guías para dos increíbles ¡usgos; la solución paso a paso de 
«Braken Sword Ib» y una guía especial de *F1 Racing Simulaban!. 


Lenguas 
de trap 


0 NUESTRA FILOSOFIA CON 
« FAÍLQÜT 3» es la de desa- 
marla caro su hubiéramos 
hecho las des primeras en- 
tregas (lo que obviamente 
no hicimos) pero, a la vez* no 
podíamos permitimos perder 
tiempo en preocupamos sobre 
lo que no hicimos o con cosas 
sobre las que no teníamos 
control alguno. 

fVtt; fftw memora 
tí tí sruipo de ántmfío át «hfaut 2 » 

0 EL ULTIMO JUEGO QUE ME 
HIZO REIR a carcajadas fue 
eWorld ot Warttafto, con esa 
misión en la que tienes que 
conseguir ropa para un tipo 
para mas tarde descubrir que 
se encuentra en un “excusado" 
y que la necesitaba por moti- 
vos evidentes. 

Mjd Fvw rftgifibra 

O ME GUSTA DISEÑAD JUEGOS 

porque es un proceso c: fT ' ale- 
jo y detallado* Cuando nece- 
sito concentrarme, me pongo 
a resolver un puzzle de 5000 
piezas. Diseñar |uegos es algo 
pareado a esc 


Q AI PRINCIPIO IBAMOS A 
VENDER los derechos en cada 
país europeo, pero decidimos 
vendérselos a nivel mundial 
al distribuidor alemán y que 
ellos negocien con otros pai- 
sas. Así sólo tenemos que 
pagar a nuestro abogado de 
300 dólares la hora una vez, 
y no doce, 

mtykr 

creador át nÁ Vvnpyrw bary» 

□ COMO APASIONADO OEl FUT- 
BOL tanto a nivel técnico como 
en su lado más visceral, es un 
orgullo ser la portada de un 
manager tan popular. 



□ SEGUEMOS GESAffflüLUN- 
00 MUCHAS MAS NOVEDADES 

que estarán disponibles en las 
actualizaciones. 

oseoer nmávú át «UnhwmM Hfcrv 

0 EMPEZAMOS CON UN GRUPO 
DE 30 PERSONAS y ya somos 
casi 140 porque la evolución 
del desarrollo nos ha llevado 
a ello. 

IMll “fl ■ ' > « » 

m* rmgnt 
sn btt i » p radut&a n ér aSpm* 

0 «SOMBRAS DE GUERRA» ha 

nacido como una trilogía, en la 
siguiente entrega seguiremos 
la vida de tos cinco héroes 
del juego, aunque ya en otro 
conflicto, la Segunda Guerra 
Mundial. 



V « 




Los 100 juegos de 2008 

□ £[ nuew año en las consolas: No os per- 

dáis este reportaje con ios juegos que lie- j 
garán en 2008: GTA IV, Devil May Cry 4, 
Burnout Paradise. Halo Wars, Smash A 
Bros. BrawL., ivaya año! ^A ; 

Q Excluir 'Asi es Street FJg- 

Descare oím: se'áen A 
un fantástico repórtale 

17 páginas wñ 
en las que se reúnen los mejores 
trucos para los juegos del momento. 

¡Buscad eJ vuestro! 

G Calendario _’e regalo, Con imágenes de les 
mejores juegos que llegarán para tu consola 
en ¿008. ¡imprescindible! 

□ A ta venta si 21 de diciembre por 259 € 


i La nueva ola del terror! 


O En Portada. Todos los detalles sobre los nuevos juegos 
de tenor para P53 y P52: Silent Hill V* Alone In The Darte 
Condemned Z Dark Sector. Dead Space.» 

□ Reportajes. Todo sobre PS1 Los aspectos clave de la 
nueva consola de Sony para saber es el momento de 
saltar a la nuera generación, Y 10 ideas para regatar estas 
fiestas, desde consolas a ediciones especiales. 

□ Novedades. Analizan y puntúan las últimas y más es- 
peradas novedades tíeí año, como tlncharted: el Tesoro 
de Drake, SingStar, The Orange Boa ;YWE Smackdown vs 
Raw 2008, Syphon Filien Lcgan's Shatíaw,» 

O Y de regalo». Suplemento con soluciones de Los 
Símpson, Assassirvs Creed y Silent Mil Origina y dónde 
encontrar las reliquias en Uncharted: el Tesoro de Drake, ■ 
O Ya la venta por 2,99 € 


i ¡La mejor acción del mundo en tus manos!! 

0 Las novedades más esperadas. Computer Hoy Jue- 
■H gos analiza uno de los mayores éxitos de la acción 3D 
para PC de todo el ario 2007 y 2008: Crysis. ¿Quieres 
WWWflCW saber st funcionará en tu PC? Atento a este número, 
LÉÉfttÉñBnl □ Test. Computer Hoy Juegos analiza tos éxitos de 
estas navidades en su laboratorio. Ya sabéis, 24 orde- 
nadores distintos y 48 pruebas de rendimiento a dite* 
T rentes resoluciones: Imperivm Civitas lt r Gears of War f 

rJÜ Tlie Witches; NBA Uve 08, Age cf Empines The Asían 
^cPffiwüHI Dinasties, Helldorado y muchos más. 

luegus de regalo. Este mes Computer Hoy Juegos 
te regafa Sherlock Homes y El Pendiente de Plata, una 
H aventure! que le tendrá pegado 3 la par talla mientras 
resuelves sus misterios. 

0 A la venta el 4 de enero por 3,99 € 


/Número especial con 
3 revistas de regalo ! 

ES Libro-guía Super Mario Galaxy con 
toda la información necesaria para con- 
seguir las 60 primeras estrellas, consejos, 
secretos y movimientos especiales, 

□ Guia Pokénrmn Perla y Diamante com- 
píela, en una sola entrega que ocupa fas 
36 páginas de la Revista Pokémon y con 
un especial de trucos del Profesor Oak. 

£3 Nintendo Génerations, Aprende inglés, 
practica yoga, entrena tus ojos, cocina o 
zambúllete en el fondo dei mar usando 
únicamente tu Wii y tu Nintendo DS. 

Ó Ya (a venta por 259 € 


Nintendo 
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PRECIO MINIMO GARANTIZADO 

SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 
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, la comunidad 


© EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas páginas . Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 



Provocar la rebef/dn 


He llegado hasta Nadaj, en el Lago de tas lágrimas, qakn me en- 
cana que provoque una insurrección entre los anco bereeiters 
para que se vuelvan contm Baterika* lo he conseguido con Üdesya 
y Soresko, pera los otras tres se me resisten. ■ Pabla luanes 

Votomer sólo se unirá a la conspiración si consigues que se unan 
primero otros tres, Goryen es más duro de raer: o mantienes una 
larguísima conversación o le intimidas, aunque esto te restará pun- 
tos de influencia con Qkku* En cuanto a Kozlov, no te molestes por- 
que no se unirá a la rebelión, perú tampoco lo necesitas. 




Battíefiek [2142 

Software de intendencia 

Tengo un problema al jugar con 
«Baltíefrefd 2142», Cada vez 
que voy a jugar me aparece el 
siguiente mensaje: “Resine- 
Uon; Invalid Memory Image 
(50073)". Por favor ayudadme* 
porque no sé qué hacer para re- 
solverlo* 5 Antonio 



Descarga el programa Punk- 
buster: www.evenba/an ce.com/ 
düWfilDádsJpbsvc/pbsvc.exe 

Luego úsalo para desinstalarlo 
y reinicia el ordenador. Ahora 
descarga Pbsetup desde la web 
websec,eve/ibalance*com/ 
down/oadsAv/ndows/¡3bsetííp.exe 
ejecútalo, añade «Battlefield 
2142* y dale a actualizar. Tam- 
bién puedes probar a eliminar un 
archivo llamado oreans32.sys, 


que puede dar problemas de in- 
compatibilidad con Punkbusier. 
Se encuentra en C:\Wi ndowsX 
System32\Drivers\. Bárralo y 
reinioa el equipo, 

Hidden and 
Dangerous 2 

Perdido en el oasis 

Me he quedado atascado en la 
misión del oasis, donde hay que 
proteger a un mecánico y robar 
luego un camión* Después de 
hacerlo y eliminar a todos los 
enemigos* no puedo pasar de 
nivel, ¿Sabríais decirme qué 
tengo que hacer? ■ Wall 



Al explorar Ea zona, habrás visto 
que hay una estación de radio 
con un operador al que habrás 
eliminado, Una vez que hayas 
acabado con todos los enemi- 
gos, y con el mecánico a salvo, 
lo único que tienes que hacer 


es volver a la estación de radio 
y usada para enviar un mensaje. 
Así completarás la misión. 



Ankh 

No reconoce el CD 
Tengo un problema con «Ankh»* 
Lo instalo y cuando inserto el 
disco para jugar aparece una 
pantalla de comprobación de 
copia original de CD/DVD, pero 
el juego no responde* iLa copia 
es la original! a María García 



Este problema no está documen- 
tado por los creadores del juego, 
así que seguramente se debe a 
que tienes instalado un progra- 
ma que crea unidades de disco 
virtuales, como Ñero ImageDrive, 
Alcohol 120%, Daemon Tooís, 
etc. Estos programas a veces se 
usan para jugar a juegos piratas 


sin necesidad de CD, por eso 
muchos juegos no funcionan si 
están instalados. Desinsiaía el 
software de este tipo que tengas 
y vuelve a probar el juego. 

Traitors Cate 

No funciona en XP 

Hace poco compre «Traitors 
Gafe» sin darme cuenta de que 
era para Windows 98* Yo tengo 
XP Profesional y sé que hay un 
parche para poder jugar, pero 
no lo encuentro en ningún sitio, 
¿alguna pista? m Víreme Hervirá 



La versión española no dispone 
de parche, así que debes ejecu- 
tarla en el Modo de Compaíibílh 
dad. Sigue estos pasos: 

Pincha con el botón derecho 
en el icono que pone en marchad 
juego y elige Propiedades. 


Pincha en la solapa Com- 
patibilidad y marca ¡a casilla 
"Ejecutar este programa en 
modo de compatibilidad paro:”'. 
Windows 98, 

En la sección Configuración 
de Pantalla, marca “Deshabitar 
los temas visuales" y pincha en 
la opción Aceptar 
Sí sigue sin funcionar ponte en 
contacto con el servicio téemeo 
de FX, te echarán una mano: 
wvrw.fxinter2ctive.com 



Pro Evolution 
Soccer 2008 

Los equipos por su nombre 
Como sabréis los nombres de 
los equipos de la liga inglesa 
son ficticios y aunque puedo 
cambiarlos con el editor prefie- 
ro utilizar un parche que inclu- 
ya escudos y equipa dones* He 
probado uno o dos de ellos pero 
no consigo instalarlos correcta- 
mente ¿Podéis decirme cómo 
se instalan? r áp d<* k Fuente 



114, MlCftQMA.Nl A 





En wwwpesQCcerworidAomUe* 

nes tma nueva sección y un ca- 
pitulo de ios foros con Modales 
sobre el: uso de los programas 
necesarios para instalar modifi- 
caciones en Í Pro Evolution Soc* 
cer 2G08i. Para que fa base de 
datos sea real puedes utilizar el 
carene ‘Bundesbga Patch 2008 
VÜ2\ aue incluye también fa 
Premier Leagus. 



Command B Conquer 
Tiberium Wars 

Un clásico a fa Vista 

He descargado la versión gra- 
tuita del primer «Command & 
Conquer». pero no consigo ins- 
talada en Windows Vista ¿podéis 
decirme si es compatible y cómo 
funciona? ■ Pedro Naval Dn 


para et disco de los NOD- ve- 
rás que están en formato ISO, 
son imágenes de CD para que 
puedas crearlos utilizando soft- 
ware de grabación como 'Mero 
Buming ROM" o similares* A la 
Hora de instalarlos en Windows 
Vista tienes que seleccionar fa 
unidad de DVD y con e! botón 
derecho abrir el asistente para 
compatibilidad de programas* 
Selecciona 'Windows XP" para 
que, tanto la instalación como el 
posterior ejecutable, se inicien 
en modo de compatibilidad con 
Windows XP. No olvides des- 
cargar los últimos parches en 
www.c0mmandandconquer.com 



build Wars i 

Rol onlitm en beta 




Me gustaría que me contes- 
tarais a dos preguntas. Por 
una parte quisiera saber si en 
«Aion: The Tower of Eternityw 
habrá que pagar cuotas men- 
suales y, por otra, ¿podéis con- 
tarme algo nuevo sobre «Quitó 
Wars 2»? a Martin 


Tras descomprimir los archivos 
que has descargado -uno para 
el disco de los GDI y el otro 


Todavía no hay información ofi- 
cial sobre el modelo de negocio 


Cómo lo hace tara 


Tomb Raider 1 1 
Anniversary ( 

¿Que no engancha? 

Estoy luchando con los dos ■ 
centauros y me han dicho 
que Hay que disparar hasta que 
llegue el momento adrenalina. 

Entonces el centauro se queda 
quieto poniendo su escudo al re- 
vés. Según parece sólo hay que 
lanzar el gancho para quitárse- 
lo, Mi problema es que lo lanzo 
pero no consigo nada, m José 

Pues si, no es fácil, no. pero hay que 
larzsr r-: prcho hacia ios escudos ¿e ¡os cen- 
tauros para quitárséos. La cürecoón a laque 
envías el gancho depende de hacia dónde 
esté mirando Lera, asi que mueve el ratón 
para que quede encarada hada el escudo* 
hiedes verlo en directo, con un vídeo en 
www.youtube.com. En el buscador 
rseda este c : euSUMIQETzh f 

que es é del w¡teo en cuestión. 



de «Aion», aunque desgracia* 
damente todo apunta a que 
sí exigirá el pago de una cuota 
mensual. Sobre iGuifd Wars 2i 
podemos adelantarte que no 
se espera ía beta pública hasta 
mediados de 2008 y que la ac- 
ción transcurrirá en las mismas 
tierras de Tyria pero 100 años 
más tarde. El juego buscará dar 
mayor libertad de opciones a 
los jugadores e incluirá, ademas 
de cuatro razas nuevas, mayor 
cantidad de zonas persistentes 
y nuevas posibilidades de com* 
bate entre jugadores 



Mass Effect 

¿Saldrá en PC? 

He leído en vuestra revista 
hermana Hobby Consolas que 
«Mass Effect» es un nuevo jue- 
go de rol futurista muy intere- 
sante. Soy un fan de este género 
y me gustaría saber si ha salido, 
o va a salir, en PC; en tas tiendas 
en que he preguntado me han 
dicho que sólo sale para Xbox 
360. a José Mana Lb rente 



«Mass Effect» es una super- 
producción de Bioware que en 
principio no está anunciado 
que salga en PC, así que no te 
molestes en buscarlo. No obs- 
tante, te compañía lanzó «Jade 
Empírea en exclusiva para Xbo* 
y finalmente terminó saliendo en 
PC. asi que no seria de extrañar 
que dentro de algunos meses 
nos encontráramos con la noti- 
cia de que se está haciendo una 
versión "pecera". ¡Paciencia! 

Oblivion 

¡A ver qué me traen! 

Soy un enamorado del universo 
de «Oblívion» y estoy deseoso 
por saber cuándo saldrá una 
nueva expansión para este jue- 
go, que «Shivering Isle» se me 
ha quedado corto y tampoco 
he encontrado muchos mods* 
1 Pabla Cueste 

Pues estás de suerte, porque en 
la sección de rol de "La comu* 
r¡idad* este mismo numero te 
contamos cómo es la pequeña 
expansión oficial creada por 





ín Conflict 


Actualización 
Tengo una versión de descarga 
digital que he intentado actua- 
lizar para aumentar el rendi- 
miento cuando se configuran 
los grábeos en DirectX 10, 
pero no puedo instalar el par- 
che. He seleccionado el parche 
para ía versión en inglés pues- 
to que es la original que ha 
descargado, pero no ha dado 
resultado. ¿Qué puedo hacer? 

M Jzí'jibti Et: risridirr 



Debes instalar un parche es- 
pecífico para las versiones de 
descarga digital, Tienes toda 
la información sobre fa insta- 
lación del mismo y la ruta de 
acceso al servidor itp de des- 
carga en esta dirección web: 
sierra.com/en/ttome/su~ 
pport/sierra^suppQíthtmt 



Bethesda para «Qffljwibnr El 
precio es casi ridículo (no llega a 
dos dólares) pero of rece bastan* 
te contenido interesante. Lo que 
no hay de momento es noticias 
sobre una expansión más gran- 
de al estilo iShivenng ¡síes», A 
ver qué pasa. 



Rail Simulator 

Como un tren 

Cada vez hay más variedad en 
fos juegos de simulación, Pero 
el caso es que de mi género 


favorito, que siempre ha sido 
el de los trenes, no consigo en- 
contrar un juego en español con 
una calidad decente. ¿Podéis 
ayudarme? 9 Sergio De n indo 



No es difícil dar con simuladores 
ferroviarios de calidad. Ahí es- 
tán ios «Trainz». de Friendware. 
Una novedad es la de «Ra í Sí- 
mulaton, que acaba de lanzar 
Electronic Arte. Está traducido 
y doblado y reproduce mías de 
talladas y ocho graneles trenes 
de distintas épocas, o los trenes 
que tú mismo diseñes. 



rFactor 

Carreras Online 
Siempre he jugado sin proble- 
mas en el modo multíjugador 
online de «rFactor», pero hace 
unas semanas que las carreras 
van a saltos en Los mismos ser- 
vidores donde antes funciona- 
ban de maravilla, ¿Cuál puede 
ser el error? ■ Angel Toledano 



Los problemas que comentas 
se deben a un fa/fo en la sincro- 
nización entre las versiones de 
descarga digital como la luya y 
te edición que recientemente ha 
salido en DVD en Europa, y que 
en nuestro país ha sido publica- 
da por Virgin Play. La solución 
es sencilla* y pasa por instalar 
el parche "V ¿55 Build F% con 
lo que además conseguirás una 
notable mejora en el rendimien- 
to. Recuerda que previamente 
debes tener instalada la versión 
VESO, si no seguirás teniendo 
los mismos problemas. 



lacomunu 






■ iconomanías 


(Si LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE V PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Lo más nuevo 


Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, las gadgets más curiosos y útiles para que estés al día. 


Medion PC 6680 

La cuadratura del núcleo 

ORDENADOR DE GAMA ALTA O Precio: 1199 € 

€ Más información: Medion O wwwjnedrfHi.es 


L a aparición de ta nueva tomada de 
juegos para PC. muchos con soporte 
nati vo de DirectX 10, desde «Crysts», 
«Eioshock» o «Hellgate Londonn. hasta 
ttGears of War» o «Hilo 2* -éste exclusivo 
para Vísta-, quizá te hayan llevado a pensar 
que ya es tora de actualizar tu equipo. Y, ya 
puestas, de cambia rte a uno nuevo, potente 
y fiable, que pueda con todo y no se quede 
anticuado a los tres meses (aunq ue hablan- 
do de hardware eso es casi inevitable). 

Si ta opción de simplemente cambiar de 
tarjeta gráfica no te convence por esa razón 
y optas por un nuevo PC. el Medion 6680 
es una alternativa más que interesante, 
por un precio muy razonable. Para empe- 
zar. su prcesador está a la uftimísima. con 
un Core 2 Quad 6700 -cuatro núcleos que 
podrán con todo lo que les eches por mu- 
cho que pida el juego, aunque sea el mis- 


mísimo «Crysis*-. Además, y volviendo al 
mentado DirectX 10. su tarjeta gráfica tiene 
soporte nativo al ser una Geforce 8600 GT 
de 256 MB, de ía gama media de Nvidia, 
pero con potencia suficiente para poner 
a tope todos los juegos actuales. Y en otro 
componente vital, la memoria, el Medion 
6680 no se queda atrás, con sus 4 GB de 
RAM DDR 2 - velocidad punta-, que expri- 
men a tope el rendimiento de un S,0. de 64 
bit -indispensable para los 4 GB- t en este 
caso ta versión correspondiente de Vista 
Home Premium. 

El conjunto se acompaña de un puñado de 
excelentes componentes, como una regra- 
badora de DVD, teclado y ratón inalámbri- 
cos -cada vez más necesarios para evitar el 
caos de los cables- o una caja compacta y 
de diseño muy atractivo. Un PC equilibrado 
y potente, además de a buen precio, □ 



+ Un ordenador con 
una tecnología de futuro 
y equilibrado si pones 
sus prestaciones y el 
precio en la balanza. 



Z Integra CPU con 
cuatro mídeos en un 
procesador de última 
generación, 

3 4 GB de RAM DDR2 
y 8 MB de caché, 

Z Gráfica de gama 
media nVidia GeForce 
8G00GT con 256 MB. 
Z Dispone de 1024 GB en 
dos discos duros. 


INTERÉS 






Microsoft Sidewinder Mouse 


El regreso de un as 


© RATÓN LASER PARA JUEGOS © Precio: 69 € 

C Más información: Microsoft © www.mrcrosoft com/es 


Microsoft recupera su mítica línea de perifé- 
ricos de control “SideWindef diseñada para 
los juegos con este espectacular ratón láser 
que alcanza una resolución máxima de 2000 
puntos por pulgada. Su avanzada tecnología 
es capaz de registrar 7080 fotogramas por 
segundo, asegurando una altísima precisión. 
Es posible cambiar la resolución en cualquier 
momento y ei valor aparecerá en un pequeño 


> Su erguTKHma y 
funcionalidad son 
insuperables. 



LCO que también muestra información du- 
rante ía programación de macros. La rueda 
fabricada en metal tiene un mecanismo de 
retención excelente para realizar el zoorti en 
los juegos de acción. Dispone de 5 botones 
programares* con 2 laterales so b redime n- 
sionados y realizados en metal. No Je faltan 
4 pesas para adaptar el peso a las preferen- 
cias de superficie y maniobra. * 


U5 CLAVES 


■ Láser de 2000 ppp 
de resolución. 
Pantalla ICO. 
Rueda y botones 
de metal. 

5 botones. 


INTERES 

nunun' 



Creative SoundBlaster X-Fi 
Xtreme Audio PCI Express 

Sube el volumen 


© TARJETA DE SONIDO DE GAMA MEDIA © Precio: 59 € 

O Más información; Creative © es.europe.creaf/ve.cnm 

Las placas base de última generación van préndente efecto mufticanal al utilizar dos I 
sustituyendo los obsoletos puertos PCI por altavoces con la tecnología X-fi CMSS 3D. Sch I 
los nuevos puertos de expansión PC! Express, porta el sonido 3D con hasta 7i canales de ] 
Con este modelo Creative adapta a esta im tas juegos más actuales con OpenAL y efectos I 
terfaz su afamada tecnología de audio X*Fi. EAX 4.0, mientras que permite seguir disfru- I 
La calidad de sonido es excepcional gracias tando de tos títulos con DirectSoumOD bajo I 
a su procesamiento de 24 bit y logra un sor- Vista gradas a Creative Alxbemy. » 


LAS CLAVES 


Z Puerto PCI Express 
3 Efecto envolvente 
en auriculares. 

Z Soporta OpenAL y 
DirectSoundSD en 
Windows Vista. 

INTERÉS 

ismmsum 
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Sapphire Radeon HD 3870 


La nueva generación 


O TARJETA GRÁFICA DE GAMA ALTA © Precio: 229 € 

© Más información: Sapphire © www.sapphÍretech,com/ss 


S eguramente ya has oído hablar de DirectX 10X que 
estará disponible con e! primer Service Padt para 
Windows Vista y consistirá básicamente en una ex- 
tensión que dará mayor control a tos desarrolíadof es so- 
bre la calidad de imagen. Pues bien, esta tarjeta gráfica de 
Sapphire íntegra d primer procesador gráfico compatible 
con DirectX 10.1 el ATI Radeon HD 3870 que funciona a 
una velocidad de rebj de 775 MBz, mientras que los 512 
MB de memoria gráfica GDDR4 funcionan a £25 GHz. La 
nueva familia Radeon HD 3000 rebaja ei proceso de fa- 
bricación desde los 80 nanómetros de la sene HD 2900 
hasta tos 55 [enómetros, lo que ha permitido integra r más 
tranastores -666 millones- algo que se traduce en un au- 


mento de prestaciones -puede hasta con aCrysis» en su 
configuración máxima a 1280x1024- a la par que se redu- 
ce el coste final. Su arquitectura unificada dispone de 320 
unidades de proceso con 16 unidades de texturas. Otras 
novedades son el soporte del puedo PCI Express 2.0 -que 
dobla la tasa de transferencia- y la tecnoíqpa CrossFIreX. 
que en placas base compatibles permite instalar hasta 
cuatro tarjetas para las configuraciones de cuatro núcleos 
en CPU y gráficos. Dispone de dos salidas DM y es posible 
utilizarla como fuente de alta definición, pues decodifica 
Blu-Ray, HD DVD y é sonido 5 A a través del cable con 
adaptador HDMí. En definitiva, combina La última tecno- 
logía con un precio ajustado. * 


► Si quieres ver 
los juegos más 
espectaculares a 
tope, ésta es una 
opción ideal. 


Asus PG221 

Juegos de cine 


© MONITOR TFT DE 22 PULGADAS PARA JUEGOS © Precio: 5S9 € 
© Más información: ASUS © es.asus.com 



Z Nuevo procesador 
Radeon HD 3870. 

Z Soporte nativo de 
DirectX 10 1 
Z PCI Express 2.0 y 
soporta CrossFIreX, 

O Decodifica Bíue-Ray 
y HD DVD. 

motes 
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a Una gráfica ideal sí buscas prestaciones de gama alta 
y tecnología de última generación a un precio razonable. 


A unque tengas una tarjeta gráfica d t última generación, la in- 
mersión en los juegos depende también del monitor. Y con 
este modelo de ASUSte sentirás dentro de los entornos 3D. 
Abarca todo el campo de visión con sus Impresionantes 22 pulpdas 
en formato panorámico de 16:10, para al- 
canzar una resolución real de 1680x1050 
píxties, Y lo que es mejor, pertenece a la 
gama “ASUS Gaming Series’ 1 , así que to- 
das sus características técnicas se han 
diseñado para ofrecer las máximas pres- 
taciones con tos juegos. Sin ir más lejos, 
su avanzada tecnología degeneración de 
imágenes M ASUS Trace Free" consigue un 
tiempo de respuesta ultrarrápido de 2ms 
de gris a gris, de forma que ni en los jue- 
gos de velocidad o acción más exigentes 
se apreciarán estelas. ■ 


LAS 04 VES 


O 22 pulgadas 
panorámico. 

Z Resolución real de 
1650x1050 póteles, 
O Tiempo de respuesta 
de sólo 2 ms. 

Z Sonido 2.1 efecto 3D. 

ÍNTEHÉS 




Trust GM 1520T 

Goíazos y canastones 


MpaúÉÉÜi 


© GAMEPAD GAMA BÁSICA © Precio: 19 f © Más info.: Trust © wwwfrust.com 


En la actualidad cualquier simulador deporti- 
vo exige controlarlo con un gamepad para po- 
der realizar jugadas avanzadas como regates 
de habilidad o pases manuales, pero si eres 
un jugador ocasional del género este modelo 
de Trust es muy recomendable porque a pe- 
sar de su comedido precio no renuncia a la 
mejor funcionalidad. Para empezar, su D-Psd 
de ocho direcciones destaca por su precisión. 



us cures 


' D-Pad, 2 palancas y 
12 botones. 


» Betones sensibles a 
la presión, 
i Función macro 


para p rogramar 
secuendas. 


INTERÉS 
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mientras que las dos palancas analógicas 
tienen un funcionamiento encomíable. Los 
botones disponen de un mecanismo sensí* 
ble a la presión muy eficaz para controlar Ea 
potencia de los pases y disparos. La fundó n 
m3cro es ideal para asignar secuencias a un 
botón y así realizar los regates más difíciles 
con una sota pulsación, Ftosee además un 
diseño excepcional mente cómodo. . 


Thrustmaster Ferrari Challenge 

Que vienen curvas 


© VOLANTE Y PEDALES DE GAMA BÁSICA © Precia: 34.90 € 
© Más información: Thrustmaster © www.hnosf/omo.com 


Un volante con todo el encanto de la licencia 
Ferrari pero aun precio de lo más interesan- 
te son dos de las mejores bazas de este mo- 
delo de Thrustmaster. Pero no son las únicas, 
puesto que la dirección o frece una excelente 
respuesta gracias a la sensibilidad ajustabte 
para adaptarse a simuladores o arcarles, la 
resistencia lineal para otorgar más realismo 


< Con él podrás 
pilotar al límite 
en l os juegos de 
velocidad. 



US CLAVES 


Z Precio aquilatado 
con Liceracta Ferrari. 

Z Volante con centrado 
automático. 

Z Sensibilidad 
ajustable y pedales 
progresivos. 


INTERÉS 
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y el centrado automático, ideal para enfilar el 
coche después de una curva cerrada. A las dos 
levas para el cambio de marchas situadas tras 
el vdante hay que añadir 9 botones y un D-Pad 
totalmente programares. Por su parte, tos pe- 
dales tienen resistencia pro^esrva para conse- 
guir un tacto muy deportivo y una respuesta 
reafistaaiaaceleractorydfreuo. * 
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tecnomanías 


0 LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guía de compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Hecomendado Micromanía 




Abit IN9 32X MAX Beast * /mponenfe 

p 157 £ © Información: Abit © w*wtebíLcomjtw/pa&/s¡!/ 


Alternativas 



AsusM 3 A 32 MVPDeiuxe 

© 177 £ © Mas información: A5Ü5 
© esjsuicom 

LapÜüfDnTtíAMDSfHtter 
gíi eíte placa base integra é 
AMO 79MX Soporta 
id AMD Ptenom de cuatro 
nudeas y áspone de cuaba 
PO Express para instalar 
otes tantas gráficas de AH: 


Asradf áCoreüual 



© 51 £ © Más información: ASrock 


una pfeca base pan s 
fl dualwa wfo poce a poco. 
pjrcfcf qw d fepofi f ó? 
puertos AGP y PCí Express 
para gráfica y sopona 
Ffetikim 4, kitd Core 2 Dúo 
y tangán Entel QtedCtjre. 


Intel fore 2 Dúo £68503 GHi * Rendimiento sin límites 




© 234 £ © ítómíomacfófvjntd © irirwiiTtetctkTí 

Un procesador de doble núcteu y 64 bit prácticamente imbaftbte 
por su rendimiento y muy bien optimizada La nueva ig¿pw se 
fabrica en proceso de 45 nan ¿metros, integra 2 MB de inemaíte ca- 
ché L 2 para cada núcleo y su FSB puede Bagar a 1,3 GHz. La gestión 
del acceso a memona yate cache, así como fas instrucciones de 
aceleración rwáiredfe optimizan adecuadamente el rendimíen tu 
para sacar la máxima en Jos pegos. 


AMD Phenom 9500 12 GHz 


Intel Core 2 Quad QBGDÜ 


© 239 C © Mis información: AMD 
© »rww.amdcom 

Ya esta aquí el esperado 
procesador de AMD. con 
un diseno revolucionario 
de 4 núcleos reales con su 
propia caché L2, una caché 
L3 de 2MB y una gestión 
de memoria avanzada. 




€ 234 £ € Más información: Intel 
© jrwminteUam 


fe puedes apostar por la nue- 
va generación con cuatro mi 
déos, en esta VHsten cada 
uno funciona a 2.4 GHz, 
ideal para sistemas SU o 
pora trabajar en procesos 
múltiples. 





A5Ü5 ENB80BGT 512 • Diseñada para ¡a alta definición 



© 249 € © Más información: ASUS © ts^sus,com 

Una gráfica con 512 MB <k memoria gráfica 
y el nuevo procesador GoFcHceBSOCfÜT, 
cuyo rendimiento se aproxima al de fe serie 
B500GTX po r un preda extraordinariamente ajus- 
tado. Soporta, por supuesto, DiraclX 10 y el nueva 
puerto PCI Express 2,0 y también Incluye el juega 
“Company of Héroes: Qppodng Frontí, 


Sapphire Badeón HÜ 387 Q 

© 229 € © Más información: Sapphíre 
© w^sapphiratec/i.comÁs 



Integra el nuevo procesador gráfico ATI Radeon HD 
3870, fabricado en proceso de 55 nm 
para lograr una 
drástica mejora 
enpmstsciorns 
a un precio asequible. 

Soporta DtredXKLi 


BeCube2BBDHDAGP 


© 89 € © Más información: GeCube 
© mysy.gecub&cíjfri 



Si quieres acceder a DpfecIXIO y Win- 
dows Vista con puerto AGP 
llégala nueva genera- 
ción del procesador 
ATIRadeon HD 2600 
Pro de gama media y 
512 MB de memoria. 




SoumJ filaste/ P/alím/m £ 3 ( 3 !% Champion • Su gran ocasión 

© 119 1 © Más Ertfo: Creative © es.europe.creatjVe.co/ii 

/ Nueva edición especial de la gama superior de bijefes S B X-Fí 
a un precio muy interesante- integra d pracesadcr X-R que 
supone un gigantesco sito en aceleración da audte 30 con 7.1 
canales. Y tus ]u¿gos irán más rápidos porque dis pene de 64 MB 
dé memoria dedicada. £n Vista tendrás audio 30 con rt acerarte 
de GpenAL y el programa ‘Akbemy* para Les juegos 0S3D y EAX. 
Y con auriculares prepárate para un pntel efecto “suFraran 


ASUSXonarDIX 71 



© 159 € © Más Información: ASUS 
© os.asus.coFii 


Innovación total en sonido 30 
con su tecnología de D53D 
GX. que permite que 
todo el ludio de 
juegos antiguos 
funcione en muí- 
tícanaf y en 3D. 


Creative SoundBlaster 
X-Fi Xtreme Audio Hotebook 

© 79 £ © Más información: Creative 
© es europe.cr0afive.com 

Una tarjeta ExpressCard ideal 
para portátiles, íntegra 
la iec notegja X-Fi cor 
sonido 51 virtuat por 
auriculares y soporto 
d&EaudioBD de Vísta. 


/ 



2board Mere • Un refiado para la acción 

© 49 C © Infonrocióm Zboard © wwwMragLeom 

Un teclado ideal para juegas 
de acción en primera persona, 
con un módulo espedfco con 
ánsares de movimiento (fe gran 
tamaño ; rrwjíliíLtd Ce botones 
programa bles. EJ mecanismo de 
puhacacnesunarfelícia. 



Creative Inspire £6100 • la caja de los truenos 

© 79 £ © Más Nwmadióü: Creative © es. europec/eaíf^cvfn 

Avánzada cqrpiofo de ¿Broceé 51 con ásaña de tfcs vías 
para los affevtces tefcstes^ te que asegura una sedente cafi- 
dad de auto si separar h reproducción da ks sotéis a gudos 
de íes medes, a lo que hay que firmar urca samóos gr=v~s 
que motan árortacbras grasfes al ‘su^ wfer" de madera Ó 
canal central tiene una potencia cte iSV n M 5. Fmerdras que 
los í rantelK y traseras disponen ck SW ílMS poí caná. 


Sa/ffik Pro Gamer 


© 39 € © Más información: 4Frags 
© wwwMiags . cóm 



Un módulo de teclado creado para controlar 
cómodamente los juegos de 
acción gracias a fe pulsación 
mecánica de las ledas. 

Tiene retroilumíra- 
dán para jugar en 
enlomos oscuros. 


¿ogitech 69 fiamrng Mouse 



Logitech I545Q Digital Wirekss 


© 399 € © Más informaci^iogitedi' 
© www.fí^dedi.com 



Creative X4i Aurvana 
€ 299 € © Más información: 
Crartiye © e5.Hffppecraafiv^.ipm 

Toda la tecnok^fe X-Fs en unes 
auriculares capaces de recrear ur 
sonido 3D imiiticanaJ de gran 
reafísmo- Son muy cómodos 
y tienen una efectiva caríee- 
tedón de ruido. Ademas tus 
veranos lo agradecerán. 



lia MiCROUAMA 







Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar 
por los nombres y prestaciones de las productos. Para ello los hemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien claro, ¿no? ¿Cuál es la tuya ? 


PC a la última 


Lo más potente que puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en la máquina definitiva. Para 
jugar a tope con los videojuegos más exigentes i 


© Ptecai base: Presupuesta 


Con chrpset Intel X3S 

209 € 

© Procesador: Intel Core 2 Quad Extreme 4x3GHz 

m € 

© RAM: 4 GB memoria DDR 3 a 16 GHz 

850 € 

© tarjeta gráfica: 2 GeForce 88ÜÜ Ultra en SL! 

1200 1 

© Tarjeta de sonido: Creative X-Fi Xtreme G. Fataüty 155 € 

© Disco dura: 2 x Serial ATA/300 Raptor X (modo RAID) 390 E 

© Unidad óptica: LG GBWH10N "BtuRay" 

399 € 

© Monitor Bfinq FP241W HD1080 

799 € 

© Altavoces 71: Creative Gíga works 5750 

429 € 

© Teclado v ratón: Teclado Zbonrxl y ratón Logitech G9 190 € 

© TOTAL 

5.664 € 

© Periféricos extra: 


Gamepad Logitech ChillStream 

39€ 

Conjunta CH Command Center 

600 € 

Logitech G25 Racing Wheel 

249 € 


Selección Micromania 


Aquí le detallamos los componentes que 
configuran el equipo por el que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra recomendación. 


© Placa base: Presupuesto 


Abit 1N9 32X MAX Beast 

157C 

© Procesador: Intel Core 2 Dúo E68SÜ 3 GHz 

234 € 

© RAM: Kit Kingston Vaiue 2 GB DDR 2 667 

49 C 

© Tarjeta gráfica; ASUS 880ÜGT 512 

249 C 

© Tarjeta de sonido: SE PJatinum FataUíy Champion 119 € 

© Disco duro: SATA WD Caviar 250 GB 16MB cachó 62 < 

© Unidad óptica: Regrabadora DVD LG Serial ATA 

39 € 

© Monitor: ASUS MW221U 

289 C 

© Altavoces: Creative Inspire T6100 

79 C 

© Ratón y teclado: Zboard Mere + Logitech G9 

130 € 

© TOTAL 

1407 € 

© Periféricos extra: 


Thmstmaster Dual Trigger 3nl Rumble Forcé 

34 € 

Saitelí X52 

99 € 

Thmstmaster RallyGT Pro Cluth Edítion 

139 € 


Al día para jugar 


La configuración básica para garantizar que los 
juegos te funcionarán con un mínimo de fluidez 
g un mas que aceptable nivel de detalle. 


© Placa base: 

Presupuesto 

Con chipsets nForceS o Intel 975 

89 € 

© Procesador. Athlon 64X2 3800+ o Core 2 £4300 UO € 

© RAM: 2 GB de memoria DDR 11 

50 € 

© Gráfica: GeForce 8500 GT / Radeon X2600 Pro 9 9 é 

© Tárjete de sonido: PCI con aceleración sonido 3D 20 € 

© Disco duro: 160 GB Ultra/ATA 133 

35 € 

© Unidad óptica: regrabadora DVD 

29€ 

© Monitor TFT 19 pulgadas panorámico 

149 € 

© Altavoces: Conjunto 5,1 

35 € 

© Ratón y teclado: Logitech Desktop 

20 € 

© TOTAL 

636 € 

© Periféricos extra: 


Gamepad Logitech RumbEepad 2 

24 € 

Joystick Saitek 5T90 

mse 

Volante y pedales Trust GM3500R 

29 € 


Recomendado Micromania 



Sai'tek X52 • Un lujo a precio asequible 

© 99 € © Más información: Saítek © tvwiv^DrpDrafe^cxtjní 

Ln nueva versión Tro* dd Saitsk X52 reduce el p recto de este especia- 
cúter conjunto de palanca de vuelo y acelerador en configuración HO- 
TAS. Construido con materiales metálicos de alta resistencia te patenta 
dispone de 3 modos ríe giro y un control con resistencia perfecto para 
maniobras complicadas como los aterrizajes e n po rtaavíanes . £1 
acelerador incorpora una pantalla para visualizar funciones y Su 
funcionamiento progresivo con retención destaca por su realismo. 



r/ifusümdster Dual Trigger 3 en í fiumWeForce * 

O 34 € © Más información: Herederos de Nostramo 
© www.ftnosiremp.com 

Si quieres d control más versátil en los simuladores deportivos este 
nuevo pamepad de Thnjffiaster dispone de un D-Ped y dos palancas s 
analógicas con un tacto muy preciso en todas sus diagonales. Ada- 
más, las dos gatillos analógicos progresivos permiten hilar fino en te 
potencia de pases y tiros a puerta. Tiene dos motores de vibración y 
Si e/gonomía es perfecta gracias a sus agarraderas de goma. 


nuusfmasfHr Ba% GT FF PwÜutdi • Písale 

©139C© Más informadas Herederas de Nostramo 

© W kV w Ji n ostroíiT o. e ü-jtt 

Si eres un pilote capaz de apurar cada marcha aquí tienes eI 
primer conjunto develante con 3 pedales para integrar control de 
embrague. Dispone de 5 ejes analógicos progresivos para que 
puedas controlar el embrague del cambio de marchas, el fre- 
no de mano con mayor lóete o realizar maniobras de punta- 
tacón. Además, tiene efectos Porte Feedback muy rea listas. 


A5U5 MW221U • Cama en el cine 


© 329 E £ Más información: ASUS S «rasuiton 

Caria vez más juegos ofrecen u rsa Experiencia visusi más im- 
pastarás gracias al modo panorámico, S ntóftas un nutra 
monitor con este termal o aquí tienes un buen candidatu. este 
íiKKfeki LCD de 22 pulgadas con su fórmala JÉ/1D y rescíucián 
de 16E0ÜÜ50 Tiene un tiempo de respuesta de gris a gris de 
2ms, ideal para que las juegos dé acción y velocidad no ene- 
ren estelas. Dispone de ent radas DVI compatibles con HDCR 


l '' , 
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Alternativas 


CH Command Center 



© 600 € © Más filfa,: Corporate PC 
© mmcorporaíe-pc.cam/saíMprftfm 
EM: 93 263 48 18 

£t tienes presupuesto no 
bey nada más realista que 
el conjunte de mandos 
de CH. que integra todo 
el conjunta de mandos y 
pañetes de instrumentos. 


TCirusíniaster T-FHtjhl Stick X 
© 34,90 € © Más ida.: Herederas de 
Nostramo © wivw.ftnosfrtKna.com 

tina palanca de vuelo que destila la experiencia 
de Tftmstrnaster en el sector parque dispone ^ 
de los controles más optimizados para todas 
Eos géneros de la simulación de vuelo. 

Rabie, resistente y con gran pred 
sárin en todas los ^es de mmT 
miento, aceleración y giro. 



lagftedí CbfflStream 

© 39 € © Más información: Logitech 
© wwwJogitech.com 

Üíi game pa d revoluciona ♦ . m 

rio por meorpo rar un J # 

sistema de ventilación j 
para que lo puedas 
sujetar durante horas 
sin el menor atisbo de 
sudoracidn. 



5aM Cyfrong fíumb/eParf 

© 49 £ © Más información: Corporate PC 
© Tel: 93 263 4fi 18 © www.corporale-ptcom/ 
Un original gamepsd porqué permite 
intercambiar fas postdones de la 
palanca analógica izquierda y 
el l>Pad. Funcionalidad máxi- 
ma y modo de emulación del 
mando Xbox3G0Jdeal para 
ios "Games far Windows*. 



íogj'fecrf G25 ñacing Wheel 

© 249 € © Más información: Logitech 
£ mm/a^ííectecom 

Estamos ante un volante 
d= insuperable cafjdod 
y precisión que además 
fiera un módulo con una 
caja de cambios auténtica 
caí horquilla y engranaje 
rieseis velocidactes. 



Ujpilac fr Momo Racing 



© 99 € © Mis te formación: Logitech 
© MwwTogf tecft.com 

Interesante bajada del precio 
de este veterano conjunto 
rie volante y pedales 
que sigue estando en La 
eSÉte por su calidad de 
construcción y excelente 
respuesta de control, 


ViewSonic VXW35WM 
© 299 € © Más teformactón: ViewSonic 
© ffww.vfewsanrceürap e.cctfTi 
es/inúex.htm 
Con formato paoorámi- 
m ce 19 pulgadas y su 
teraoíogfa 'ClearMolrv' 
es ideal para ju^os. 

Disporvc- de entrada DVJ 
y abraces estéreo. 



Sentí FPSWWZ 

"© '869 € ' 

© Más infofmadón: Benq 
© WfVW.ftenq.es 

Uto cte los primeros monta- 
res que soporte imagen ND a 
lQ£Óp, así que está preparado 
psra HD DVD r Biu-Ray y te 
TDT HD. Con un tamaño de 24 
pulgadas panorámico. 
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Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un tío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando . 


MONITORES 


Formatos panorámicas 

Tengo una gráfica ATI Rabean 
X180Ü cuya salida DVl he co* 
neetado a un monitor panorá- 
mico. Mientras que, por ejem- 
plo, en {(NFS ProStreet» la ima- 
gen se adapta perfectamente, 
en muchos oíros como Rainbow 
Six; Vegas», que no tienen for- 
matos panorámicos, aparece 
deformada. ¿Cómo puedo evi- 
tarlo? m Jasé Javier Aníúnei 



Debes entraren las propiedades 
de pantalla de los controladores 
de tu tarjeta gráfica y seleccio- 
nar la opción “mantener la re- 
lación de aspecto Ir . en posición 
centrada y con barras negras a 
los lados. Así los juegos en for- 
mato de imagen 4:3 se verán 
bien, En el caso de {(Rainbow 
Six: Vegas» tienes un parche - no 
oficial- que ínstala resoluciones 
nativas en formato panorámico. 
Puedes descargarlo y consultar 
las instrucciones de instalación 
en downtoads.guru3d.com/ 
downíoad.php?det=1543 


TARJETAS GRAFICAS 


Configurar «Crysis» 

Tengo una gráfica nVidia 
GeForce 8600 en un PC con 
procesador Athlon 64X2 y 2GB 
de memoria RAM bajo Windows 
Vista- Me podáis decir cuales 
serían los mejores ajustes grá- 
ficos para «Crysis». el menú de 
configuración tienes muchas 
opciones y no encuentro ía más 
equilibrada, a Francisco Marín 

Visita down/oa{/s.gurú3dcom/ 
down/oad,php?def=i543 desde 
donde puedes descargar "Crysis 



Benchmark Tool í.5\ Se trata 
de una utilidad que realiza una 
completa prueba con una demo 
cíclica del juego para cada una 
de tas configuraciones cuyo 
rendimiento quieras probar. Los 
resultados son muy completos 
porque muestran la velocidad 
media y los parámetros más 
optimizados, de forma que po- 
drás hilar fino para mantener un 
rendimiento óptimo. Además, 
podrás capturar imágenes en la 
misma posición para comparar 
la calidad de imagen. 

Precio y prestaciones 

Mi PC tiene un chip gráfico in- 
tegrado y quiero comprar una 
tarjeta gráfica dedicada. Voy a 
cambiar la placa base por una 
Intel X38 que permite instalar 
dos gráficas. Tenía decidido 
comprar las GeForce 8800 GT 
por su precio ajustado y alto 
rendimento, como recomenda- 
bais el mes pasado. Pero ahora 
me asaltan las dudas con el 
lanzamiento de la nueva ATI 
Radeon HD 3870 y su soporte 
de DirectX 10,1 ¿Cuál me reco- 
mendáis? ■ Javier Lar din 



Ambos procesadores gráficos 
están a la vanguardia de la 
tecnología y ios dos apuntan al 
equilibrio entre precio y presta- 
ciones. La ventaja de soportar 
DirecíX 10.1 no es tanta porque 
se trata de una extensión pen- 
sada para los desarro I [adores 
y apenas tendrá incidencia en 
¡os juegos. La elección está 
supeditada a ía placa base* De 
modo que, sí estás decidido por 


el excelente chipseí Intel X38 T ia 
compatibilidad al instalar dos 
gráficas sólo está garantizada 
con la tecnología CrossFire de 
las tarjetas ATI Radeon, Mien- 
tras que, si p r efieres las GeForce 
de nVidia, es más lógico optar 
por una placa base con su nuevo 
chipset nForce 6801 LT SU. 


WINDOWS VISTA 


Faltan hctfixes 



Mi ordenador es un Athlon 
64 X2 4000+ con una gráfica 
GeForce 86D0GT y el sistema 
operativo Windows Vista* He 
instalado los "hotfixes" que 
sugiere Windows Update, pero 
en algunos juegos como «Com- 
pany of Heroes» o «Supreme 
Commander» el PC se queda 
bloqueado, a pesar de que am- 
bos están actualizados con los 
últimos parches, a Santiago Sil 


Además de actualizar a la últi- 
ma versión de los controladores 
Forcé Wa re -es recomendable 
que sean los beta disponibles 
en la página es.nzone.com- de- 
bes instalar un total de cuatro 
^hotfixes" para Windows Vista, 
Lo mejor es que acudas a la pá- 
gina oficial de soporte de nVidia 
donde aparecen todos los enla- 
ces. en www.nvidia.com/obiect/ 
windows_ vis ta_h oíírxes./i tm J 


SONIDO 


Bloqueos del escritorio 

Tengo una SoundBlaster X-Fí 
Audio Notebook* Funciona muy 
bien, pero después de salir de 
algunos juegos, el equipo se 
bloquea. Es evidente que falla 
la tarjeta de sonido porque en 
cuanto la extraigo del puerto 
ExpressCard todo vuelve a fun- 
cionar. ¿Qué puedo para solu- 
cionarlo? a Teófilo Sátuhez 



Existen unos controladores actua- 
lizados que solucionan este pro- 
blema, concretamente la versión 
1.1.3. Para su instalación debes 
utilizar la aplicación “Software 
AuioUpdate" de Creative. Puedes 
acceder a ella desde su página 
de soporte, pero si no te quieres 
complicar con la instalación de 
controladores ActiveX, descárga- 
la desde la página de descarga, 
instálala en el disco duro y luego 
inicia el proceso de actualización 
automática siguiendo las instruc- 
ciones en pantalla. 


DISPOSITIVOS 
DE CONTROL 


Inalámbrico defectuoso 

Tengo un gamepad Saitek 
P290G inalámbrico y desde 
que cambié las pilas no consi- 
go que funcione correctamen- 
te. Ef caso es que durante los 
partidos con simuladores como 
«FIFA 2008» el gamepad deja 
de funcionar a Eos pocos mi- 
nutos. He comprobado que las 
pilas no se descargan* así que 
no se cuál puede ser el motivo. 
■ Alejandra Varéis 




La pregunta del mes 


¿Dos o cuatro núcleos? 


Tengo pensado comprar un ordenador para dedicarlo 
fundamentalmente a juegos, pero me surge la duda 
sobre si el procesador debe ser de dos o cuatro nú- 
cleos, ahora que los precias se han equiparado. ¿Son 
más lentos con los juegos los nuevos Intel QuadCore? 
¿Son mejores los futuros AMD Phenom de cuatro 
núcleos? i Gabriel Marcos 


Cuando salieron los primeros procesadores de doble núcleo ya surgió esta misma cuestión, ¡eran 
más lentos en algunos juegos! Ahora, tras las primeras pruebas con <í C rysis» o tíQuake 4 » los 
Intel QuadCore no parecen ir mejor que los de DualCore, pero es porque Jos juegos aún no están 
optimizados para ellos. La diferencia entre el Intel Quad Core y el nuevo AMD Phenom es que el 
primero no tiene en realidad cuatro núcleos, sino dos núcleos DualCore con dos caches L2 y bus 
compartido. El Phenom sí es un procesador de cuatro núcleos, cada uno con su cache L2 y una 
nueva caché L3 compartida. El de AMD es además un 15% más barato que el Intel QuadCore. Los 
resultados están todavía por ver, pero el lanzamiento de Ja plataforma unificada AMD Spider con 
ios chipset AMD 790FX y las gráficas -hasta cuatro- ATI Radeon HD 3800, promete mucho. 
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¿Funciona en mi PC? 







alb. Con una gráfica de gama 
media como Jas Gefbrte 8600 
o Radeon HD 2600 se puede 
jugar a un estupendo nivel* 
El procesador ha de ser de 
doble núcleo o que supere 
los 3 GHz. junto con 1 GB de 
RAM. Pür sipjesío es más que 
recomendable un conjunto de 
volante y pedales para jugar. 


Ld que ocurre es tu “Ñero' activa 
dos servicios en segundo plano 
que consumen mucha memoria. 
Abre el administrador de tareas 
de Windows y ve ‘procesos* para 
ver los que están activos. Grdé- 
naíos atendiendo a la cantidad 
de memoria que ocupan, verás 
dos que empiezan por fas tetras 
f -NnT. Termina el proceso con 
ambos. Luego ve al administra- 
dor de equipos -botón derecho 
en MiPC y administrar- y en la 
lista de servicios busca los que 
empiezarn por - NnT para confi- 
gurarlos como deshabiiitados. 


t La optimización de t Crysisi es excelente, tanto que ¡muso en 
equipos por debajo de tos feqiMos mínimos puede funcionar muy 
bien. Dispone de una herramienta de anáfisis del equipo para establecer 
automáticamente los niveles gáfeos más adecuados, y modos varios 
para DiiectX 0 y DtmetX 10. Activado todo al máximo requiere una 
gráfica de gama alta, como las GeFbrce 8800 Uto o Badeón HD3S70 
donde funciona a la perfección, □ procesador debe ser de doble núcleo 
y la memoria de 2 GB. Su sonido 3D te meterá de lleno en la acoon si 
dispones de tarjeta de sonido y altavoces oañicanal. 


mBSmü.PEGSIñEH 

; Es el no va mas en juegos de velocidad y su configuración gráfica 
admite formatos panorámicos y alta definición siempre que tengas 
un monitor 16:10 que supere las 22 pulgadas y una gráfica de gama 


Dfbes seguir una sene de pasos 
a ía hora de cambiar las pifas. 
Primera, asegúrate que el re- 
ceptor está conectado al puerto 
USB y el gamepad está activa- 
do y reconocido en el panel de 
control de dispositivos de juego. 
Retira las pilas y mantén presio- 
nado el botón de 'sean* durante 
unos 5 segundos. Introduce la 
nueva pila y de nuevo vuelve a 
presionar el botón de “sean*, 
pero esta vez tendrás que espe- 
rar aproximadamente 1 minuto 
para que todas fas líneas de la 
conexión por radiofrecuencia se 
vuelvan a interconectar, 

/Que voy sin frenos! 

Estaba deseando estrenar et 
conjuntó Thrustmaster Ferrar 
GT Experience Racing que reco- 
mendabais el mes pasado* pero 
al ir a probarlo con «NFS ProS- 
treet» resulta que el cursor no 
se detiene en los menús. Vamos* 
que pasa rápidamente de una 
opción a otra sin detenerse y 
no hay manera de acceder a tas 
opciones. Sin embargo* en otros 
juegos como «Race Oriver 3»* 
todo parece ir de fábula* De 
modo que* ¿donde está el pro- 
blema? m Caries Torvisco 


Es muy sencillo, verás, tienes 
que volver ai menú de configu- 
ración de? volante y en ‘propie- 
dades" modificar la opción que 
permite separar en dos ejes el 
acelerador y el freno o estable- 
cer un mismo eje para ambas 
funciones. Ésta última opción 
-un solo eje- es la correcta para 




Los mejores juegos tienen casi siempre requisitos elevados 
o un tonto especiales. Aquí te detallamos que te va a hacer 
hita para disfrutar de ios me/ores juegos que hemos 
aíaniízado esto mes* y te recomendamos los dispositivos 
con los que sacarles el máximo partida 
■<■*« Mü ' 


. - 


UWm 7QURNAMENT III 

► Como es un juego de acción en primera persona creado para 
fa acción Online sus gráficos están optimizados al máximo y con 
una gráfica de gama media como la GeForce 8600 o Radeon HD 
2600, va de fábula. Tiene 
modos panorámicos y soporte 
nativo de la tecnología Agela 
PfiysX para acelerar iodos los 
cálculos de física. Respecto al 
procesador y la memoria, es 
suficiente con 2,4 GHz y 1 GB. 
respectiva mente. El sonido 3D 
es muy efectivo para oir a los 
enemigos a tus Espaldas, 


IMPERIVM CiVÍTAS II 


► El juego exhibe un nuevo motor gráfico que realza los Detalles 
y tos sombreados de unos escenarios 3D colosales. Para activar 
la configuración gráfica máxima, se necesita una gráfica de gama 
media como la Ge Force 8600 
o Radeon HD 2600 También 
puede funcionar de maravilla 
reduciendo si detalle, U CPU 
debe superar los 2.4 GHz 
o ser de doble núcleo y es 
recomendable disponer de 2 GB 
de RAM. La conexión a internet 
te vendrá bien para visitar el 
ranfcipg de puntuaciones* 


c^FS. Pro Street t. La verdad es 
que tardas dos segundos en ha- 
cerlo, pero si tienes varios juegos 
de velocidad y no quieres repetir 
el proceso cada vez, el volante te 
permite guardar el perfil de con- 
figuración para cada juego. 


Toma nota, puedes deshabilitar; 
el examinador de equipos, ayuda 
de netbios, estación de trabajo, 
diente de seguimiento de víncu- 
los* compatibilidad de cambio 
de usuario, ayuda y soporte 
técnico, servido de índex ser- 
ver, servicios ípsec* mensajero, 
todos los servidos relacionados 
con acceso remóte, QoS RSVR 
inicio de sesión secundario, ser- 
vidor, servidor SSDP y Telnel 


Desfragmentación 

Aunque utilizo el desíragmenta- 
dor de Windows antes de insta- 
lar un juego* (ras acabar la ins- 
talación y analizar el disco duro* 
vuelve a estar muy fragmentado 
y precisamente son Jos archivos 
de los juegos los mis fragmen- 
tados. Y se nota al cargarlo* el 
disco duro no para de funcionar. 
Sí vuelvo a desfragmentar se 
soluciona el problema, pero ¿es 
normal tener que desfragmem 
tar antes y después de instalar 
un juego? ■ Luís Calvez 


El problema es que el desírag- 
mentador de Windows no es 
muy eficiente en cuanto a la dis- 
tribución del espacio libre y cada 
vez que instalas un juego lo re- 
parte por huecos entre sectores 
muy separados. Lo mejor es que 
utilices una utilidad de desfrag- 
mentación como 'O&Q Ddrag" 
que es más eficiente. Tiene mo- 
dos específicos para la conso- 
lidación del espacio libre en el 
disco duro. Puedes saber más 
en www.oo-software.com/fes/ 


Software de grabación 

He comprado una regrabadora 
de DVD que viene con d software 
"Ñero Suite 7 Ultra EditioiT. 
Ahora que lo he instalado hay 
juegos como «Bioshockn que 
van mucho peor y algunos ni 
arrancan, indicando que ta me- 
moria es insuficiente* ¿A qué se 
debe? a Pedro Pablo Eermúdex 


Desactivar servicios 

Mi ordenador sólo tiene I GB de 
RAM y estoy tratando de confi- 
gurar un arranque que libere el 
máximo de memoria para que 
los juegos vayan bien. ¿Podéis 
decirme qué servicios puedo 
deshabilitar sin que afecten a la 
seguridad? ■ Carlos Polo 


COMPONENTES 


SISTEMA OPERATIVO 


UJCROhbUfi* 1 ZX 
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r Prepárate para una acción extrema ! 
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la que continuamente se y 
mueven millones de dolare s 
millones de personas 


y algunos terroristas 
con malas intenciones... 
el escenario ideal para 
una acción que aspira a 
engancharte hasta el final 


L a ciudad del pecado, Us 
Vegas- Una terrible ame- 
naza terrorista. Muchos 
civiles en peligro. Y un 
equipo de élite, el Rain- 
bow Six f vuelve a encargarse de 
una misión que parece imposible. 
Y tú volverás a disfrutar de una ex- 
periencia llena de emoción, acción 
rápida y tácticas planificadas que 
está destinada a entusiasmarte. 

EL NOMBRE ES BISHOP 

Así se llama el veterano líder que 
se encargará de todo y al que tú 
encamarás. Con él ya comproba- 
rás desde el principio que, man- 


teniendo las muchas virtudes del 
primer «Rambow Srx Vegas», su 
continuación está dispuesta a 
llevar más allá la misma ración 
de excelente acción táctica. El 
nuevo sistema P.E.C. (Persistent 
Hite Creatian) te permitirá crear 
un personaje a tu medida que 
no sólo participará en los dife- 
rentes modos multijugador sino 


también en el modo individual, 
protagonizando una historia llena 
de sorpresas que te llevará por 
toda la ciudad. 

CADA LUGAR, SU TÁCTICA 

La variedad de Jugares y con- 
diciones de las situaciones que 
tendrás que afrontar en <¿Rai nbow 
Six Vegas 2» te obliprá a ►► 


efe*- Combate a los terroristas en la ciudad 
de Las Vegas al frente de un equipo de 


élite u con mayor realismo que nunca 


& UBISOFT © ACCIÓN TÁCTICA © MARZO 2008 


3 ACCIÓN TACTICA de primer orden, con escenarios 
espectaculares y una IA muy reforzada. 

3 TUS HOMBRES te proporcionarán mucha información 
de la situación en cada momento y avanzarán siguiendo 
tus órdenes mientras se cubren los unos a tos otros. 

3 EL PROTAGONISTA ESTARÁ totalmente personalizado 
y lo podrás usar no sólo en el modo multijugador, sino 
también a lo largo de la campaña individual. 

3 EL SISTEMA DE RECOMPENSAS será completamente 
nuevo y desbloqueará trajes, equipo y armamento. 

3 UN MODO MULTIJUGADOR cooperativo permitirá que 
un jupdor Invitado se incorpore o retire en cualquier 
momento y viva el argumento de) modo individual 


m MICJÍÍ3MANIA 





iANTI 

UE NADIE! 

Micromanía > 


A ¡ARMADO HASTA IOS EMENTES! No se puede meter uno en estos fregados sin estar bien equipado, Pov 
suerte, «Rainta* Síi Vegas 2» contará con todo un arsenal de armas y pdgets paralo uso y disfrute. 


A POR DENTRO Y POR FUERA, Los asalto* terroristas del juego te llegarán por diferentes escenarios de la 
dudad, tanto de interiores como eitertorcs* y tendrás que adaptarte a las cond¡c«mes de cada uno. 



¡NO CORRAS. 
QUE ES PEOR! 


Ü LAS CARRERAS A LO LOCO 

no serán la mejor opción sino que 
planificar tus acciones será vital 
Por eso se ha aumentado la infor- 
mación que tu equipo te propor- 
cionará en cada momento, 

O UNA ÍA MEJORADA liará que 
tu equipo se comporte de un 
modo real. St tes ordenas avan- 
zar; utilizarán el escenario para 
cubrirse unos a otros alternativa- 
mecáe hasta fta^r a su objetivo. 


◄ INI UN SECUNDO Df TRfCtM/ La 

lucha contra el terrorista vuelve en 
«Rainbow Six Vegas 2», donde no 
tendrás ni un instante para coger 
arre; correr, trepar, saltar, cubrirse, 
disparar., todo ai frente de un 
equipo más humano que nunca m 


A USA LA VENTANA. Si los Ierro risUs se hocen tuertes en un rincón bien protegido o incluso tienen rehenes, 
habrá que pensar m otras vías. Entrar por la ventana suete ser uta solución r á pid a y eficaz. 








\i1 POR QUÉ TOBO OCURRE EN IA5 VEDAS? 


O ESPECTÁCULO ASEGURADO, 
La famosa dudad norteamericana 
sera un escenario ideal por sus es* 
pecteculares edificios, millones de 
luces, pantallas gigantescas... 

O LA HISTORIA CONTINÚA. 

íRainbow Sa Vegas 2* retomará 
la historia del primer juego y la 
llevará más allá* poniéndole en 
el papel de Bísfiop. un veterano 
líder obligado a enfrentar diversos 
ataques terroristas en diferentes 
puntos de la dudad de las Vegas. 


► 1 plantearte cada paso y pensar 
muy bien qué órdenes dar y a qué 
miembros del equipo. Esmérate 
porque la I A ha sido muy mejorada 
y los enemigos serán más duros 
que nunca aunque* por otra parte, 
tus hombres tendrán un comporta- 
miento mucho más realista. 

NUEVAS RECOMPENSAS 

Otra de las grandes novedades sera 
el del sistema de recompensas, 
totalmente ligado a tu personaje 
De este modo* obtendrás nuevos 
equipamientos, trajes y mías que 
lo personalizaran aún más y que 
podrás usar en todos los modos 


de juego. Con tus acciones ganarás 
puntos de experiencia y, cuando la 
barra se llene, aumentarás de rango 
y desbloquearás tus recompensas. 
Además* habrá más premios dis- 
ponibles por acciones especificas 
relacionadas con el combate* la 
puntería que hayas mostrado* etc* 
De este modo, tu avance a lo largo 
deí modo indi vidual implicará tam- 
bién una importante progresión y 
personalización de tu avalar. 

NG VAYAS SQUD 

Una novedad más* y que puede 
dar mucho juego, será d modo 
cooperativo para dos jugadores. 





|i» < ¡MÁS Y MEJOR! la experiencia de juego 
; ' será igual de emocionante pero también habrá 
* muríias novedades en «Rainbow 5ix Vegas 2», 

J especialmente en cuanto a la IK el setenta de 
recompensas y el modo multijugador cooperativa i 


▲ iBtENVENiD05 A LAS VEGAS! No tendrás midió tiempo pan hacer turismo, to que no impedirá que entre 
disparo y disparo puedas admira r y reconocer espectaculares escenarios carac te ríst i cos de Ea ciudad 


Al buen hacer de ELishop se unirá é 
de Knight manejado por cualquier 
otro jugador, y que podrá unirse 
o retirarse áé juego en cualquier 
momento, disfrutando ambos de ta 
historia del modo individuad 
Muchas promesas que, viniendo 
de bs responsables dd primer «Ra- 
inbow Sil Vegas», tienen muchas 
papeletas para hacerse realidad. 


Toda la jupbtlidad del primera aún 
más espectáculo y mayor profundi- 
dad táctica, un argumento de mucha 
calidad y un montón de novedades, 
proporcionando al conjunto un tea- 
lismo enorme que sabrán valorar -y 
disfrutar- tanto tostare dd original 
como quienes se estrenan en la serie, 
dispuestos a vivir su vibrante aceña 
¿Serás tú uno de ellos? ■ TüJj. 


A ESTOS TIPOS SON DUROS DE PELAR Otra de ías novedades en «Rainbow Sii Vegas 2» será ta mayor 
dureza de tos enemigos. No sólo serán más listos sino que, en ocasiones, estarán mejor equipadas que tú. 






t**' Un modo multijugador cooperativo 
^ compartirá Ja historia del individual y 
fe te ofrecerá ef doble de emoción 


a AVANZA CON CUIDADO O fSTtó MUERTO. Cubrirte o tpoytc a tus cantineras de equipo, enramar cede 
recodo dd escenario y pinear el modo de pulir un palmo de terreno serán actividades cruciales en et juego. 





□UDmania 


0TODOS LOS MESES EN MICROMANlA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO V LAS MEJORES DEMOS 
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► Juega completo 

* Gothic II 

► Demos jugoblet 

• Hdlgate; Lomíon 


¡Dale más juego a tu PC! 

¿Ya has llegado al final de este número? No te preocupes, que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar /o que necesitas para darle más juego a tu PC Demos 
jugables, videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. ¡¡Disfrútalo!! 


• Heed Fbr Speed: ProStreet 

• Timesiiifl 

•FEJUL Perceus Mándate 
■ Painkflten Overdose 

• CTFA Manager 03 

• ThírfMIJe: Off the Rails 


► Preview 
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* Age d Cortan* 
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► áctualiisciones 

* World in Conflict v.10.0.3 

* Cali of Duty 4 
Modern Waríare v.U 

* SJJLLK.LR. 

Shadow of Chemoby] 
vJ.0005 

* Company of Keroes 
Opposing Fronts v.2,103 

* TimeShift v,U 

► Extras 

* World ín Conflict 

■ DirectX 9.0c 

■ Orivers Forcé Ware 163 Jl 
Series GeForce 6/7/8 

* Drrvers Catatyst IB 
Series RadeonX/NO 



La apfczdón frtrrKiíva del DVD 


esta dotada de iat setena (pe lau- 
ra el menú aulomitk^mente tras 
introducir el DVD-ROM en d lector 
¡M araenador. SdectiotH después 
d pr^rairv:! que te interese y plisa 
abrí la opción INSTALAR. 

Mkíomaná garantiza que d DVD 
que regala junto con U revista ha 
sdo sometido a los más uitesusti- 
ws catiteóles de Sesteo y óntrráifS 

per parte; de la empresa duplic a do^ 

m del DVD ccfrtrjtxtj a Uí e fecti. 

Lra derechos safare tos cofien^ 
dos’ncydos ei é DVD pertenecen 
¡ a ss respecíhcís autores y Miera- 
manís publica bago su autodiadón 
Eipr¿sa los programas que dobi* 
Uz&msifffik 
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NOTA: Rara que el juego fundoite correctamente 
debes tener el DVD dentro de la unidad lectora. 


lo que hay que tener 


© SO: Windows 98 / 200 Q/XP © CPU: Pentiuin II i 700 MHz 
© RAM: 256 MB © HD: 22 GB © Tarjeta gráfica; Aceleradora 30 compatible 
Dí red 3 D con 32 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 8.1 


Controles básicos : 

© Ratón: Todos los controles disponibles. 


mtj i «Gothici fue una revela- 
jk ción en el género de rol. su 
ÍV contjnuaaon ha satisfecho 
a los seguidores de la primera 
entrega, sumando muchos más. 
gracias a tina realización técnica 
notable, un rol de gran prafundfc 
dad narrativa y repleto de sendas 
por los que llevar a tu personaje 
Ambientado en un suge rente 
entorno de lantasía medíval, en 
el juego vivirás una historia en la 
que, tras destruir la barrera qué 
protegía las minas de Khorinis has 
estado durante una largo tiempo 
sepultado con la única protección 
de tu excelente armadura* Aho- 
ra. rescatado por fin comienza 
tu nueva aventura combatiendo 
contra un ejército de orcos. 


Juego completo 


Gothic II 

© Género: Rol © Compaña. Piranfoa Bytes © kfonu: Castellano © Espacio; 1690 MB 


LAS CARÁTULAS ORIGINALE S DE LA COLECCIÓN 



¡Comple ta tu colección con las carátulas originales! Si p re fíe res coleccionar 
tos DVDs de Mkromania con la carátula original del juego, sólo tienes que 
sacarla de la funda g darle la vuelta. /Más fácil imposible! 


J 


¿Necesitas ayuda 
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Hicríifnartj^ 


Lo que hay que tener 


r#t * 


©Géwfo: Acción O Compara.!: TimeGate / 
Siena ©Distribuida: Vrvcndi Gam es 
©Lamamíenlio: Ya disponible 
©Idioma: Inglés ©Espacie; 734 M8 

El súbrecogedor iF.EAR,í se mantuvo 
durante muchos meses como ta referan- 
as de les juegos de acción. Por si este 
mérito fuera pequeño, fue además una 
demostración de cómo infundir miedo 
con un yideojuego. Pero la terrorífica niña 
que debías detener. Alma, no ha desapa ' 
reesdo. regresa en iPerseus Mándate*. 
En la tfemo jugarás un nivel completo. Te 
encuentras en las galenas subterráneas 
de una ciudad destruida. Debes reagru* 
par a todos los miembros de! comando 
íñEARi y después encontrar la salida. 


F.E.A.R. Perseus Mándate 

El primer nivel del juego 


Desde aquel impacto visual conseguido con las primeras irnáge* 
nes de «Assassin's Creed» el año pasado, el proyecto ha logrado 
atraer la atención de los aficionados en todas las plataformas a 
las que está dirigido» Para muchos está llamado a convertirse 
. en un gran éxito de la acción y por la acogida de los aficiona- 
' dos de consola, parece que no va por mal camino. 

I Como sabes» la versión de PC tardará un poco más que las 
ya disponibles de Xbox 360 y PS3, pero según Ubisoft. está 
■ ya próxima. De momento, aquí te abrimos una pequeña 
I ventana para descubrir algo más sobre uno su profaganis* 
■y. la. Altalr. En el vídeo, también podrás apreciar la soberbia 
■n amble ntación que se ha recreado para eí juego y que te 

envolverá en una atmósfera realista, llevándote a Tierra 
■ ' Santa en plena era de la Segunda Cruzada, eí siglo XII. 


©Género: Aveníura/Acdón ©Compañía: Ubisoft ©DísfnMdarrUbísQfl 
Oli raBflfflto : Primer trimestre de 2008 ©Idioma: Castellano 


Controles básico s: 
©Cursores Movimiento 
©Ratón: Vistas 
©Botón iiq,; Disparo 
©Espada: Saltar 


©SQ; Windows 20Ü0/XP/ 
Vista 

©CPU: Pentium 4 U GHi 
©RAM: 512 MB 
©HD:L5GB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible DÍrect3D con 
64 MB 

©Tarjeta de sonido: 16 bit 
©DirectX 9.0 




Lo que hay que tener 


©SO: Windows XP/Vista ©CPU: Pentium 4 LB G Hz ©RAM: 1 G8 

©HD: L5 GB ©Tarjeta gráfica; Aceleradora 3D compatible DirectSD con 128 MB 

©Tarjeta de sonido; Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9.0c 


Controles básicos: 

©Cursores: Movimiento ©Ratón: Vistas ©Botón ¡ 2 q*: Disparo ©Espacio: Saltar 


Painkillen Qverdose 

Dos niveles y multijugadar 

© Género: Acción ©Compañía: Mincwara 
Studias / OreamCaíthef © Distribuidor: Por 
determinar ©Lanzamiento: Diciembre 2007 

© \ ú:ot7 - a : Ingles O Espado; 733 MB 

U acción de «Painkillen retomaba al es- 
tilo más arcarte del género, con un ritmo 
vertiginoso y constantes combates frente 
a hordas de enemigos y jeles de fi nal de 
fase. Ahora, en tOverdose» encamas s un 
atormentado ser con vínculos en el Cielo y 
en el Infierno, que de nuevo debe entren- 
la t se a un ejército de criaturas del Aver- 
no para alcanzar su redención. La demo 
consta de dos niveles completos, aunque 
para supeiar cada nivel hay un límite de 
tiempo de 20 minutos. También permite 
explorar el modo mulfijugador. 


Asssssin's Creed 

Acción en las cruzadas 


©50: Windows 2ÚOO/XP/ 
Veta 

©CPU: Pentium IHLSGKz 
©RAM: 512 MB 
©HD: 25 GB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible Direct3D con 
12BMB 

©Tarjeta dé sonido: 16 bit 
©DirectX IDc 

Controles básicos: 

©Cursóte Movimiento 
©Ratón: Vistas 
©Botón izq^ Disparo 
©Espacio: Sallar 




lo que hay que tener 


MKSOMAM» 127 









. DUDmania 


0TODOS LOS MESES EN M1CR0MANÍA UN DVD CON UK JUEGO COMPLETO V LAS MEJOBES DEMOS 



FIFA Manager 08 

Lanza lu equipo ai liderato 

©Género: Deportivo ©Compaña EJL Sports 
©D^ri 3 iáfor Eteetrasc Arta 
© laazannaúnc Vá disponAte 

Castellano ©Espaoo: 606 MB 

Aunque ¡a serie estrena titulo. continúa al 
último ilotsl Club Manager» y mantiene la 
reproducción de partidos en 3D Mientras 
la temporada alronta su segunda vuelta 
y tos fictiajes empiezan a intercambiarse, 
con la demo puedes convertirte en una 
de las figuras clave en tu equipo lavonto: 
entrenador, manager deportivo o presi- 
dente y incluso todos ellos, dirigiendo el 
destino del club. Están disponibles todos 
i os equipos de las primeras divisiones en 
las principales íigas europeas incluyendo, 
por supuesto, la española. 


ío que hay que tener 


©50: Wortms 2QGG/XP 
© CPU: PenbUJn IH L3 GHz 
©RAM: 512 Mñ 
©W: 800 MB 
© Taqeta gráfica: 
Accferadúra 30 
cpmpatibte DitkOD 
con 64 MB 

© Tarpu de sonido : Tarjeta 
de Sonido 16 bit 

©Droütaík 


Controles básicos; 

© Ratón: Todos Jos contretes 
disponibles 



© SO: Vfmdows XP/Vista © CPU: Pentium 4 Z8 GHz © RAM: 512 MB © HD: L5 GB 
© Tarjeta grato; Aceleradora 30 compatible Dired30 con Í2B MB 
© Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c 

Coníroles básicos; 

© Cursor arriba/abajo: Acelerar/frenar © Cursor izq./Dcha.: Dirección © Espacio: Freno de mano 



%e oí Conan 
Hyhorian Adventures 

Visita el universo de Conan 



©Género: Acción -/Rol ©Compañiz: Funcóm/Eídos 

©ítoljibultíor. Proein ©UittanirentD: Mano 2008 ©Idiomn: inglés 

Desde su trono en el reino de Aquilonía, el Rey Conan aguarda la lie- 
gada de peregrinos venidos de todo el mundo, deseosos de explorar 
sus dominios y descubrir los tesoros que esconde fil continente de 
Hyborea. ¿Serás tú uno de ellos? Motivos desde luego ios tienes* 
porque el juego de Rjn.com es una de tas grandes promesas del ral 
aníme y promete recrear el universo del cómic de Conan con una 
fidelidad inédita. Mientras tanto, te ofrecemos un vídeo con el que 
comprobarás que la fiebre que ha cundido entre los amantes de 
los mundos persistentes no es, en absoluto, infundada. Con una 
interesante mezcla de géneros* -acción, aventura, ral y estrate- 
gia- participarás en batallas multitudinarias, asaltos a fortalezas y 
recorrerás, tú solo o en compañía, las reinos de Hyborea, para vivir 
aventuras tan emocionantes y épicas como las dá cómic. 




Thríllville: Off the fíails 

Diversión retroa //mentada 


©Género: Estrategia ©Compañía: Frartber 
Dívelopíncíiti/LucasArtS ©Oisir ¿buidcr: 
Art ¡visión ©Laníarmrntü: 2007 
©Ufiúrn,i: inglés ©Espacio: 312 M8 


En «Thfillviltei, eres tú el que tienes que 
garantizar la diversión de los demás, lo 
que acaba devolviéndote fa diversión mul- 
tiplicada. En dedo, el juega consiste en 
crear y administrar un parque de atrac- 
ciones: su diseño, su día a día, la insta- 
lación de nuevas atracciones- Sin dejar 
de ser un ¡uego de gestión, tThritlville» 
es un intento por suavizar la. a veces abru- 
madora, mecánica del género- La demo 
de! DVD permite jugar ciertos aspectos 
de la versión completa sin {imitación de 
t empo, disfrutando de las atracciones. 


Lo que hay que tener 


© SO: Windows 2000/XfV 
Vista 

©CPU: Pentium íll I GHi 
© RAM: 256 MS 
©HD: 500 MB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible Dírect3í> c cw 
32 MB 

© Tarjeta de sonido: Tarjeta 
de Sonido 16 bit 
© DirectX 9.0 


Controles básicos; 

0 Cursores: W0vxn*rfTtü 
© Espada Menú de 
operaciones 

© ífcAón: Resto ét controles 










DirectX 9.Qc 

las librerías DirectX puestas ai dia 

©Soporte: Windows 9S/2K/XP ©Compañía Microsoft ©Distribuidor: Microsoft 


World in Coníiict 

Editor de mapas 

©Género: Estratega ©Compartía: Massive 
Eniertainmeíit ©DbhíbrodOn Vívendi Carnes 
©Idioma: inglés 

Tras el bombazo de «World in 
Conflicto, que ha sacudido el territo- 
rio de la estrategia, los estudios de Massive 
ponen a tu disposición un editor de mapas. 
La herramienta cuenta con todo lo necesa- 
rio para crear escenarios para el juego y su 
manejo es muy sencillo si sabes un poquito 
de inglés y te apoyas en la abundante 
documentación disponible. 


GeForce 6/7/8 Series 
/XP y Vista 32 bits/ forcejare 163.71 

Controíadar y aplica nones ai día 

©Soporte: Gráficas Geforce S/7/3 ©Compañía: nVidia 
©ítfiomz: Castellano ©Tamaño: 69 MB XP. 56 MI Vísta 

La aplicación incluye selector con los controladores 
para las tarjetas Geforce 6/7/8 que abarcan la mayoría 
de modelos disponibles en la actualidad. Sólo tienes 
que elegir el tipo de tarjeta y tu sistema operativo. 

Geforce Go 7800/7900 
(20QQ/XP 32 hits) FarceWarz M63 

Conínjíaifof y aplicaciones al día 

©Soporta Tarjetas gráficas de la serie GíForce Go 
©Coreana: nVkfia ©kS orna: Casteílano ©Tamaño: 47 MB 

Si tu equipo es un portátil equipado con un procesador 
gráfico de la serie Geforce Go, también encontraras en 
el selector de la aplicación un driver actualizado para 
los sistemas operativos XP y 2000. 


Badeón X/HD Seríes 
(XP32 hits) Cñtaíyst 7J9 

Controlador y aplicaciones al dia 


©Soporte: Tarjetas Radeon X/HD ©Compañía:, ATI /AMD 
©Idioma: Inglés ©tamaño: 36 MB XP, 38 MB Vista 


I 

« 


N 


Aprovechamos este espacio para recordarte que, como todos los meses, inclui- 
mos la última versión de DirectX 9, el soporte básico para hacer funcionar todos 
los juegos y demos en tu PC. Próximamente, tenemos previsto incluir también 
la última versión de DirectX 10 para los usuarios de Windows Vista. 


Mediante el selector, puedes acceder a ios controlado- 
res para las tarjetas Radeon que abarcan la mayoría de 
modeles disponibles en la actualidad. Sólo tienes que 
elegir el tipo de tarjeta y tu sistema operativo. 



Micro manía 


Controles básicos: 

©Cursores: Movimiento ©Ratón: Vistas ©Botón izo,: Disparo ©Espacio: Saltar 


Recupera el pasado 


M t i ©Género: Acción ©Compañía: Saber 
V r interactíve/Sierra © D istribuidor: Vívendi Games 


©Ls^miento: Ya disponible ©Idioma de la 
demo: Inglés ©Espacio: 983 MB 


Tienes el tiempo en tus manas pero afrontas 
una difícil misión. Alguien ya ha hecho un uso 
indebido de la tecnología de los viajes en el 
tiempo, transformando el pasado y amenazan- 
do tu presente. Viajas al pasado para restaurar 
ta Historia, combatiendo a las soldadas del im- 
perio creada por tu enemigo, con la superiori- 
dad que te brinda el poder de controlar el fluir 
del tiempo. La de {¿Tirneshifto es una de fas más 
originales maneras de ver la acción, porque el 
con su protagonista puedes, ralentizar, detener, 
e incluso, retroceder en el tiempo, durante bre- 
ves instantes, ¿Sabrías utilizar una ventaja asi? 
La demo permite jugar un nivel, poniendo en 
.práctica toda clase de armas y tus poderes de 
control del tiempo. También puedes escoger el 
grado de dificultad de la demo. 


ñ ***) lo que hay que tener 


©SO; Windows XP/Visto ©CPU: Pentium 4 2 GHz ©RAM: 1 GB ©HD: 1 GB ©Tarjeta 
gráfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 128 MB ©Tarjeta de sonido: Tarjeta de 
Sonido 16 bit ©DirectX 9.0c 


Actualizaciones 


► WorWínConflíd 

Actualización a la versión 
1.0,G.3, Este reciente parche 
soluciona algunos problemas 
encontrados ocasionalmen- 
te en modo mutt [jugador. 
Igualmente repara algunos 
errores de menor importan- 
cia que tenían lugar en la 
campana individual del juego 
de Massive EnterUinment. 

+CallofButy* 
Woderrr W arfan 

Actualización a La versión 
vil La creación de este 
archivo tiene por objeto 
solucionar un problema que 
afectaba a las promociones 
y eí rango de los jugadores 
en partidas muttijugador. 
Después de su instalación, 
la asignación de méritos y 
promociones en ta batallas se 
corrige automáticamente. 

► S.LLLX.£fl. Shadew 
of Chemobyl 

Actualización a la versión 
LOOOS, Los desarrolladores 
del titulo no han dado expli- 
caciones concretas acerca de 
las mejoras que realiza dicha 
actualización. Sin embargo, 
se considera importante su 
Instalación para evitar algu- 
nos bugs del juego. De todas 
formas, se hace necesaria la 
actualización para acceder a 
partidas mu tí i jugador en los 
servidores del juego, 

► Compan y oí Henea 
Bpposing Frente 

Actualización a la versión 
2103. Soluciona los pro- 
blemas de compatibilidad 
encontrados con los nuevos 
microprocesadores de Intel, 
de cuatro núcleos, los Quad 
Core. Además la actuali- 
zación solventa algunos 
problemas que hacían que 
algunas unidades resultasen 
invencibles en determinadas 
circunstancias. 

► 7 imeShih 

Actualización a la versión 
LL Soluciona algunos tollos 
encontrados en el modo 
mu ÍLi jugador. Además corrige 
un problema de inestabilidad 
qué se producto al realizar 
una carga rápida de una par- 
tida en el nivel 2. 


«tcnoiwNk* 12S 










Y además , 


A luisa. La ¡juta mas completa para acal 
con la invasión alienígena, sin despeinarte . 


Dinosaurios y acción sin tregua llegan a tu PC. ¡Te 
contamos todos los secretos de este brutal juego! 
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Y en nuestra DVD 


Y ademas, las me/ores demos jugables del mes, previews, extras, 
especiales, actualizaciones y mucho más . /No fe lo puedes perder! 

Hoto: Los ó* esta póg™ p&tea antear m tarante frlrtUlWad. 


/ Acción , abordajes, duelos 
y aventuras en el Caribe! 

4 Viaja a la época de 
los piratas y pon todo 
el Caribe a tus pies, 
como el aás fiero 
corsario conocido. 

< Aventuras en 
tierra y mar. duelos, 

! abordajes... ¡Es como 
estar en una películál 


Juego Completo 
Original para PC 





Hazte del 

CLUB DEL LECTOR 

y forma parte de nuestro equipo 


UñicmmamáÉ 



GRATIS 
DURANTE i 
UN AÑO! 




Nos gustaría saber tu opinión sobre Micromanía, con tu ayuda podremos 
hacer una revista adaptada a tus gustos y necesidades ya que tus opiniones 

son muy importantes para nosotros. 

Por eso te animamos a participar en nuestro club del lector. 


Para poder formar parte de nuestro club de lector sólo debes registrarte en 

www.micromania.es/clubdelector 



¡¡Arrasará!!/* 



DrsCUBRt El 


EN WWW.FX 


MUEVAS OPCIONES COMO MURALLAS, 
UNIDADES A CABALLO. FORMACIONES--, 
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